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1

Die Funktionsweise des Noten-Editors



Inhalt dieses Kapitels

+ Die Beziehung zwischen dem Noten-Editor und MIDI-Daten
+ Die Wirkungsweise der Anzeigequantisierung

Willkommen!

Der Noten-Editor wurde entwickelt, um Ihnen die Darstellung jedes beliebigen Mu-
sikstlicks als Partitur zu erméglichen: mit allen hierfir notwendigen Symbolen und
Gestaltungsmitteln. Im Noten-Editor kdnnen Sie Auszlige aus einer grof3en Orches-
terpartitur erstellen, Text und Kommentare einfiigen, »Lead Sheets« anfertigen,
Schlagzeugnoten und Tabulaturen erzeugen usw.

Um die Méglichkeiten des Noten-Editors vollstadndig auszuschépfen, sind einige
grundlegende Techniken erforderlich, die in diesem Kapitel beschrieben werden.

Die Funktion des Noten-Editors

Grundsatzlich Gbernimmt der Noten-Editor folgende Funktionen:

+ Lesen der MIDI-Noten aus einem Part oder einer Spur
+ Feststellen der vorgenommenen Einstellungen
« Umsetzen lhrer Einstellungen fiir die MIDI-Noten in eine Partitur

MIDI-Daten

v

Noten-Editor |——p| Partitur

T

Einstellungen

Der Noten-Editor »liest« MIDI-Noten und Einstellungen und erzeugt daraus eine Partitur.

Der Noten-Editor flihrt diese Schritte alle in Echtzeit durch. Wenn Sie MIDI-Daten ver-
andern (indem Sie z. B. eine Note verschieben oder verkiirzen), wird diese Anderung
auch sofort im Noten-Editor tbernommen. Wenn Sie lhre Einstellungen andern (z. B.
die Taktart oder die Tonart), wird dies unmittelbar in der Darstellung reflektiert.

Stellen Sie sich also den Noten-Editor nicht als ein »Noten-Malprogramm, sondern
eher als einen Ubersetzer fir MIDI-Daten vor.



MIDI-Noten und Noten im Noten-Editor

Die MIDI-Spuren und Schlagzeugspuren von Cubase VST enthalten MIDI-Noten und
andere MIDI-Daten. MIDI-Noten sind in Cubase VST nur durch ihre Position, Lange,
Tonhdhe und Anschlagstarke definiert. Diese Informationen reichen jedoch bei wei-
tem nicht aus, um zu entscheiden, wie diese Noten spéter in der Partitur dargestellt
werden sollen. Dazu muss das Programm mehr wissen: Um welches Instrument geht
es, Schlagzeug oder Klavier? Welche Tonart hat das Sttick? Wie ist der Grundrhyth-
mus? Diese Informationen teilen Sie dem Programm durch lhre Einstellungen und
mit den Werkzeugen des Noten-Editors mit.

MIDI-Daten und Partitur — Ein Beispiel

Wenn Cubase VST die Position einer Note speichert, legt das Programm immer eine
absolute Mal3einheit zugrunde, die »Tick« genannt wird. Eine Viertelnote entspricht
»immer« 15360 Ticks. Betrachten Sie das folgende Beispiel:

e =

)]

Eine Viertelnote am Ende eines 4/4-Takts

Die Note befindet sich auf der vierten Zahlzeit des Takts. Wenn Sie jetzt z. B. die
Taktart auf 3/4 andern, verkirzt sich die Lange eines Takts auf drei Viertelnoten,
also 46080 Ticks. Nun befindet sich die VierteInote am Anfang des nachsten Takts:

Die gleiche Note in einem 3/4-Takt

Wenn Sie also die Taktart &ndern, werden dadurch die MIDI-Daten der Spur bzw. des
Parts nicht verandert (denn dadurch wirde die urspriingliche Aufnahme ruiniert
werden). Die Note befindet sich noch immer an der gleichen —absoluten — Position.
Da jedoch die Takte nun kirzer sind, wurde die Note in der Partitur verschoben.

Hiermit soll verdeutlicht werden, dass der Noten-Editor die zugrunde liegenden
MIDI-Daten gewissermaf3en »interpretiert«. Diese Interpretation ist dynamisch, d. h.,
sie wird immer dann aktualisiert, wenn sich die zugrunde liegenden Daten (die MIDI-
Noten) oder die »Spielregeln« (die Einstellungen im Noten-Editor) &ndern.



Anzeigequantisierung

Angenommen Sie haben im Arrange-Fenster eine Figur aus staccato gespielten
Achteln aufgenommen. Im Noten-Editor sehen Sie zunéchst Folgendes:

Dies ist wohl kaum das, was Sie eigentlich wollten. Beim Timing fallt auf, dass Sie 6f-
ter mal »danebengelegen« haben (die dritte, vierte und die letzte Note kamen an-
scheinend jeweils eine 1/32stel Note zu spat). Sie kdnnten jetzt natdrlich diesen Teil
guantisieren, dann wiirde die Passage aber eventuell zu »steif« klingen und nicht
mehr zum Rest passen. Um dieses immer wieder auftretende Problem zu I6sen,
stellt der Noten-Editor Ihnen die Anzeigequantisierungsfunktion zur Verfigung.

Mit der Anzeigequantisierung werden dem Programm die beiden folgenden Infor-
mationen Ubermittelt:

» Die Genauigkeit, mit der der Noten-Editor die Notenpositionen darstellen soll.

+ Die kleinsten Notenwerte (Notenlédngen), die noch in der Partitur dargestellt werden
sollen.

In diesem Beispiel scheint die Anzeigequantisierung auf 1/32stel Noten (oder einen
kleineren Notenwert) eingestellt zu sein. Im nachsten Kapitel (und in den Lehrgén-
gen) werden Sie sehen, wie Sie die Anzeigequantisierung einstellen kdnnen.

Die Anzeigequantisierung ist im folgenden Beispiel auf Sechzehntelnoten einge-

stellt;
LI | 5 5 ; ég ;

Anzeigequantisierung mit Sechzehntelnoten

Jetzt sieht das Timing schon richtig aus, aber die Darstellung der Noten lasst immer

noch zu winschen tbrig. Aus der Sicht des Computers haben Sie Sechzehntelnoten
gespielt, deshalb werden so viele Pausen angezeigt. So haben Sie es jedoch gar nicht
gemeint. Sie méchten zwar erreichen, dass kurze Noten wiedergegeben werden, da
es sich um einen Staccato-Teil handelt, aber die Noten sollen anders dargestellt wer-
den. In diesem Fall sollte die Anzeigequantisierung auf Achtelnoten eingestellt wer-
den:

; et

r

Anzeigequantisierung mit Achtelnoten

Nun werden die gewlnschten Achtelnoten angezeigt. Jetzt missen nur noch Stac-
cato-Spielanweisungen eingefiigt werden. Mit dem Stift-Werkzeug erfordert das
nicht mehr als einen Mausklick. (Diese Funktion wird im Kapitel »Arbeiten mit Sym-
bolen« ausfuhrlich beschrieben.)

-10 -



Was ist passiert? Durch das Andern des Notenwerts fiir die Anzeigequantisierung
auf Achtel haben Sie dem Programm eine Anweisung gegeben, die etwa so lauten
kdnnte: »Alle Noten so darstellen, als wirden Sie genau auf den Achtelpositionen
liegen, ganz gleich, wo sie sich eigentlich befinden« und »Keine Note kiirzer als eine
Achtel darstellen, egal, wie kurz sie in Wirklichkeit ist«. Beachten Sie dabei, dass es
um die Darstellung geht —was zu einer der wichtigsten Aussagen in diesem Kapitel
fuhrt:

0 Durch das Einstellen der Anzeigequantisierung werden die eigentlichen MIDI-Noten
nicht verandert, wie dies bei den anderen Quantisierungsfunktionen der Fall ist. Diese
Funktion verandert ausschlief3lich die Darstellung von Noten im Noten-Editor (und
wirklich nur dort).

Sorgféltige Auswahl des Anzeigequantisierungswerts

Wie bereits beschrieben, wird durch den Notenwert der Anzeigequantisierung der
kleinste Notenwert festgelegt, der noch dargestellt werden soll. In der folgenden

Abbildung sehen Sie, was geschieht, wenn dieser Wert auf Viertelnoten eingestellt
wird.

'Ih —

]
- -
Anzeigequantisierung mit Viertelnoten

Das sieht nicht gerade gut aus! Aber wieso nicht? Dem Programm wurde mitgeteilt,
dass der kirzeste Notenwert, mit dem es arbeiten soll, Viertelnoten sind. Damit ist
von vornherein ausgeschlossen, dass Achtel, Sechzehntel usw. notiert werden. Beli
der Darstellung auf dem Bildschirm (und auch beim spateren Ausdruck) werden alle
Achtelnoten in der Darstellung auf die nachstliegenden Viertelnoten quantisiert —
wodurch das hier dargestellte Notenbild entsteht. Dennoch klingt diese Passage bei
der Wiedergabe genauso wie vorher. Die Anzeigequantisierung hat nur Auswirkun-
gen auf die Darstellung. Hierzu noch eine letzte wichtige Anmerkung:

0 Auchwenn Sie - z. B. mit der Maus - absolut exakte Notenwerte eingeben, missen die
Noten- und Pausenwerte fiir die Anzeigequantisierung korrekt sein, da diese Werte nicht
nur fir MIDI-Aufnahmen verwendet werden! Wenn Sie den Notenwert fir die Anzeige-
quantisierung z. B. auf Viertel setzen und danach mit der Maus Achtelnoten eingeben,

werden auf den Spuren Achtelnoten (als MIDI-Daten) erzeugt, dargestellt werden jedoch
Viertelnoten!

-11-



Die Anzeigequantisierung fr Pausen

Bisher wurde die Anzeigequantisierung fiir Noten verwendet. Fur die Anzeige-
guantisierung kénnen Sie neben Noten auch Pausen einstellen, also die kiirzeste
Pause, die noch dargestellt werden soll. Das folgende Beispiel zeigt, dass diese Ein-
stellung oft sehr praktisch ist:

Angenommen die Originalnoten sehen folgendermalien aus:

: Ihlf LHH k-'l-'i

- ¥

Die erste Note ist offensichtlich um eine Sechzehntelnote nach hinten verschoben.
Wenn hier die Anzeigequantisierung fur Noten auf Achtelnoten veréandert wird,
werden die Noten folgendermal3en dargestellt:

—F hjiﬁjij.}d
-

Anzeigequantisierung fir Noten mit Achtelnoten

Leider wurde jetzt die erste Note auf die Position der zweiten Note verschoben, da
Sechzehntelnoten nicht zuldssig sind. Dieses Problem kann behoben werden, indem
Sie zusatzliche Anzeigequantisierungswerte innerhalb dieses Takts mit dem Q-Werk-
zeug (fur die Quantisierung) einfiigen. Es gibt aber eine wesentlich einfachere Me-
thode: Stellen Sie den Wert fir die Anzeigequantisierung fur Noten wieder auf Sech-
zehntelnoten ein, stellen Sie aber die Anzeigequantisierung ftr Pausen auf Achtelno-
ten ein! So stellt das Programm keine Pausen dar, die kiirzer als Achtelnotenwerte
sind, auBer wenn dies nétig ist. Das Ergebnis sieht folgendermafen aus:

j ) IP_‘J J'ﬁ 111
‘ﬁ'g,-j z

Anzeigequantisierung fiir Noten auf Sechzehntel und fiir Pausen auf Achtel eingestellt

Was ist passiert? Sie haben dem Programm mitgeteilt, dass nur dann Pausen, die
kirzer als Achtelnotenwerte sind, angezeigt werden sollen, wenn dies »notig« ist.
Da die erste Note auf der Position der zweiten Sechzehntelnote dargestellt wurde,
musste eine Sechzehntelpause am Beginn eingefuigt werden. Alle anderen Pausen
konnten hingegen ausgeblendet werden, indem die Noten als Achtelnoten darge-
stellt wurden, d. h. sie waren nicht »n6tig«.

Daraus konnen die folgenden allgemeinen Regeln abgeleitet werden:

+ Stellen Sie die Anzeigequantisierung fir Noten auf die »kleinste Notenposition« ein,
die noch in der Partitur angezeigt werden soll.
Wenn z. B. Noten an ungenauen Sechzehntelpositionen vorkommen, sollte die Noten-Anzei-
gequantisierung auf Sechzehntelnoten eingestellt sein.

+ Stellen Sie die Anzeigequantisierung fur Pausen auf den kleinsten Notenwert (Noten-
lange) ein, die fiir eine einzelne Note angezeigt werden soll, die auf einer Zahlzeit liegt.

-12 -



Eine Ubliche Einstellung ware eine Anzeigequantisierung fur Noten von 16 (Sech-
zehntelnoten) und fur Pausen von 4 (Viertelnoten).

Ausnahmen

Leider sind diese Regeln kein Patentrezept fur alle Falle. Es kdnnen z. B. »normal
lange« Noten und N-Tolen unterschiedlicher Arten gemischt vorkommen oder Sie
konnen gleich lange Noten mit je nach Kontext unterschiedlichen Notenlangen dar-
stellen. In diesen Situationen kénnen Sie die folgenden Methoden ausprobieren:

Automatische Anzeigequantisierung

Wenn die Partitur sowohl »normal lange« Noten als auch Triolen enthélt, kbnnen Sie
die automatische Anzeigequantisierungsfunktion verwenden. Wenn diese Funktion
eingeschaltet ist, versucht Cubase VST »nachzuvollziehen«, ob die Anzeige der No-
ten auf »normal lange« Noten oder Triolen quantisiert werden soll (siehe Seite 77).

Arbeiten mit dem Q-Werkzeug (fiir die Anzeigequantisierung)

Mit dem Q-Werkzeug kdnnen Sie neue Anzeigequantisierungswerte an beliebigen
Stellen in der Partitur einfiigen. Die eingefiigten Anzeigequantisierungswerte kon-
nen entweder eine bestimmte Lange haben (und sich z. B. nur auf einige Zahlzeiten
beziehen) oder das ganze Notensystem ausgehend vom Einfligepunkt betreffen.
Weitere Informationen finden Sie auf Seite 84.

Dauerhafte Anderung der MIDI-Daten

Als letzten Ausweg kdnnen Sie die Noten-Events selbst in der Lange veréandern,
guantisieren oder verschieben. Dabei wird jedoch die Musik nicht mehr wie vorher
wiedergegeben. In den meisten Féllen mussen die MIDI-Daten nicht verandert wer-
den, um die Noten so darstellen zu lassen, wie Sie mochten.

Zusammenfassung

Damitist die grundlegende Beschreibung der Anzeigequantisierung abgeschlossen.
Es gibt eine Reihe von speziellen Situationen, die besondere Verfahren erfordern.
Diese Verfahren werden in den folgenden Kapiteln beschrieben. Darliber hinaus
werden weitere Parameter beschrieben, die nach dhnlichen Prinzipien funktionieren
wie die Anzeigequantisierung, aber einen anderen Verwendungszweck haben. Sie
werden als Interpretation-Schalter bezeichnet.

Manuelle Noteneingabe im Vergleich zur Aufnahme

In einigen Fallen werden Sie Noten manuell (mit der Maus und der Tastatur) einge-
ben und verandern und in anderen Fallen tGber ein MIDI-Keyboard einspielen. Meis-
tens wird es aber eine Kombination aus beidem sein. Im Kapitel »Aufbereiten von
MIDI-Aufnahmen« wird beschrieben, wie Sie eine (Echtzeit-) Aufnahme in eine mog-
lichst gut lesbare Partitur umwandeln kénnen, ohne die MIDI-Daten dauerhaft zu
verandern. Im Kapitel »Eingeben und Bearbeiten von Noten mit der Maus« wird be-

-13-



schrieben, wie Sie Noten mit der Maus eingeben und bearbeiten kénnen. In aller Re-
gel werden Sie jedoch selbst nach einer perfekt klingenden Aufnahme noch einige

dauerhafte Anderungen durchfiihren missen, bevor Sie sie ausdrucken kénnen. Da-
her sollten Sie beide Kapitel lesen, um das Erstellen gut lesbarer Partituren zu lernen!
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2
Lehrgéange



Inhalt dieses Kapitels

+ Eingeben einer Melodie und Hinzufuigen von Liedtext
« Aufbereiten einer Beispielaufnahme mit polyphonen Stimmen

Lehrgang 1 - Eingeben von Noten mit der Maus

In diesem kurzen Lehrgang erfahren Sie, wie Sie den Noten-Editor 6ffnen und No-
ten im Seitenmodus mit der Maus eingeben kdnnen. Auf diese Weise lernen Sie,
wie sich MIDI-Daten und Partitur zueinander verhalten.

Einrichten der Seite

1. Offnen Sie den Def.all-Song, der sich auf der Programm-CD befindet.

2. Vergewissern Sie sich, dass die erste MIDI-Spur ausgewdhlt ist. Nennen Sie diese Spur
»Melodiex.

3. Erzeugen Sie einen Part zwischen Takt 1 und 5.
Dies erreichen Sie am einfachsten, indem Sie in die Part-Anzeige zwischen dem linken und
rechten Locator doppelklicken.

Spur

. - - _ Doppelklicken
Melodie R R — Sie hier.

SpLr

A rre—— e . ey g

Melodie % elodie

it Y e S B AARLL ki

Durch Doppelklicken zwischen dem linken und rechten Locator wird ein Part erzeugt.

4. Wenn der Part ausgewahlt ist, wahlen Sie im Bearbeiten-Men( den Notation-Befehl.
Der Noten-Editor wird gedffnet.
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5. Wahlen Sie im Notation-Menti den Befehl »Seitenmodus«.
Die Partitur wird jetzt so angezeigt, wie sie auf dem Ausdruck dagestellt werden wiirde. Falls
der Befehl im Notation-Menu »Bearbeitungsmodus« lautet, befindet sich der Noten-Editor
bereits im Seitenmodus und Sie miissen nichts verandern.

Wenn Sie den Seitenmodus
auswahlen... ..wird die Partitur in der Seitenansicht angezeigt.

Iﬂ.;.tati.;.n Module  Fenster  Hilfe I?j:c.dq.- Unt|t|Ed ‘1

Lapout-Einztellungen. .

hlatarmanstarmainaball smoen

'ﬂ r.' i | 1Ll

! Mur Layout-Ebene ! 1#5 = - = - = -
| .

|

|

6. Wéhlen Sie im Datei-MenU den Befehl »Drucker- und Seiteneinstellungen...«.
Der Standarddialog zum Einrichten der Seite wird angezeigt.

Seite einnichten 2| x|

— Papier
Fomat -
Zufuhr: Iﬂnutnmat. Einzug j
—Farmat————  — Rander [Millimeter)

" Hochformat Links: |1Dmm Bechts: |1Dmm
™ Querformat Obern: |1Dmm nter: |1Dmm

] Abbrechen | Drucker...

7. Uberpriifen Sie die Druckereinstellungen.
8. Klicken Sie zum Schliel3en des Dialogs auf »OK«.

9. Verandern Sie die GrofRe des Editor-Fensters und/oder verwenden Sie die horizontale
Bildlaufleiste, so dass alle vier Takte gleichzeitig im Fenster sichtbar sind.
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Einstellen des Notensystems

Die vier Takte, die Sie nun eingeben werden, bilden das Ende eines bekannten Songs.

Al » b
[ﬁ I ) L_ - I F' ﬂ
[]] i r — I
More, muchmore than  this, I did it Ly wal.

Diese Partitur werden Sie jetzt erstellen.

1. Wahlen Sie im Notation-Menu den Befehl »Notensystemeinstellungen...«.
Der folgende Dialog wird angezeigt.

Motensystem -- Melodie ¥

Svstemart
ach | L3 Trer‘uru:u.u'ul::.t

Anzeigequantiziening — Tonart/Schilizzel

Maten  Pausen

16 | 4 |

_ | Auten Lantizierng

_ | abw, _| Anp.

Interpret. Schalker

v Langen zaubem SR

__| Keine Oberlappung -
| Syrkeopen aingle
| Shufle

Der Notensystem-Dialog

2. DaSienureine einfache Melodie eingeben, kénnen Sie unter »Systemart« die Einstellung
»Einfach« Gbernehmen.

3. Stellen Sie in diesem Dialog unter »Anzeigequantisierung« im Noten-Einblendmendi
den Wert »8«ein.
Sie werden feststellen, dass die kleinste Notenposition in der Partitur eine Achtelnote ist
(dass also keine ungeraden Sechzehntelpositionen oder noch kiirzeren Notenpositionen an-
gezeigt werden). AulRerdem ist fiir eine einzelne Note auf einer Z&hlzeit der kleinste Wert
eine halbe Note. Wie auf Seite 12 beschrieben, werden dadurch die erforderlichen Einstel-
lungen fur die Anzeigequantisierung angegeben. Diese Informationen geben Sie jetzt in das
Notensystem ein.
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4. Stellen Sie im Pausen-Einblendment im selben Bereich »4«ein.
Nach den allgemeinen Richtlinien ist der Wert »2« (halbe Noten) ausreichend, »4« ist aber der
groRte verfligbare Pausenwert flr die Anzeigequantisierung.

5. Daessich um ein einfaches Sttick handelt, in dem keine Triolen vorkommen, sollten Sie
die Option »Auto-Quantisierung« ausschalten.

6. Da Sie Noten mit exakter Lange »einzeichnen« werden, sollte die Option »Langen sau-
bern« ausgeschaltet sein.

7. Achten Sie darauf, dass die Optionen »Keine Uberlappung, »Synkopen« und »Shuffle«
ausgeschaltet sind.
Die Funktionen dieser Optionen werden im Kapitel »Aufbereiten von MIDI-Aufnahmen« be-
schrieben.

8. Die Notenschliissel-Einstellung muss nicht gedndert werden.

9. Verwenden Sie die Bildlaufleiste rechts neben dem Notenschlissel-Symbol, um die
Tonart B-Dur (zwei Bs) einzustellen.

Taonart/Schiussel

J Sch _
__| Unteres Syste

Der Bereich »Tonart/Schlissel« im Notensystem-Dialog

10.Klicken Sie auf »OK«, um den Dialog zu schliel3en.

Arbeiten mit dem Riickgangig-Befehl

Wenn Sie mit den folgenden Schritten nicht das gewtinschte Ergebnis erzielen, kon-
nen Sie den letzten Vorgang jederzeit mit dem Riickgangig-Befehl im Bearbeiten-
Menu oder mit der Tastenkombination [Strg]-[Z] rickgangig machen.
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Eingeben der Noten

1. Dader »kleinste Abstand« zwischen den eingegebenen Noten einen Achtelnotenwert
betragen soll, wéhlen Sie im Raster-Einblendmeni den Wert »8«.
So kdnnen Noten nur auf Achtelnotenpositionen eingegeben werden. Das Einfligen von No-
ten z. B. auf Sechzehntelnotenpositionen ist nicht mehr maglich.

1E.
g
4.
2.
1T 1 1.
Gy
Frrnz
Sek.

Das Raster-Einblendment

2. Die erste Note in diesem Beispiel ist eine halbe Note. Klicken Sie also auf das Symbol
fiir die halbe Note in der Werkzeugzeile.
Die Werkzeugzeile befindet sich direkt Giber der Partitur.

Die Werkzeugzeile des Noten-Editors mit ausgewahlter halber Note

Wenn Sie auf das Notensymbol klicken und den Mauszeiger anschliel3end in die Par-
titur bewegen, werden Sie feststellen, dass Cubase VST automatisch auf das Noten-
Werkzeug umgeschaltet hat. Ebenso konnen Sie dieses Werkzeug — wie in allen an-
deren Editoren — manuell aus der Werkzeugpalette auswahlen.
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3. Bewegen Sie den Mauszeiger tber die Notenlinien und halten Sie die Maustaste ge-
driickt.
»Unter« dem Zeiger wird eine halbe Note angezeigt.

oeite 1
Melodie

Eine halbe Note wird tiber die Notenlinien bewegt.

4. Dadie Note am Anfang des Systems angezeigt werden soll, ziehen Sie den Mauszeiger
dorthin, an den linken Rand des Notensystems.

5. Wenn die horizontale Position (der Beginn der Note) stimmt, bewegen Sie den Maus-
zeiger in vertikaler Richtung, um die Tonhéhe festzulegen.
Es gibt zwei Mdglichkeiten, die Tonhohe zu Gberprifen: direkt in der Partitur (schon beim
Verschieben der Note werden Vorzeichen angezeigt) und in der Mauspositionsanzeige in
der Statuszeile. Sie bendétigen die Tonhéhe D4.

In der Statuszeile werden Mausposition und aktuelle Tonh6he angezeigt.

6. Lassen Sie die Maustaste los.
Die Note wird abgebildet. Sie ist ausgewahlt und daher von einem schwarzen Rechteck um-
geben.

Die erste eingegebene Note!

7. Die nachste Note ist eine Achtelnote. Klicken Sie also auf das Achtelnoten-Symbol in
der Werkzeugzeile des Noten-Editors.
Der Zeiger nimmt nun die Form einer Achtelnote an.

8. Halten Sie den Mauszeiger —wie bei der ersten Note — (iber den Notenlinien gedruckt.
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9. Bewegen Sie die Note vor und zurtick, ohne die Maustaste loszulassen.
Sie werden feststellen, dass die Note von den Achtelpositionen innerhalb des Takts »angezo-
gen«wird. Dies erklart sich durch den auf Achtelnoten eingestellten Raster-Wert. Sie »zielenc
in diesem Fall auf die erste betonte Zahlzeit nach dem Anfang der halben Pause. Diesen Wert
konnen Sie auch in der Mauspositionsanzeige in der Statuszeile Gberpriifen. (Dort sollte
»1.3.3.0« stehen.)

10.Wenn Sie die richtige Position und Tonhohe gefunden haben, lassen Sie die Maustaste
los.
Die neue Note wird in der Partitur angezeigt und das Programm setzt automatisch den rich-
tigen Pausenwert davor ein.

1

)] F

Der erste Takt mit der zweiten eingefiigten Note

Falls diese Note nicht an der gewuinschten Position eingetragen ist, gibt es zwei
Moglichkeiten dies zu andern:

+ Wahlen Sie im Bearbeiten-Meni den Riickgangig-Befehl und versuchen Sie es noch
einmal.

» Wabhlen Sie das Pfeil-Werkzeug aus der Werkzeugpalette, zeigen Sie mit dem Mauszei-
ger auf den Notenkopf und ziehen Sie ihn mit gedriickter Maustaste auf die gewiinschte
Position.

11.Geben Sie nun mit der Maus die beiden néchsten Achtelnoten ein. Wenn Sie meinen,
dass Sie die Position problemlos bestimmen kénnen, bewegen Sie den Zeiger dorthin
und klicken kurz, damit die Note dort positioniert wird.
Diese beiden neuen Noten werden automatisch unter einem Balken zusammengefasst.

Der erste Takt ist fertig!
12.Geben Sie mit den aktuellen Einstellungen die erste Note im zweiten Takt ein.

Diese Note hat jetzt die falsche Lange, da Sie den Notenwert nicht vorher ange-
passt haben. Sie kdnnten diesen Vorgang rtickgangig machen und es noch einmal
mit der richtigen Voreinstellung versuchen, aber Sie kdnnen auch die Lange der
bereits eingeflgten Note &ndern:

13.Klicken Sie auf das Symbol fiir die halbe Note in der Werkzeugzeile des Noten-Editors.
Der Mauszeiger nimmt nun die Form einer halben Note an.
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14 Halten Sie die [Alt]-Taste gedruckt und klicken Sie auf die Note mit der falschen
Lange.
lhre L&nge andert sich nun auf eine halbe Note.

ol d|J|JF A A4 T]-

[T F_"u"
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Y
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EESSsss

Dieses Verfahren fir die Anderung von Notenlangen werden Sie bestimmt oft ver-
wenden, wenn Sie bei der Eingabe von Noten Fehler gemacht haben oder eine
MIDI-Aufnahme Uberarbeiten méchten.

15.Geben Sie jetzt mit den eben beschriebenen Verfahren die restlichen Takte ein.
1
[ .
I T Al
=

Das fertige Notenbild

Ausprobieren von Einstellungen fiir die Anzeigequantisierung

Wenden Sie die Anzeigequantisierung jetzt folgendermafen auf dieses Beispiel an:

1. Lassen Sie das Beispiel iber MIDI wiedergeben, um sich zu vergewissern, dass alles
stimmt.

2. Offnen Sie noch einmal den Notensystem-Dialog und &ndern Sie den Notenwert fiir die
Anzeigequantisierung auf Viertelnoten (»4«).

|1.
EI===E==—"=
()] o |

Auf »4« eingestellter Notenwert der Anzeigequantisierung
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Die Achtelnoten werden jetzt als Viertelnoten interpretiert. Das ist normal, da Sie
durch das Andern des Notenwerts fur die Anzeigequantisierung Cubase VST aus-
dricklich angewiesen haben, Noten ausschlie3lich an Viertelnotenpositionen dar-
zustellen.

3. Lassen Sie das Ergebnis an dieser Stelle wiedergeben.

Sie werden feststellen, dass die Wiedergabe gleich geblieben ist. Die in den Noten-
systemeinstellungen eingestellte Anzeigequantisierung wirkt sich nur auf die An-
zeige der Noten auf, nicht auf die MIDI-Daten.

4. Stellen Sie die Anzeigequantisierung anschlieBend wieder auf Achtelnoten ein.

Hinzufligen von Liedtext

1. Offnen Sie das Notation-Mentii. Wahlen Sie im Symbolpaletten-Untermenii den Befehl
»Andere Symbole«.

Motation Module  Fenster  Hilfe

Bearbeitungzmodus
Mur Layout-Ebene

Layout-Einztellungen. .
Motenzystemeinstellungen. .

Maotensystenvorgaben »

MNaotensystemfunkionen »

Symbolpaletten Tonart usw.

Events verzchieben » Maotensymbole
Symbaole fur Dynarnik

T exteinztelungen. ..

Linien & Triller
T extfarmate » ;
. Grafizche Symbaole
T extfunktionen k : -
Andere Symbaole k
Format 3 Layout-5ypmbiole

-1 1 1 [l 1 1

Auswéhlen der Symbolpalette »Andere Symbole«
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2. Klicken Sie in der angezeigten Symbolpalette auf »Lyrics«.

171
7|
=51

Die Symbolpalette »Andere Symbole«

+ Wenn Sie dieses Symbol auswahlen, nimmt der Mauszeiger automatisch die Form des
Stift-Werkzeugs an.
Sollte das Stift-Werkzeug nicht angezeigt werden, doppelklicken Sie stattdessen auf das Ly-
rics-Symbol. (Dazu gibt es eine Voreinstellung, die weiter unten in diesem Dokument be-
schrieben wird.)

3. Bewegen Sie den Mauszeiger an eine Stelle unterhalb der ersten Note.

1
e
()]
&

Positionieren Sie den Zeiger unterhalb der ersten Note.

4. Klicken Sie einmal mit der Maus.
Ein Eingabefeld wird eingeblendet.

po ]
%E‘L‘*’ e
!Jﬂi I‘"IH

Durch Klicken rufen Sie das Eingabefeld fir das erste Wort auf.

Im Folgenden wird der Text »More, much more than this, | did it my way!« eingege-
ben, wobei jedes Wort einer Note zugeordnet wird.
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5. Geben Sie zuerst das Wort »More« ein und drlicken Sie dann die [Tabulatortaste].
»More« wird nun unter der ersten Note angezeigt.

=t

Nachdem Sie die [Tabulatortaste] gedriickt haben, springt das Programm zur néchsten Note.

Y

6. Geben Sie das nachste Wort (»much«) ein und driicken Sie wieder die [Tabulatortaste].
7. Geben Sie auf diese Weise den Liedtext Wort fiir Wort ein - bis auf das letzte Wort.

8. Nachdem Sie den Text fur die letzte Note eingegeben haben, driicken Sie nicht die [Ta-
bulatortaste], sondern die [Eingabetaste].
Der Text wird jetzt unter den Noten angezeigt.

g1 I
[ .F 1 = 2
 m—
i g

Das Notenbild nach der Eingabe des letzten Worts

Die einzelnen Textsegmente liegen zunachst zu eng nebeneinander und sind auf3er-
dem ausgewahlt, wodurch sie etwas merkwuirdig wirken.

9. Wahlen Sie das Pfeil-Werkzeug aus der Werkzeugpalette aus und klicken Sie an eine
beliebige leere Stelle innerhalb der Partitur.
So wird die Auswahl des gesamten Textes aufgehoben.

10.0ffnen Sie das Notation-Menii. Wahlen Sie im Untermentii »Automatisches Layout«
den Befehl »Taktstriche verschieben« aus.
Die Taktbreite wird nun so angepasst, dass der Liedtext gut lesbar ist.

| EXITURKIONER ’

Format 3

Automatizches Lagout T aktztriche verzchieben h.‘“
. Alle T aktztriche werschieben

lobale Einstellungen »

_ Maotensysteme verschieben
F erninrtirren 3

Die Befehle im Untermeni »Automatisches Layout«
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* Wenn Sie den Text weiter von den Noten oder naher an die Noten schieben mochten,
gehen Sie folgendermafen vor: Ziehen Sie mit dem Pfeilwerkzeug ein Rechteck tiber
den gesamten Text und wéhlen Sie ihn dadurch aus. Ziehen Sie den Text dann mit der
Maus nach oben oder unten.

gyl
EE : : E_H e = = = &F—F e e I
u | T h— 1 : I | i
ke ruch  mome  than thiz I did o mry weaY

Das fertige Notenbild

11.Doppelklicken Sie auf den Titel an der Oberseite des Fensters.
Der Titel-Dialog wird eingeblendet.

Titel
Text

Textelement [

I rtitled 1 |

Schriftart einstellen

T extfarmat

Ohie M| Rakmen

12.Wahlen Sie im Textelement-Einblendmenti die Titel-Option aus.

13.Geben Sie im Textfeld unterhalb des Einblendments den Titel Ihres »Songs« ein und
klicken Sie auf »OK«, um den Dialog zu schlief3en.

Sie haben den ersten Lehrgang erfolgreich abgeschlossen! Jetzt kénnen Sie gleich
mit dem ndchsten Lehrgang fortfahren oder das Programm erst einmal ausprobie-
ren und dann weitermachen, wenn Sie die Welt der polyphonen Stimmen kennen-
lernen méchten.
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Lehrgang 2 - Umwandeln einer MIDI-Aufnahme

Dieser Lehrgang ist etwas komplexer als der vorangegangene. In erster Linie dient er
als Einfihrung in das Konzept der polyphonen Stimmen. Bevor Sie sich damit befas-
sen, sollten Sie die ersten Kapitel dieses Dokuments lesen, da im Folgenden Grund-

kenntnisse wie z. B. das Verschieben von Noten vorausgesetzt werden.

Im Scores-Ordner auf Ihrer Cubase VST-CD-ROM befindet sich der Tutorials-Unter-
ordner. Dieser Ordner enthalt die Datei »Tutor_2«, ein Arrangement mit drei Takten
Klaviermusik. Um diese Aufnahme richtig darzustellen, wird das Konzept der »Poly-
phonen Stimmen«verwendet. Eine Einfuhrung in dieses Konzept finden Sie auf Seite
140. Im folgenden Abschnitt wird nicht beschrieben, was polyphone Stimmen sind,
sondern wie Sie damit arbeiten konnen.

Uberpriifen der Aufnahme

1.

2.

Offnen Sie die Datei.

Richten Sie eines lhrer MIDI-Instrumente so ein, dass es einen Piano-Klang auf MIDI-
Kanal 1 erzeugt. Horen Sie sich das Stiick an.

Esist nicht gerade perfekt gespielt, oder? Aber es soll nicht mehr verbessert werden als un-
bedingt notwendig — damit Sie sehen, dass man keine virtuos eingespielten Aufnahmen be-
notigt, um eine hervorragende Partitur zu erhalten.

Offnen Sie den Noten-Editor.

Wahlen Sie im Notation-Meni den Seitenmodus-Befehl, falls der Editor sich nicht be-
reits im Seitenmodus befindet.

Veréndern Sie gegebenenfalls die GroRe der Fenster, damit Sie alle vier Takte sehen
kdnnen.

Sehen Sie sich die Partitur genau an.
Zu diesem Zeitpunkt sollte sie folgendermafen aussehen:

Piano

3
#l = el B B — '_FT

— I — T—T1 T— I oY
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Die Partitur nach der Aufnahme

Wenn die Nachbearbeitung abgeschlossen ist, wird sie so aussehen:

Fianao

8'l — e B I B O
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T
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Die Partitur nach dem Formatieren und Bearbeiten
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Grundlegende Einstellungen

1. Doppelklicken Sie auf das 4/4-Symbol in der Partitur, klicken Sie im eingeblendeten
Dialog auf das Vierertakt-Symbol und dann auf »OK«.

1

Das Vierertakt-Symbol
2. Wabhlen Sie im Notation-Meni den Befehl »Notensystemeinstellungen...« aus.

3. Wahlen Sie im Systemart-Einblendmeni den Polyphonie-Befehl aus.

Motensystem -- Melodie

v Einfach C3 Trer'ur'upl.lr'uh:.t

Trennen

Maoten Pauzen
16 Ml 1 M

Das Systemart-Einblendmeni im Notensystem-Dialog

4. Klicken Sie auf »Bearbeiten.. .«.
Der Dialog »Polyphonie-Einstellungen« wird angezeigt.

Polyphonie-Einstellungen

FPauzen Halze

lichrnate Einblenden Zentriert Beduzieren Auf/ib

Oben

Inter

_ | Autamatische Stmmenzuweisung
J Trennnote Ca
_| Motenlinien zu Stimmen

_ | Bass zum Untersten

Der Dialog »Polyphonie-Einstellungen«
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Jetzt mussen die benotigten Stimmen angegeben werden. Betrachten Sie das Bild
der fertiggestellten Partitur auf der vorangegangenen Seite. Sie werden feststellen,
dass an verschiedenen Stellen hdchstens zwei Noten gleichzeitig klingen, die nicht
zum selben Akkord gehoren (z. B. am Ende von Takt 1 und am Anfang von Takt 2,
aber auch an vielen anderen Stellen). Um diese Noten unabhéngig voneinander, mit
Halsen in verschiedene Richtungen, darzustellen, missen sie einzelnen Stimmen zu-
geordnet werden.

Der Dialog bietet Ihnen bereits eine Einstellung mit zwei Stimmen im oberen No-
tensystem an: eine mit Notenhélsen nach oben und eine mit Notenhélsen nach un-
ten. Lassen Sie diese Einstellung unverandert.

Sehen Sie sich jetzt das untere Notensystem in der fertigen Partitur an. Es handelt
sich hier um das gleiche Phdnomen, also kbnnen Sie auch hier die urspriingliche
Einstellung — zwei Stimmen mit Halsen in verschiedene Richtungen — unverandert
lassen.

Sie werden nun die Funktion »Automatische Stimmenzuweisung« verwenden, die
automatisch Noten Stimmen zuordnet, was im Gegensatz zum manuellen Zuord-
nen der Noten viel Zeit spart. Eine Information, die in diesem Fall vorgegeben wer-
den muss, ist die Tonhdhe fir die Trennung zwischen oberem und unterem System.
Diese Vorgabe wird Ihnen viel Arbeit ersparen. Ein sinnvoller Wert fiir dieses Stiick
ist C#3.

. Schalten Sie die Option »Automatische Stimmenzuweisung« ein. Aktivieren Sie die
Trennote-Option und stellen Sie den Wert C#3 ein. Achten Sie darauf, dass »Notenli-
nien zu Stimmen« und »Bass zum Untersten« ausgeschaltet sind.

ﬂ Automatizche Stirmenzuwelzung

ﬂ Trennnaote C3
| Matenlinien zu Stimmen

J Bazs 2um Untersten

Stellen Sie »Automatische Stimmenzuweisung« so ein.
. Klicken Sie auf »OK«.

. Dadie kurzeste in dieser Partitur angezeigte Notenposition eine Achtelnote ist, stellen
Sie den Notenwert der Anzeigequantisierung auf »8« ein.

. Es gibtin diesem Beispiel keine Pausen; stellen Sie den Pausenwert unter »Anzeige-
quantisierung« aber trotzdem ebenfalls auf »8« ein.

. Achten Sie darauf, dass die Auto-Quantisierung ausgeschaltet ist.
Diese Funktion ist am sinnvollsten, wenn »normale« Noten und Triolen gemischt auftreten,
was hier nicht der Fall ist.
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10.Schalten Sie alle Optionen im Bereich »Interpret. Schalter« aus.
Diese Optionen werden Sie noch h&ufig verwenden, aber versuchen Sie es erst einmal ohne.

Interpret. Schalter
u Langen zaubern
u K.eine Uberlappung

| Synkopen
| Shuffle

Alle Optionen unter »Interpret. Schalter« sind ausgeschaltet.

11.Stellen Sie mit der rechten Bildlaufleiste im Bereich »Tonart/Schlissel« als Vorzeichen
zwei Bs ein.

12.Schalten Sie die Option »Unteres System« ein, um zu Uberprifen, ob fur das Basssys-

tem auch der richtige Notenschlissel und die richtige Tonart eingestellt sind (Bass-
schlissel und zwei Bs).

13.Klicken Sie auf »OK«.

14.Um die Breite der einzelnen Takte an die Vielzahl der darzustellenden Noten anzupas-

sen, klicken Sie auf das Symbol »Automatisches Layout« in der Werkzeugzeile des No-
ten-Editors.

[+

Das Symbol »Automatisches Layout« in der Werkzeugzeile des Noten-Editors

Die Partitur sollte jetzt so aussehen:
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3 o — 'h*i—th’J 'hli J—J f EJJ:
v

et

Die Partitur nach dem Anwenden der Funktion »Automatische Stimmenzuweisung«
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Das sieht schon besser aus, aber es gibt immer noch einiges zu tun.
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Arbeiten mit dem Riickgangig-Befehl

Wenn bei den folgenden Schritten etwas schiefgeht, denken Sie daran, dass Sie mit
dem Riickgéangig-Befehl den letzten Vorgang riickgangig machen kdnnen.

Zuordnen von Noten zu Stimmen und andere Grundeinstellungen

Schauen Sie sich die Partitur an. Noten im Violinschlissel mit nach oben gerichtetem
Notenhals gehdren zu Stimme 1. Noten mit nach unten gerichtetem Hals im gleichen
System gehoren zu Stimme 2. Das gleiche gilt fir den Bassschlussel: Hier gehdren No-
ten mit nach oben gerichteten Halsen zu Stimme 5 und Noten mit nach unten gerich-
teten Halsen zu Stimme 6.

Im unteren System scheint allerdings fast gar nichts zu stimmen: Die meisten No-
ten, deren Hélse eigentlich nach unten gerichtet sein sollten, haben nach oben ge-
richtete Halse. Diese Noten kdnnen Sie jetzt folgendermalen verschieben, damit
sie der richtigen Stimme zugeordnet werden.

1. Wéhlen Sie die Noten aus, die zur unteren Stimme gehoren, indem Sie ein Auswahl-
rechteck um die Noten aufziehen und die Maustaste dann wieder loslassen.
Dieses Rechteck sollte folgendermalien aussehen:

E‘LIEU# _#,h_,' y by 4

Folgende Noten sind dann ausgewahlt:

et
A I' . -
S
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2. Wahlen Sie im Notation-Menu aus dem Notensystemfunktionen-Untermenu den Stim-
menzuweisung-Befehl. Ein weiteres Untermenii wird ge6ffnet: Wahlen Sie »Stimme 6«
aus. Klicken Sie auf eine leere Stelle in der Partitur, um die Auswahl aufzuheben.

Die meisten Noten im unteren System haben nun Notenhalse, die in die richtige Richtung
weisen.

{“1"}’ e S
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So sieht das Notenbild aus, nachdem Sie die Noten im unteren System auf eine andere Stimme
verschoben haben.

Auf der ersten betonten Z&ahlzeit des ersten Takts scheint eine Note zu fehlen. Wie
ist das moglich? Wenn Sie das Beispiel betrachten, werden Sie feststellen, dass viele
Noten in zwei Stimmen angezeigt werden, um die Partitur tbersichtlicher zu ma-
chen. Die erste Note ist ein Beispiel dafir. Sie wird im unteren System angezeigt,
wird aber auch im oberen bendtigt. Geben Sie diese Note jetzt ein. Vorher muss
aber sichergestellt sein, dass sie auch in der richtigen Stimme angezeigt wird.

3. Damit die Stimmen-Schalter in der Werkzeugzeile des Noten-Editors die Stimmen 1
und 2 anzeigen, klicken Sie an einer beliebigen Stelle in das obere System.

4. Damit die neue Note in der richtigen Stimme (1) angezeigt wird, klicken Sie auf das
Feld mit der »1«in der Werkzeugzeile des Noten-Editors.

Einfi.igerul_ﬂ

Stimme 1 ist in der Werkzeugzeile des Noten-Editors ausgewahit.
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5. Klicken Sie auf das Achtelnotensymbol in der Werkzeugzeile des Noten-Editors und
setzen Sie damit eine Achtelnote mit der Tonhdhe C3 am Anfang des oberen Systems
ein.

Da diese neue Note zur selben Stimme gehdort wie die folgende, werden sie automatisch ver-
bunden.
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Eine an der betonten Zahlzeit eingefligte Note

Betrachten Sie nun die Noten in der Mitte des ersten Takts. Die untere von beiden
scheint sich im falschen Notensystem zu befinden. Sie soll mit nach oben gerichte-
tem Notenhals im unteren System angezeigt werden. Sie muss also auf Stimme 5
verschoben werden.

6. Klicken Sie mit dem Pfeil-Werkzeug auf die Note, um sie auszuwéhlen.

7. Wahlen Sie im Notation-Meni aus dem Notensystemfunktionen-Unterment den Stim-
menzuweisung-Befehl und dann »Stimme 5« aus.
Die Note wird nun im unteren System angezeigt.

Vor und nach dem Verschieben einer Note auf eine Stimme des unteren Systems
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Arbeiten mit dem Befehl »Langen saubern«

Wie Sie sehen, wird die gerade verschobene Note als punktierte Viertelnote ange-
zeigt. Eigentlich sollte es aber eine halbe Note sein. Die Note wurde also etwas zu
kurz gespielt. Sie konnten jetzt die Lange der Note andern, aber es gibt eine bes-
sere Moglichkeit. Cubase VST »weil3«, dass Noten oft kiirzer gespielt werden als sie
»gemeint« sind, und stellt hierfur eine besondere Option zur Verfigung:

1. Wéhlen Sie erneut im Notation-Menu den Befehl »Notensystemeinstellungen...«.

2. Schalten Sie die Option »Langen saubern«ein.

Interpret. Schalker
V| Langen saubern
_ | Keine berlappung

| Synkopern
_| Shuffle

Die Option »L&ngen saubern« ist eingeschaltet.

3. Klicken Sie auf »OKx«.
Die erwdhnte Note wird nun als halbe Note dargestellt, klingt bei der Wiedergabe aber im-
mer noch wie vorher — ndmlich etwas kiirzer. »Langen saubern« ist also ebenfalls eine Funk-
tion, die nur die Darstellung von Noten beeinflusst.

_7_'5_;!_ y b |
S ——

Derselbe Abschnitt einer Partitur mit ein- und ausgeschalteter Option »Langen sédubern«
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Weitere Bearbeitungsfunktionen und Verschieben von Stimmen

Schauen Sie sich noch einmal die Mitte des Takts im oberen System an. Dort scheint
nun eine Note zu fehlen. Sie miissen an dieser Position eine zweite Note mit der
gleichen Tonhoéhe, jedoch mit einem Notenhals in die andere Richtung einfiigen.
Die bereits vorhandene Note hat einen nach unten gerichteten Hals, d. h. Sie beno-
tigen eine weitere Note mit nach oben gerichtetem Hals. Diese neue Note muss also
Stimme 1 zugeordnet werden.

1. Moglicherweise zeigen die Stimmen-Schalter in der Werkzeugzeile des Noten-Editors
die Zahlen 5 und 6 an. Klicken Sie in diesem Fall mit dem Pfeil-Werkzeug auf das obere
Notensystem.

2. Klicken Sie auf den 1-Schalter in der Werkzeugzeile des Noten-Editors.

3. Klicken Sie auf die Achtelnote in der Werkzeugzeile des Noten-Editors und verwenden
Sie dann das Noten-Werkzeug, um die fehlende Note an der gleichen Position und mit
der gleichen Tonhdhe wie die bereits existierende einzufligen.
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Hier wurde eine neue Note mit der gleichen Tonhdhe und Position wie eine bereits existierende
eingeflgt.

Nun wird diese neue Note nicht an derselben Stelle, sondern vor der anderen ange-
zeigt. Im Augenblick ist dies akzeptabel; es entspricht sogar den Notationsregeln.
Spater konnen Sie dies noch einmal Uberarbeiten und verbessern!

Durch das Einschalten von »Langen saubern« wurde das Problem der punktierten
Viertelnote im Bassschliissel geldst. Nun stellt sich jedoch ein neues Problem. Ein
C4 im letzten Viertel im oberen Notensystem wird zu lang dargestellt. Es wurde bei
der Aufnahme etwas zu lang gespielt, so dass es nun gekirzt werden muss.

4. Klicken Sie auf das Symbol fiir die halbe Note in der Werkzeugzeile des Noten-Editors.

5. Klicken Sie mit gedrtckter [Alt]Taste auf die Note.

Der Bogen wird geltscht.
| [ |
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Vor und nach dem Verandern der Notenlange
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6. Geben Sie wie vorher auf der betonten Zahlzeit des zweiten Takts eine Achtelnote mit
der Tonhohe F#3 fir Stimme 1 ein.
Achten Sie beim Platzieren der Note auf die Tonhéhenanzeige in der Statuszeile, damit Sie
die richtige Tonhohe treffen.

pmat
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Auch hier wird eine Note mit identischer Tonhdhe und Position eingeflugt.

Jetzt werden zwei Gibereinanderliegende Noten mit Kreuzen angezeigt — das sieht
nicht besonders gut aus!

7. Wahlen Sie die neue Note aus, wenn sie nicht bereits markiert ist. Klicken Sie nun auf
den No-Schalter, der sich unter den Vorzeichen in der Werkzeugzeile des Noten-Edi-
tors befindet.

Das Vorzeichen dieser Note wird nicht angezeigt.

pmt
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8. Verandern Sie die Lange der Bb3 auf der zweiten Zahlzeit auf die Achtelnote, die sie ei-
gentlich sein sollte.
An dieser Stelle kdnnen Sie die Notenl&dnge auf eine andere Art verandern: Klicken Sie mit
dem Pfeil-Werkzeug und gedrickter [Strg]-Taste auf die Note. Es wird ein »Ldngenregler«
eingeblendet.

Die Lange wird in Sechzehntelnoten und Ticks angezeigt. Da Sie eine Achtelnote erstellen
mdchten, sollten Sie den Regler auf die Lange »2.0« ziehen (d. h. zwei Sechzehntelnoten und
null Ticks).

9. Verschieben Sie die zweite F3 in Takt 2 von Stimme 2 auf Stimme 1.
Dieses Mal kdnnen Sie auch die Tastatur Inres Computers zu Hilfe nehmen. Wenn Sie die
[Alt]-Taste gedrickt halten und eine Zahlentaste auf dem alphanumerischen Teil der Tasta-
tur driicken, werden die ausgewahlten Noten auf die Stimme verschoben, die die entspre-
chende Nummer hat. Um z. B. eine Note auf Stimme 1 zu verschieben, wahlen Sie diese Note
aus und drticken [Alt]-[ 1].

0 Sie kdnnen diese Tastaturbefehle im Bearbeiten-Men( unter Voreinstellungen-Tasta-
turbefehle individuell einstellen.

10.Die verschobene Note ist noch etwas zu lang, kiirzen Sie sie auf eine Achtelnote.

11.Auf der dritten Zahlzeit fehlt in Stimme 1 eine Achtelnote mit der Tonhdhe Eb3. Zeich-
nen Sie sie ein.
Vergessen Sie nicht, vorher auf Stimme 1 umzuschalten.
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12.Das E3 am Ende des Takts scheint sich in der falschen Stimme zu befinden. Verschie-
ben Sie es auf Stimme 2.
Dies kdnnen Sie wie oben beschrieben sehr schnell tun, indem Sie die Note mit dem Pfeil-
Werkzeug auswahlen, die [Alt]-Taste gedriickt halten und [2] driicken.

Das Notenbild sollte jetzt so aussehen:
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Das untere Notensystem

Die Noten am Anfang des zweiten Takts im unteren Notensystem zeigen beide in
die falsche Richtung. Denken Sie daran, dass Noten mit nach oben gerichteten Hal-
sen im unteren System zu Stimme 5 gehdren, Noten mit nach unten gerichteten
Halsen gehoéren zu Stimme 6.

1. Wéhlen Sie beide Noten nacheinander aus und verschieben Sie sie zur jeweils anderen
Stimme.

o |

Vor und nach dem Verschieben der Noten zu den richtigen Stimmen

2. Das C3ist zu kurz, machen Sie eine halbe Note daraus.
Die nachfolgende Pause wird geldscht.

Das A#2 in der zweiten Halfte des Takts wurde gebunden gespielt, obwohl eigent-
lich zwei Noten angezeigt werden sollten. So kénnen Sie es trennen:

3. Wabhlen Sie das Schere-Werkzeug aus der Werkzeugpalette.

e | o] | N (cg| n
GRS 2R

Das Schere-Werkzeug in der Werkzeugpalette
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4. Klicken Sie auf das gebundene Bb2.
Es wird nun in zwei Noten getrennt.

.
»
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Vor und nach dem Trennen

5. Das BDb2 im letzten Takt sollte zum oberen System gehdren. Verschieben Sie es auf
Stimme 1.

Alle Noten im letzten Takt sind zu kurz. So verlangern Sie sie alle auf einmal:

1. Ziehen Sie ein Auswahlrechteck um alle Noten im letzten Takt auf.

Ein Auswahlrechteck, das alle Noten im letzten Takt erfasst

2. Klicken Sie mit gedruckter [Strg]-Taste auf die ganze Note in der Werkzeugzeile des
Noten-Editors.
Alle ausgewdahlten Noten werden auf den Notenwert eingestellt, auf den Sie geklickt haben.

el
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Die Noten im letzten Takt wurden auf ganze Noten verldngert.

Entfernen von Pausen und Einstellen der Lange des Stiicks

In diesem Beispiel befinden sich zu viele Pausen. Wenn Sie genauer hinsehen, wer-
den Sie feststellen, dass diese Pausen zu den Stimmen 2 und 5 gehéren, in denen
hier eigentlich tlberhaupt keine Pausen bendtigt werden.

1. Offnen Sie den Notensystem-Dialog.

2. Klicken Sie auf den Schalter »Bearbeiten...«.
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3. Schalten Sie fir die Stimmen 2 und 5 unter »Pausen« die Einblenden-Spalte aus.
Die Pausen werden jetzt fur diese beiden Stimmen ausgeblendet.

Eigenschaften Fauzen Halze

Ein Kanal Stichnate Einblenden Zentriert Beduzieren Aufdéb

Irter

o0 =] O e LD e —

4. Achten Sie darauf, dass die Option »Automatische Stimmenzuweisung« nicht einge-
schaltet ist und schliel3en Sie diesen und den darunterliegenden Dialog durch Klicken
auf »OK«.

»Automatische Stimmenzuweisung« sollte ausgeschaltet sein, da jetzt kurz vor der Fertig-
stellung keine Noten mehr auf andere Stimmen verschoben werden sollten!

| Autematizche Stirnmenzumwersung

ﬂ Trennnote C3

__| Matenlinien zu Stimmen

J Bass zum Lntersten

»Automatische Stimmenzuweisung« sollte ausgeschaltet sein.

Am Ende wird ein Takt zu viel angezeigt, weil der Part bei der Aufnahme zu lang ge-
worden ist. Sie kdnnten den Part im Arrangement kiirzen, noch einfacher ist es
aber, den letzten Takt dieses Parts im Noten-Editor zu I6schen:

5. Klicken Sie mit dem Pfeil-Werkzeug und gedrickter [Alt]-Taste und [Umschalttaste]
auf den Taktstrich vor dem letzten Takt.
So wird die Songposition an den Anfang des vierten Takts verschoben. Uberpriifen Sie dies
im Transportfeld: Dort sollte »4.1.1.0« angezeigt werden.
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6. Wahlen Sie im Notation-Meni aus dem Format-Untermeni den Befehl »Takt entfer-
nen.

Der Takt wird entfernt!
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Die Partitur, wie sie zu diesem Zeitpunkt aussehen sollte.

Taktbreite und Notenpositionen

1. Wenn Sie die Taktbreite anpassen mochten, klicken Sie auf das Symbol »Automati-
sches Layout« in der Werkzeugzeile des Noten-Editors.

E ~«— Das Symbol »Automatisches Layout« in der Werkzeugzeile

Das Programm wahlt die Taktbreite je nach »Notendichte« aus. Vielleicht mdchten Sie etwas
groRere Takte, damit die Lesbarkeit des Stuicks verbessert wird?

2. Falls Sie das Pfeil-Werkzeug nicht ausgewahlt haben, wéhlen Sie es aus der Werkzeug-
palette aus.

3. Positionieren Sie den Pfeil Uber dem Schlussstrich des letzten Takts, halten Sie die
Maustaste gedriickt und ziehen Sie mit der Maus einige Zentimeter nach rechts.
Alle Takte werden nun proportional verlangert.

4. Um nur die Breite des letzten Takts zu veréandern, halten Sie die [Strg]-Taste gedriickt
und ziehen den Schlussstrich des letzten Takts an die gewtnschte Position.
Kirzen Sie den Takt aber nicht zu sehr, da Sie Platz fiir das Arpeggio bendétigen.
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Der letzte Takt, durch Ziehen mit der Maus verkirzt.
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Als Nachstes werden Sie das Layout-Werkzeug verwenden, mit dem Sie Noten »gra-
fisch« verschieben kdnnen, ohne ihre Position im musikalischen Sinn zu &ndern. Mit
anderen Worten: Wenn Sie Noten mit dem Layout-Werkzeug verschieben, wird die
Wiedergabe davon nicht beeinflusst.

5. Wabhlen Sie das Layout-Werkzeug aus der Werkzeugpalette aus.
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Das Layout-Werkzeug in der Werkzeugpalette

6. Wahlen Sie »200%« aus dem Zoom-Einblendmenii rechts neben der horizontalen
Bildlaufleiste.

B0
400
200%

¢ 120% I‘_EZoom-Einblendmenu rechts

| Zoom: 1

neben der Bildlaufleiste

100%
7a%
A0%

120%

Ganze Sete zeigen
Ganze Brette zeigen

7. Stellen Sie die Anzeige mit der Bildlaufleiste so ein, dass Sie das obere System und den
mittleren Teil des ersten Takts sehen kdnnen.

1]

|

Die Partitur in 200%iger VergrolRerung
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8. Ziehen Sie die punktierte Viertelnote nach links, so dass sie direkt Giber der vorange-
henden Note angezeigt wird.

ﬂ
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Verschieben der Note mit dem Layout-Werkzeug. In der zweiten Abbildung sehen Sie das
Endergebnis.

.

9. Stellen Sie den Zoom wieder auf 100% ein.

Einfligen von Symbolen

1. Wébhlen Sie im Notation-Menu aus dem Symbolpaletten-Unterment den Befehl »Sym-
bole fur Dynamik.
Die Palette mit den Dynamiksymbolen wird eingeblendet.

2. Klicken Sie auf das mf-Symbol in der Palette.
Das Stift-Werkzeug wird automatisch ausgewahlt. Falls das Stift-Werkzeug nicht ausgewahlt
ist, doppelklicken Sie auf das Symbol. (Dazu kénnen Sie eine Voreinstellung einrichten. Die-
ser Vorgang wird weiter unten beschrieben.)

: E3
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Die Dynamiksymbole der Symbolpalette mit ausgewéhltem Mezzoforte-Symbol

3. Klicken Sie in der Partitur auf die Stelle, an der das Mezzoforte-Symbol eingefligt wer-
densoll.
Das Mezzoforte-Symbol wird angezeigt.

4. Wahlen Sie das Pfeil-Werkzeug aus.
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5. Wahlen Sie die ersten finf Noten in Stimme 1 im ersten Takt aus.
Ziehen Sie dazu ein Auswahlrechteck auf oder klicken Sie mit gedriickter [Umschalttaste].

6. Wéhlen Sie im Funkt.-Einblendmen( den Befehl »Haltebogen einfuigenx.
Es wird automatisch ein Legatobogen tiber den ausgewahlten Noten eingeftigt. Es wiirde al-
lerdings besser aussehen, wenn sich der Legatobogen stattdessen unter den Noten befin-
denwirde.

7. Lassen Sie den Legatobogen ausgewahlt und wéhlen Sie im Funkt.-Einblendmenii den
Befehl »Notenhélse umkehren«, damit der Legatobogen zur richtigen Seite hin einge-
fugtwird.
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So sollte der Legatobogen aussehen.

8. Klicken (oder doppelklicken) Sie auf das Crescendo-Symbol in der Palette mit den Dy-
namiksymbolen, bis das Stift-Werkzeug wieder ausgewahlt ist.

9. Ziehen Sie vom gewiinschten Anfangspunkt des Crescendos nach rechts und lassen an
der entsprechenden Stelle die Maustaste los.
Wiederholen Sie dies fur die anderen Crescendo-Symbole. Richten Sie sich dabei nach der Ab-
bildung auf Seite 28,

10.Wahlen Sie im Notation-Menu aus dem Symbolpaletten-Untermeni den Notensym-
bole-Befehl.
Die Palette mit den Notensymbolen wird jetzt angezeigt.

11 Klicken (oder doppelklicken) Sie auf die bendtigte Fermate, bis das Stift-Werkzeug
ausgewahlt ist.

hﬂﬂ??’#ﬁ . AR
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Eine in der Palette ausgewéhlte Fermate

12.Vergewissern Sie sich, dass in der Werkzeugzeile des Noten-Editors »Stimme 1« ausge-
wahlt ist.
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13.Bewegen Sie den Mauszeiger in die Partitur und klicken Sie auf die oberste Note des
letzten Akkords im oberen System.

Wenn Sie auf die Note klicken, wird eine Fermate dartber eingeflgt.

14.Wéhlen Sie das Pfeil-Werkzeug aus und klicken Sie auf die oberste Note im unteren
System. Verschieben Sie diese Note auf Stimme 5, damit die Fermate unter- und nicht
oberhalb der Note angezeigt wird.
Die Position der Fermate orientiert sich an der Richtung des Notenhalses.

15.Klicken Sie noch einmal auf das Fermate-Symbol in der Palette und danach auf die
oberste Note im unteren System.

16.Wahlen Sie im Notation-Meni aus dem Symbolpaletten-Unterment den Befehl »Linien &
Triller«.

17 Klicken Sie auf das »Pfeil nach oben«-Arpeggio.

18.Klicken Sie kurz vor die Noten im letzten Takt.
Das Arpeggio-Symbol wird eingefligt.

'

Ein Arpeggio-Symbol in Standardlange — mit eingeblendeten »Griffen«
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19.Ziehen Sie an beiden »Griffen« an den Enden, um die H6he und Position des Arpeggios
zu &ndern.
Wenn keine Griffe zu sehen sind, klicken Sie mit dem Pfeil-Werkzeug auf das Arpeggio, so dass
sie eingeblendet werden.
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Die fertige Partitur

Lehrgang erfolgreich abgeschlossen!

Damit haben Sie den zweiten Lehrgang abgeschlossen, in dem Sie komplizierte
Themen wie polyphone Stimmfiihrung, das Einfligen verschiedenster Symbole
und die Verwendung des Layout-Werkzeugs kennengelernt haben. Wenn Sie den
vorangegangenen Beschreibungen folgen konnten, haben Sie alle Voraussetzun-
gen, um das Beste aus den Notationsfunktionen von Cubase VST herauszuholen!

Weitere Lehrgange zur Notenbearbeitung

Im Score-Ordner im Tutorials-Unterordner finden Sie weitere Songdateien, die sich
jeweils einem bestimmten Aspekt des Noten-Editors widmen. Eine Beschreibung
des Inhalts jeder einzelnen Lehrgangsdatei finden Sie in den jeweiligen Notizen
zum Song (die Sie Uber das Bearbeiten-Menu 6ffnen kdnnen). Sehen Sie sich diese
Lehrgangsdateien an und verwenden Sie sie parallel zum Handbuch, da einige
Funktionen wesentlich einfacher direkt im Programm gezeigt als in allen Einzelhei-
ten beschrieben werden kénnen.
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Inhalt dieses Kapitels

+ Offnen des Noten-Editors

+ PapiergroRe und Rander

+ Umschalten zwischen Seiten- und Bearbeitungsmodus

+ Ein-/Ausblenden von Symbolpaletten, Statuszeile und Werkzeugzeile des Noten-Editors
« Einrichten des Lineals

+ Festlegen des VergroRerungsfaktors

* Nutzen der Notationsvoreinstellungen

Vorbereitung

1. Richten Sie im Arrange-Fenster eine Spur fir jedes Instrument ein.
Far ein Split-System (Akkolade) bendtigen Sie nur eine Spur. Es besteht keine Notwendig-
keit, fir Bass- und Violinschllissel separate Spuren anzulegen.

2. Benennen Sie jede Spur nach dem jeweiligen Instrument.
Diesen Namen kdnnen Sie spéater in der Partitur verwenden.

3. Nehmen Sie nun auf die Spuren auf oder erzeugen Sie leere Parts auf allen Spuren.
Sie kdnnen sehr lange Parts einrichten, die sich (iber das ganze Stlick erstrecken, oder mit
kiirzeren Parts beginnen. Wenn Sie die zweite Moglichkeit wahlen, kénnen Sie jederzeit neue
Parts einfligen oder vorhandene Parts kopieren.

Offnen des Noten-Editors

Bearbeiten einer Spur

1. Achten Sie zuné&chst darauf, dass im Arrange-Fenster keine Parts ausgewahlt sind.
Am einfachsten erreichen Sie das, indem Sie an eine leere Stelle in der Part-Anzeige des Ar-
range-Fensters klicken.

2. Klicken Sie in der Spurliste des Arrange-Fensters auf die zu bearbeitende Spur, so dass
sie ausgewahlt ist.

3. Wahlen Sie im Bearbeiten-Meni den Notation-Befehl oder verwenden Sie einen Tasta-
turbefehl. (Die Standardeinstellung ist [Strg]-[R].)
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Bearbeiten mehrerer Spuren

Wenn Sie mehrere Spuren bearbeiten mochten, gehen Sie folgendermalien vor:

Im Arrange-Fenster

1. Wéhlen Sie alle Parts auf den Spuren aus, die Sie im Noten-Editor bearbeiten méchten.
Wenn Sie alle Parts bearbeiten mdchten, wahlen Sie im Bearbeiten-Men(i aus dem Auswah-
len-Untermen( den Befehl »Alles auswahlen«. Sie kdnnen maximal 64 Spuren auf einmal be-
arbeiten.

2. Offnen Sie den Noten-Editor.

Sitarre

Flote

Elavier

Drei Spuren werden im Noten-Editor als drei Instrumente angezeigt. Spuren kdnnen in zwei
Notensysteme aufgeteilt werden, wie z. B. die Klavier-Spur in der obigen Abbildung.

Pro Spur wird zunéchst ein Notensystem eingeblendet. Sie kdnnen aber eine oder
mehrere Spuren als Split-Systeme darstellen. Um sich den Zusammenhang zwischen
Spuren, Instrumenten und Notensystemen zu verdeutlichen, stellen Sie sich das Ar-
range-Fenster als eine Ubersicht der gesamten Partitur vor, wobei jede Spur einem
Instrument entspricht.
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Im Noten-Editor

1. Offnen Sie den Noten-Editor fiir eine Spur.

2. Offnen Sie im Notation-Menii das Untermentii »Spuren anzeigen.

Dieses Untermeni enthélt alle MIDI- und Schlagzeugspuren des Arrangements, die Daten
enthalten.

Motation

Seitenmodus
Mur Layout-E bene

Layout-Einztellungen. ..
Motensyztemeinztellungen. .

Globale Einstellungen »
E sportieren »

D argtelung new berechnen

Spuren anzeigen v Gitarre
Layout anzeigen h b Flote
v Elavier

Spur 4

3. Wenn Sie eine Spur im Noten-Editor anzeigen mochten, wahlen Sie sie aus dem Unter-
menu aus.
Angezeigte Spuren werden durch ein Hakchen in der Liste markiert. Sie kdnnen Spuren aus
der Anzeige entfernen, indem Sie sie erneut aus dem Untermen( auswahlen.

So kdnnen Sie mit verschiedenen Spurkombinationen arbeiten, ohne den Noten-
Editor verlassen zu mussen!

Bearbeiten eines oder mehrerer Parts

1. Wéhlen Sie die Parts aus, die in der Partitur angezeigt werden sollen.
Wenn Sie nur bestimmte Abschnitte bearbeiten méchten, kénnen Sie entsprechend belie-
bige Parts auf einer Spur auswéahlen. Sie konnen auch auseinander liegende Parts auf ver-
schiedenen Spuren auswahlen. Jede Spur wird dann im Noten-Editor mit einem eigenen
Notensystem dargestellt.

2. Wéhlen Sie im Bearbeiten-Meni den Notation-Befehl oder verwenden Sie einen Tasta-
turbefehl. (Die Standardeinstellung ist [Strg]-[R].)
Wenn Sie im Bearbeiten-Men( unter Voreinstellungen—Allgemeine Voreinstellungen-Editoren
im Editor-Einblendmenti den Noten-Befehl verwenden, konnen Sie auch auf einen der ausge-
wahlten Parts doppelklicken, um ihn im Noten-Editor zu 6ffnen.

Bearbeiten vordefinierter Spurkombinationen

Auf Seite 276 wird beschrieben, wie Sie den Noten-Editor fiir eine Kombination be-
stimmter Spuren 6ffnen kénnen.
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Die Songposition

Die Songposition wird als vertikale Linie im Notensystem angezeigt.

Der Songpositionszeiger

Trurmpet 1
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Wenn Sie den Noten-Editor 6ffnen, wird die Songposition im Fenster angezeigt.
Das bedeutet, dass Sie nicht immer unbedingt den Anfang der Spur/des Parts se-

hen, wenn Sie den Noten-Editor zum ersten Mal 6ffnen.

g

+ Sie kénnen die Songposition an eine beliebige Position ziehen.

* Wenn Sie die [Umschalttaste] und die [Alt]-Taste gedriickt halten und an beliebiger
Stelle in die Notation klicken, wird die Songposition dorthin verschoben.
Dies ist besonders praktisch, wenn das Symbol flir die Songposition nicht angezeigt wird.
Unter Voreinstellungen-Allgemeine Voreinstellungen-Sondertasten kdnnen Sie einen Tas-
taturbefehl flir diese Funktion (»Position setzenc) festlegen.

Seitenmodus

Wenn Sie eine Partitur fur den Ausdruck vorbereiten, sollten Sie den Noten-Editor
in den Seitenmodus umschalten. Wahlen Sie dazu im Notation-Meni den Seiten-
modus-Befehl. (Wenn dort »Bearbeitungsmodus« steht, befindet sich der Noten-
Editor bereits im Seitenmodus.)

Motation Module  Fenste

Seitenmodus

Mur Layout-Ebene

| anmnib-Finztalh imnen

Auswahlen des Seitenmodus

-51-



Im Seitenmodus wird eine Seite im Noten-Editor immer so angezeigt, wie sie spater
auch im Ausdruck dargestellt wird.

Page 1

Grand Ba
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Die Linien um das Notenbild zeigen die Druckrander an (siehe unten).

Seitenmodus und Bearbeitungsmodus

Alle Funktionen im Bearbeitungsmodus sind auch im Seitenmodus verfiigbar. Im
Seitenmodaus finden Sie jedoch eine Vielzahl zusatzlicher Funktionen. Unter ande-
rem gibt es dort die folgenden Werkzeuge:

e d] R ocgl
By 2FR

Die Werkzeugpalette im Seitenmodus

0 Indiesem Teil der Anleitung wird vorausgesetzt, dass sich der Noten-Editor im Seiten-
modus befindet. Falls sich etwas in diesem Text auf den Bearbeitungsmodus bezieht,
wird ausdriicklich darauf hingewiesen.

Arbeiten mit den Bildlaufleisten im Seitenmodus

Im Seitenmodus dienen die Bildlaufleisten dazu, den im Fenster angezeigten Aus-
schnitt der Seitenansicht zu verschieben.

Umblattern im Seitenmodus

Wenn lhre Partitur langer als eine Seite ist, kbnnen Sie auf zwei Arten umblattern:
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» Mitder Seitenzahlanzeige unten rechts im Noten-Editor.
Sie kdnnen auf die vorherige/nachste Seite umblattern, indem Sie mit der linken/rechten
Maustaste auf die Seitenzahl klicken. Sie kdnnen auch auf die Seitenzahl doppelklicken und
eine neue Seitenzahl eingeben.

=

i T e e ] ]

Die Seitenzahlanzeige: Mit der rechten/linken Maustaste oder durch Doppelklicken kénnen Sie
umbléattern.

+ Mitden Tastaturbefehlen »Zur nachsten Seite« und »Zur vorherigen Seite«, die im Be-
arbeiten-Menu unter Voreinstellungen-Tastaturbefehle-Notation festgelegt werden.

Wiedergabe und Aufnahme

Die Wiedergabe und Aufnahme funktionieren wie im Bearbeitungsmodus. Weitere
Informationen finden Sie im Einfihrung-Handbuch und im Kapitel »Der Noten-Edi-
tor« in der Benutzerhandbuch-Datei.

Verandern der VergroRRerung

Im Seitenmodus konnen Sie die VergrolRerung auf zwei verschiedene Arten éan-
dern: mit dem VergréR3erungsfaktor im Zoom-Einblendmeni und mit dem Lupe-
Werkzeug aus der Werkzeugpalette.

Mit dem Zoom-Einblendmenii

Links neben der Seitenzahlanzeige befindet sich ein Einblendmen, in dem Sie den
Vergrol3erungsfaktor einfligen kdnnen.

BOOZ
400%
00z
2007
v 120%

7a%

a

Ganze Sete zeigen
anhze Brette zeigen

Das Zoom-Einblendmeni zum Einstellen des VergréRerungsfaktors

Wenn Sie einen hohen VergroRerungswert auswahlen, kdnnen Sie die Symbole
usw. bis ins kleinste Detail bearbeiten. Wenn Sie einen niedrigen Vergrol3erungs-
wert auswéhlen, erhalten Sie einen besseren Uberblick.
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* Wenn Sie auf den Wert doppelklicken, kdnnen Sie einen neuen VergrofRerungsfaktor
eingeben.
Dieser individuelle VergréRerungsfaktor bleibt so lange im Einblendmenti erhalten, bis Sie
einen neuen festlegen.

» Wenn Sie »Ganze Seite zeigen« auswahlen, wird der VergroRerungsfaktor an die Fens-
tergrofRe angepasst, so dass die ganze Seite angezeigt wird.

» Wenn Sie »Ganze Breite zeigen« auswahlen, wird der Vergré3erungsfaktor an die
Fensterbreite angepasst, so dass die Seite die ganze Breite des Fensters ausfllt.

Mit dem Lupe-Werkzeug
Das Lupe-Werkzeug im Noten-Editor funktioniert &hnlich wie im Arrange-Fenster:

+ Klicken Sie einmal mit dem Lupe-Werkzeug, wenn Sie die Darstellung um einen Schritt
vergroRern mochten.

+ Halten Sie die [Strg]-Taste gedriickt und klicken Sie einmal mit dem Lupe-Werkzeug,
wenn Sie die Darstellung um einen Schritt verkleinern mdchten.
Wenn Sie die [Strg]-Taste driicken, wird im Symbol des Lupe-Werkzeugs mit einem Minus
angezeigt, dass die Darstellung verkleinert wird.

+ Ziehen Sie mit dem Lupe-Werkzeug ein Auswahlrechteck auf, wenn Sie einen individu-
ellen VergroRerungsfaktor einstellen mochten.
Der vom Auswahlrechteck umfasste Bereich wird vergroRert, so dass er das Fenster ausfullt.

Das aktive Notensystem

Wenn Sie mit mehreren Notensystemen gleichzeitig arbeiten, ist es wichtig, dass
Sie beachten, welches System aktiv ist. Es kann immer nur ein System aktiv sein.
Dieses System wird durch einen schwarzen Balken links neben dem Notenschltssel

hervorgehoben.
) Oboe
Dieses Notensystem
ist das aktive System. 1
— ' i
el
5
ra s
el

Im weiteren Verlauf erfahren Sie, wie Sie spezielle Einstellungen fur das aktive Sys-
tem vornehmen kénnen.
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Aktivieren eines Notensystems
Zum Aktivieren eines Notensystems gibt es zwei Moglichkeiten:
+ Klicken Sie auf eine beliebige Stelle innerhalb des gewlinschten Notensystems.
» Mit der Pfeil-Nach-Oben- und der Pfeil-Nach-Unten-Taste auf der Computertastatur

kdnnen Sie die Notensysteme wechseln.

Der Verbinden-Schalter

Der Verbinden-
Schalter

Moten - Spur 4. 1.1.1.0, 5.1.

dit Sal Gehe T | Funkt

Oben links im Noten-Editor finden Sie den Verbinden-Schalter. Wenn er eingeschal-
tetist, folgen alle gedffneten Editoren der Auswahl des aktiven Noten-Editors. Wenn
Sie ein Notensystem aktivieren, wird der entsprechende Part (bzw. die Spur) automa-
tisch auch in allen anderen gedffneten Editoren angezeigt.

Drucker- und Seiteneinstellungen

Bevor Sie Ihre Noten zum Ausdrucken vorbereiten, sollten Sie die notwendigen
Drucker- und Seiteneinstellungen vornehmen.

1. Wahlen Sie im Datei-Menii den Befehl »Drucker- und Seiteneinstellungen.. «.
Der Dialog »Seite einrichten« wird angezeigt. Es handelt sich dabei um den Standarddialog
von Windows zum Einrichten des Druckers und des Seitenlayouts. Informationen dazu erhal-
ten Sie in der Windows-Dokumentation. Cubase VST erweitert diesen Dialog nur um die R&n-
dereinstellungen.

2. Wabhlen Sie den gewtinschten Drucker, das Papier, die Ausrichtung usw. aus.
3. Verandern Sie gegebenenfalls die Randeinstellung fur Oben, Unten, Links und Rechts.

+ Speichern Sie den Song, damit die neuen Einstellungen tibernommen werden.
Wenn Sie die Drucker- und Seiteneinstellungen flr jeden neuen Song tilbernehmen mdch-
ten, nehmen Sie diese Einstellung in Ihrem Def.all-Song vor und speichern sie.
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Einrichten lhrer Arbeitsumgebung

Sie kdnnen Bereiche des Editor-Fensters ein- oder ausblenden. Was Sie im Einzel-
nen sehen, hangt davon ab, woran Sie gerade arbeiten —und natdrlich auch davon,
wie grol3 Ihr Bildschirm ist.

Moten - Spur 4. 9.1.1.0, 20.1.1.0

Statuszeile —|

Infozeile —_

Filterzeile far nicht |
sichtbare Objekte

Werkzeugzeile —

Lineal —

Diese Bereiche kénnen ein- bzw. ausgeblendet werden.

Die Infozeile

In der Infozeile werden Informationen Uber die ausgewahlte Note angezeigt. Sie
konnen die Infozeile ein- bzw. ausblenden, indem Sie auf den Info-Schalter in der
Statuszeile klicken oder indem Sie den Tastaturbefehl fiir sNoteninfo ein/aus« ver-
wenden (standardmaRig [Alt]-1). Sie konnen den Tastaturbefehl unter Voreinstel-
lungen-Tastaturbefehle—Arrangement/Editoren &ndern.

Die Werkzeugzeile des Noten-Editors

Die Werkzeugzeile des Noten-Editors kann mit dem Schalter rechts neben dem F-
Schalter auf der horizontalen Bildlaufleiste ein- und ausgeblendet werden.

il
| Uinest aus | Zoom: 120w | sere: 1 JEIOCT

Klicken Sie auf diesen Schalter, um die Werkzeugzeile J
des Noten-Editors ein- bzw. auszublenden.

Die Filterzeile fur nicht sichtbare Objekte

Mit den Optionen in diesem Bereich konnen Sie festlegen, welche Anzeigen, Balken
und anderen nicht sichtbaren Objekte im Noten-Editor angezeigt werden sollen. Sie
kdnnen die Filterzeile ein- und ausblenden, indem Sie auf den F-Schalter in der ho-
rizontalen Bildlaufleiste klicken.

1 [ |

-

_“l Lineal: Aus | 2oom: 120

Seite:

Klicken Sie auf diesen Schalter, um die
Filterzeile ein- bzw. auszublenden.
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Die Statuszeile

Die gesamte Statuszeile (einschlief3lich Werkzeugzeile, Infozeile und Filterzeile fur
nicht sichtbare Objekte) kann durch Klicken auf den Schalter ganz rechts in der ho-
rizontalen Bildlaufleiste ausgeblendet werden.

El

| Lineat: Aws | zoom: 1zme | sere: 1 [EILT s

Klicken Sie auf diesen Schalter, um die
Statuszeile ein- bzw. auszublenden.

Wenn Sie die VergrofRerung auf 50 % einstellen, das Transportfeld ausblenden
(Uber das Fenster-Men) und die Statuszeile ausblenden, passt eine ganze Seite auf
einen normalen 800x600-Monitor.

»Herausnehmen« bestimmter Abschnitte aus der Werkzeugzeile des Noten-
Editors

Wenn Sie Abschnitte aus der Werkzeugzeile des Noten-Editors herausnehmen und
als unabhéngige Paletten auf dem Bildschirm anordnen méchten, gehen Sie fol-
gendermalien vor:

1. Zeigen Sie auf den Griff an einem Abschnitt der Werkzeugzeile und driicken Sie die
Maustaste.

Er'|h."-.-"E=rl.-'-.'E:l::h:E:|.'Enmmﬂﬁﬂm Inm

2. Ziehen Sie den Abschnitt aus der Werkzeugzeile.
Der Abschnitt wird als unabhangige Palette angezeigt.

Er'|}'|."-.-"E=r'.-'-.'E:l::h:5:|.lnmmﬂm Iﬂ

] 10 12 13

I K S KA S R

3. Wenn Sie die Palette schlieRen mdchten, klicken Sie auf das Schlief3feld.
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Das Lineal

Im Noten-Editor gibt es keine Lineale fir Takt- und Zeitpositionen wie in den ande-
ren Editoren. Stattdessen gibt es im Seitenmodus horizontale und vertikale »grafi-
sche Lineale«. Mit Hilfe dieser Lineale kénnen Sie Symbole und Grafikobjekte in der

Partitur anordnen.

oelte 1
Oboe

« Offnen Sie das Lineal-Einblendmenii unten im Fenster, um die MaReinheit fur die Line-

ale festzulegen.
Sie kdnnen zwischen Inch (Zoll), CM (Zentimeter) und PT (Punkt) wéhlen.

-
| Uinest nck, | Zoom: 120 ‘ Seite: 1 “I:I‘I:l ‘,‘.;,5
it .

Y

Zoom: 1203 |

l

_'| v |hch
PT !
ALz

* Wenn Sie die Lineale ausblenden mdchten, wéhlen Sie im Einblendmenu »Aus«.

Das Positionsfenster

Als zusatzliche Hilfe beim Positionieren von Objekten in der Partitur verfligt der Sei-
tenmodus Uber ein spezielles Positionsfenster, in dem die Positionen des Mauszei-
gers und des Objekts in der Mal3einheit angezeigt werden, die Sie fur die Lineale
ausgewahlt haben. Sie kénnen das Positionsfenster durch Klicken auf das Lineal
ein- und ausblenden.

:
td ald in Chd Fel.Pos  Sel System: O cm

# 7 5cm  Dekas: 0cm Yor Spstern: 1.65 cm
Y025 cm  Delka™: 0cm Folg. Spstern: 1.65 cm
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Die Symbolpaletten

Mit Hilfe der Symbolpaletten kdnnen Sie Ihre Partitur durch zusétzliche Symbole
erganzen. Sie kdnnen die gewlnschte Symbolpalette im Notation-Meni aus dem
Symbolpaletten-Untermeni auswéhlen.

Matation  Module  Fenster  Hilfe

Bearbeitungzmoduz
Mur Layout-Ebene
Layout-Einstellungen...
Motengyztemeinztelunagen... !E
Motensyztemyorgaben r =
Motensyztemfunktionen r C ﬁ'
- Ten| ®
Symbolpaletten Tonatusw. | -
Ewents verschieben » Motenzymbole S| )

. Sumbale fiir Dynarnik AT A=
T exteinstellungen. .. Lirier & Triler
Terifomate ’ Grafische_ Symbole Ak

. , G
Tertfunkiionen Andere Svmbole k %ﬂ
Earmat 3 Layout-Symbole
Automatizches Layaut » Globale Symbole
) Wwiorte

Globale Einztellungen 3 i

) Eigene
E sportieren r

Alle Sumbolpaletten zchliefen

D arztelluna neu berechnen

+ Sie kbnnen auswéhlen, ob die Symbolpalette vertikal oder horizontal eingeblendet
werden soll, indem sie auf das Windows-Symbol oben links in der Palette klicken und
im angezeigten Einblendmen die Option »Richtung umkehren« wahlen.

=i
Yerzchieben

¥ SchlieBen Alt+F4

Tonart uzw.
Motensymbole
Symbale fur Dynanmik
Linien & Triller.
arafizche Symbole
Andere Symbale
Layout-Symbole
Global

Wfarke

Eigere

Richtung umkehren
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+ Uber dasselbe Einblendmenti kénnen Sie auch andere Symbolpaletten anstelle der ge-
offneten auswéhlen.
Wenn Sie die [Strg]-Taste gedriickt halten und eine Palette aus dem Einblendment auswah-
len, bleibt die bisherige Palette weiterhin gedffnet.

» Wenn Sie eine Symbolpalette schlieBen mdchten, klicken Sie auf das Schlief3feld.
Wenn Sie alle gedffneten Symbolpaletten schlie3en mdchten, wéhlen Sie im Notation-Meni
aus dem Symbolpaletten-Untermen( den Befehl »Alle Symbolpaletten schlieRen.

Ein- und Ausblenden nicht sichtbarer Objekte

Einige Objekte in der Partitur werden auf dem Ausdruck nicht angezeigt, sondern
dienen als Hinweise fur Layout-Anderungen, als Griffe usw. Sie haben zwei M6g-
lichkeiten, diese Objekte beliebig ein- bzw. auszublenden:

» Wahlen Sie im Notation-Menu aus dem Unterment »Globale Einstellungen« den Be-
fehl »Nicht sichtbare Objekte einblenden...«.

Micht zichtbare Objekte einblenden

| Ausgeblendete Maten _| #uzgeblendete

J [uantizieremn J Getrennte Pauzen

| Gruppierungen

_ | Cutflag
_ | Taktgriffe

Abbrechen

k.einz markizren

» Mitder Filterzeile oberhalb der Werkzeugzeile des Noten-Editors.
Die Filterzeile kann mit dem F-Schalter ein- und ausgeblendet werden (siehe Seite 56).

Lnitag

< [ aklgnila | Misgablandals Molen | Ausgebendels | Dissnlssien | Lapoid-\Wedk fei | Giuppssingen

Ertigen] | MIAAAFN PR eravevec= i NEEOBEET ML EE

Der Dialog »Nicht sichtbare Objekte einblenden« und die Filterzeile fur nicht sicht-
bare Objekte enthalten folgende Optionen:

Option Beschreibung
Ausgeblendete Alle ausgeblendeten Noten werden eingeblendet (siehe Seite 284).
Noten

Quantisieren  Fur die »Ausnahmeng, die Sie bei der Anzeigequantisierung festgelegt haben, wer-
den Marker eingefuigt (siehe Seite 84).

Layout-Werk-  Anderungen, die Sie mit dem Layout-Werkzeug vorgenommen haben, werden mit
zeug Markern angezeigt (siehe Seite 185).

Gruppierungen Balkengruppierungen, die Sie in der Notation vorgenommen haben, werden mit
Markern angezeigt (siehe Seite 174).

Cutflag (Trenn- Fur die Events, die Sie mit dem Trennwerkzeug eingefligt haben, werden Marker
werkzeug) angezeigt (siehe Seite 183).

-60 -




Option Beschreibung

Taktgriffe Die Taktgriffe zum Kopieren von Takten werden angezeigt (siehe Seite 220).

Ausgeblendete Alle nicht in der Partitur angezeigten Objekte (auRer Noten) werden markiert (siehe
Seite 284).

Getrennte An den Stellen in der Partitur, an denen Sie mehrtaktige Pausen geteilt haben, wer-

Pausen den Marker angezeigt (siehe Seite 287).

Halse/Balken  An den Stellen der Partitur, an denen Sie Halse oder Balken geéndert haben, wer-
den Marker eingefiigt (siehe Seite 161 und Seite 181).

+ Mitdem Schalter »Keins markieren/Alle markieren« im Dialog »Nicht sichtbare Optio-
nen einblenden« kdnnen Sie alle Optionen ein- bzw. ausschalten.
In der Filterzeile kdnnen Sie diese Funktion ausfiihren, indem Sie die [Alt]-Taste gedr(ickt hal-
ten und auf eine Option klicken.

Festlegen von Tonart, Notenschlissel und Taktart

Wenn Sie die Eingabe von Noten im Noten-Editor vorbereiten, beginnen Sie am bes-
ten damit, dass Sie Tonart, Notenschlissel und Taktart fiir ein Notensystem festlegen.
In der folgenden Beschreibung wird davon ausgegangen, dass Sie zunéchst nur ein
Notensystem bearbeiten. Wenn Sie mit mehreren Notensystemen arbeiten, kbnnen
Sie diese Einstellungen entweder separat fir jedes System oder fiir alle Systeme zu-
sammen vornehmen. Weitere Informationen finden Sie auf Seite 74 .

Normalerweise werden diese Angaben alle automatisch am Beginn jedes Noten-
systems angezeigt. Sie kdnnen diese Einstellung jedoch mit der Option »Real Book«
(siehe Seite 283) und durch Ausblenden (siehe Seite 284) &ndern.

Einstellen der ersten Taktart

In der Partitur

1. Doppelklicken Sie auf das Taktartsymbol am Anfang des Notensystems.
Ein Dialog wird angezeigt.

T aktart bearbeiten

N e
=

T Gruppiere

| Als Auftakt

Abbrechen

Der Dialog »Taktart bearbeiten« mit einer 4/4-Taktart
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2. Wenn die Taktart des Stlicks 4/4 oder 2/2 betragt, konnen Sie die Taktart auch direkt
auswahlen, indem Sie auf eines der beiden Symbole auf der rechten Seite klicken.
Dadurch wird 4/4 oder 2/2 als Taktart eingestellt und zusétzlich das entsprechende Symbol
im Notensystem angezeigt.

3. Wenndas Stiick in einer anderen Taktart steht, geben Sie die entsprechenden Werte in
den Feldern fur Z&hler und Nenner (ober- und unterhalb der horizontalen Linie) ein.
Bei zusammengesetzten Taktarten kann der Zahler aus mehreren Werten bestehen. Wenn es
sich um eine einfache Taktart handelt, miissen Sie nur im ersten Zahler-Feld etwas eingeben.
Die erweiterten Moglichkeiten bei der Verwendung zusammengesetzter Taktarten werden
im Folgenden beschrieben.

+ Die Option »Als Auftakt« wird auf Seite 290 beschrieben.

4. Klicken Sie auf »OK« oder driicken Sie die [Eingabetaste].

0 Alle Spuren greifen auf die gleiche Taktart-Einstellung zu, d. h. der hier vorgegebene
Wert gilt fur alle Spuren im Arrangement.

Wenn Sie nun z. B. an einer Stelle einen halben Takt einfligen méchten, missen Sie
dort einen Taktartwechsel einstellen (etwa von 4/4 auf 2/4 und umgekehrt). Auf Seite
125 wird beschrieben, wie Sie Taktartwechsel einstellen konnen.

Zusammengesetzte Taktarten und die Option »Nur zum Gruppieren«

Bei zusammengesetzten Taktarten kann der Zahler aus bis zu vier Gruppen bestehen.
So ergibt z. B. die Angabe »4+4+3+/« in der oberen und »8« in der unteren Zeile die
Taktart 11/8.

Der Zahler wird bei zusammengesetzten Taktarten in mehrere Teilwerte zerlegt, da-
mit Balken und Haltebdgen automatisch richtig dargestellt werden. Das Metronom
und weitere Anzeigen sind davon nicht betroffen. Weitere Informationen tiber Bal-

ken finden Sie auf Seite 174.

Wenn die Option »Nur zum Gruppieren« nicht eingeschaltet ist, zeigt der Zahler alle
eingegebenen Werte an. Wenn diese Option eingeschaltet ist, wird wie bei »einfa-
chen« Taktarten nur die Summe der eingegebenen Werte angezeigt.

rEiis

)]

Die Option »Nur zum Gruppieren« aus- und eingeschaltet

Wenn die Option »Nur zum Gruppieren« eingeschaltet ist, versucht Cubase VST den
Zahler beizubehalten, wenn Sie eine zusammengesetzte Taktart eingeben. Wenn
Sie z. B. einen 4/4-Takt vorliegen haben und diesen in die zusammengesetzte Tak-
tart (3+3+2)/8 dndern, wird die Taktart immer noch als 4/4-Takt und nicht als 8/8-
Takt angezeigt.
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Einstellen der Taktart im Transportfeld

'/_Die Taktart im Transportfeld

120,000 04504 I

Master

Sie kénnen die Taktart auch direkt im Transportfeld einstellen (siehe Benutzerhand-
buch-Datei). Beachten Sie jedoch Folgendes:

* Inder Taktartanzeige im Transportfeld wird immer das erste Taktart-Event in der Masterspur
angezeigt. Wenn Sie diesen Wert &ndern, &ndern Sie also stets das erste Taktart-Event in der
Masterspur.

« Im Transportfeld kdnnen keine zusammengesetzten Taktarten erzeugt werden.

Einstellen der Taktart durch Bearbeiten der Masterspur

Sie kdnnen Taktarten durch Bearbeiten der Masterspur hinzufiigen, bearbeiten
und I6schen. (Dies wird in einem eigenen Kapitel beschrieben.) Beachten Sie je-
doch Folgendes:

+ Im Noten-Editor werden die Taktart-Events aus der Masterspur immer angezeigt - unabhan-
gig davon, ob der Master-Schalter im Transportfeld ein- oder ausgeschaltet ist. Dementspre-
chend werden auch alle im Noten-Editor erzeugten Taktarten in der Masterspur angezeigt.

* In der Masterspur kénnen keine zusammengesetzten Taktarten erzeugt werden.

Einstellen des ersten Notenschlissels

In der Partitur

1. Doppelklicken Sie auf das aktuelle Notenschlussel-Symbol.
Der Dialog »Schliissel bearbeiten« wird gedffnet.

Schluszzel bearbeiten

Abbrechen

=,

Der Dialog »Schlussel bearbeiten«

2. Wahlen Sie den gewtinschten Notenschlissel mit Hilfe der Bildlaufleiste aus.

0 Diesistnicht moglich, wennim Notensystem-Dialog die Option »Schliissel automatisch«
eingeschaltet ist (siehe unten).
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Wiederholen Sie die Schritte 1 und 2 fur jedes einzelne Notensystem.

Im Notensystem-Dialog

Doppelklicken Sie links direkt neben das Notensystem oder wahlen Sie im Notation-
Menu den Befehl »Notensystemeinstellungen...«aus.
Ein Dialog mit den aktuellen Einstellungen des aktiven Notensystems wird angezeigt.

Suchen Sie den Bereich »Tonart/Schlissel«.

Tonart/S chluzzel

Der Bereich »Tonart/Schlissel« im Notensystem-Dialog

Wahlen Sie mit der linken Bildlaufleiste einen der zur Verfligung stehenden Noten-
schlissel aus.
Eine Beschreibung zum Eingeben von Notenschlisseldnderungen finden Sie auf Seite 125.

Schalten Sie mit den Vorherige- und Nachste-Schaltern oder der Pfeil-Nach-Oben- bzw.
Pfeil-Nach-Unten-Taste auf der Computertastatur zwischen den Notensystemenumund
nehmen Sie jeweils die entsprechenden Einstellungen vor.

Der Name der Spur, deren Einstellungen Sie &ndern, wird in der Titelzeile des Fensters ange-
zeigt.

Klicken Sie auf »OK« oder drticken Sie die [Eingabetaste], um den Dialog zu schlieRen.

In einem Split-System

Wenn Sie mit Split-Systemen (Akkoladen) arbeiten (siehe Seite 123 und Seite 146),
konnen Sie verschiedene Notenschlissel fur das obere und das untere System
wahlen.

Offnen Sie den Notensystem-Dialog.
Legen Sie eine Tonart fir das obere System fest.
Schalten Sie die Option »Unteres System« ein.

Legen Sie eine Tonart fur das untere System fest.
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Verwenden der Option »Schlussel automatisch«

== |

Die eingeschaltete Option »Schlussel automatisch« im Notensystem-Dialog

Im Notensystem-Dialog finden Sie auch die Option »Schliissel automatisch«. Wenn
diese eingeschaltet ist, wahlt das Programm automatisch einen Violin- oder Bass-

schltssel fur das System aus, je nachdem, in welchem Bereich die Noten des Parts

liegen.

Einstellen der ersten Tonart

Im Notensystem-Dialog

1. Doppelklicken Sie links direkt neben das Notensystem oder wéhlen Sie im Notation-
Menu den Befehl »Notensystemeinstellungen...«.
Der Notensystem-Dialog wird angezeigt.

Motensyztem -- Spur 1

Anzelgegquantiziening —

Maoten Pauzen

1R | 4 |

Auto-GHuantisierung

| abw | Anp.

| automatizch
Interpret. Schalker 'stem
v Lahgen sauberm
J K.eine Uberlappung

Synkopen

'-'| org :||:||-r|

Single S peichern

Der Notensystem-Dialog

2. Wahlen Sie mit der rechten Bildlaufleiste im Bereich »Tonart/Schliissel« eine Tonart aus.
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. Schalten Sie mit den Vorherige- und Nachste-Schaltern oder der Bild-Nach-Oben- bzw.
Bild-Nach-Unten-Taste zwischen den Notensystemen um und nehmen Sie jeweils die
entsprechenden Einstellungen vor.

Der Name der Spur, deren Einstellungen Sie &ndern, wird in der Titelzeile des Fensters ange-
zeigt.

. Klicken Sie auf »OK« oder driicken Sie die [Eingabetaste], um den Dialog zu schlie3en.

Wenn Sie alle Notensysteme der Partitur auf dieselbe Tonart einstellen mochten, wah-
len Sie die gewunschte Tonart flr eines der Notensysteme aus und klicken Sie mit ge-
druckter [Alt]-Taste auf »OK«.

Einstellen der Tonart fir ein Split-System

Maoglicherweise arbeiten Sie mit einem Split-System (siehe Seite 123 und Seite 146)
aus zwei Notensystemen.

. Offnen Sie den Notensystem-Dialog.

. Legen Sie eine Tonart fur das obere System fest.
Dadurch wird das untere System automatisch auf die gleiche Tonart eingestellt.

. Wenn Sie flr das untere System eine andere Tonart einstellen méchten, schalten Sie
die Option »Unteres System« ein und wéahlen dann die gewiinschte Tonart.

J Schluzzel automatizch
ﬂ Unteres Spzten

Die Option »Unteres System«

Einstellen direkt in der Partitur

Wenn die aktuelle Tonart weder C-Dur noch A-Moll (ohne Vorzeichen) ist, konnen
Sie die gewilinschte Tonart auch direkt in der Partitur einstellen:

. Doppelklicken Sie auf eines der aktuellen Vorzeichen am Anfang eines Notensystems.

Doppelklicken Sie in sl Bl 1

diesen Bereich. _#"'J"H:"i_
fais

Der Dialog »Tonart bearbeiten« wird gedffnet.

. Wahlen Sie mit Hilfe der Bildlaufleiste eine Tonart aus.

Wenn Sie mochten, kdnnen Sie in diesem Dialog auch einen Wert fiir die »Darstellungs-
transponierung« einstellen.

. Wiederholen Sie den Vorgang fur alle Notensysteme.
Das Einfugen von Tonartwechseln wird auf Seite 125 beschrieben.
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Arbeiten mit transponierten Instrumenten

Einige Instrumente, z. B. viele Blasinstrumente, werden transponiert dargestellt.
Dafur steht Innen im Noten-Editor die Darstellungstransponierung zur Verfigung.
Mit dieser Funktion transponieren Sie die Darstellung der Noten, nicht jedoch ihre
Wiedergabe. So kdnnen Sie ein komplexes Arrangement mit vielen Notensystemen
aufnehmen und wiedergeben und trotzdem jedes Instrument in der eigenen
Transposition erfassen.

Einstellen der Darstellungstransponierung

1. Doppelklicken Sie links direkt neben das Notensystem oder wéhlen Sie im Notation-
Menu den Befehl »Notensystemeinstellungen...«.
Ein Dialog mit den Einstellungen des aktiven Notensystems wird angezeigt.

2. Klicken Sie auf den Schalter »Optionen...«.
Der Notensystemoptionen-Dialog wird angezeigt.

3. Wahlen Sie das Instrument aus dem Einblendmen( im Darstellungstransponierung-
Bereich aus oder stellen Sie den Wert direkt im dartiberliegenden Halbtone-Feld ein.

D arstellungstranzponierung
a | Halbtone

[nstriment in C

Der Darstellungstransponierung-Bereich im Notensystemoptionen-Dialog

4. Klicken Sie auf »Endex.
Die Tonart wird automatisch der Transposition angepasst.

5. Stellen Sie die Darstellungstransponierung gegebenenfalls fir andere Notensysteme
ein.

6. Klicken Sie auf »OK« oder drticken Sie die [Eingabetaste], um den Notensystem-Dialog
zu schlieRBen.

0 Die Darstellungstransponierung-Funktion hat keine Auswirkung auf die MIDI-Wieder-
gabe!

Das Transponieren im Dialog »Tonart bearbeiten«

Wenn Sie die Darstellungstransponierung innerhalb der Partitur verdéndern mochten,
konnen Sie einen Tonartwechsel einfligen (siehe Seite 125). Im Dialog »Tonart bear-
beiten« finden Sie das Transponieren-Feld, in dem Sie einen Transpositionswert in
Halbtonen eingeben kénnen. Dies ist z. B. praktisch, wenn Sie einen Saxophon-Part
schreiben und mochten, dass der Saxophonist vom Alt- auf ein Sopransaxophon
wechselt.
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Arbeitsablauf

Wenn Sie eine Partitur vorbereiten, sollten Sie wie unten beschrieben vorgehen, da
Sie so weniger Zeit bendtigen, um kleine Fehler zu beseitigen und einzelne Schritte
zuwiederholen. Versuchen Sie es zuerst auf diese Weise. Wenn Sie mit der Zeit einen
eigenen Stil entwickeln, der eher Ihrer Arbeitsweise entspricht, um so besser.

* Arbeiten Sie vorzugsweise mit Kopien der aufgenommenen Spuren.
Wenn Sie mit sehr komplexem Material arbeiten, missen Sie méglicherweise dauerhafte
Veranderungen durchfiihren, nach denen die Aufnahme anders klingt als vorher.

» Wenn der Speicherplatz knapp wird, teilen Sie das Stiick in kiirzere Segmente auf.
Sie kdnnen z. B. mit dem Befehl »An Locatoren teilen« aus dem Struktur-Men alle Parts auf
allen Spuren auseinanderschneiden.

» Ordnen Sie die Spuren im Arrange-Fenster in der gleichen Reihenfolge an, in der sie
auch im Noten-Editor angezeigt werden sollen.
Die Reihenfolge der Notensysteme im Noten-Editor kann nicht geandert werden. Sie kdnnen
jedoch in das Arrange-Fenster zurlickgehen und sie dort andern.

* Wenn Sie den Noten-Editor 6ffnen, nehmen Sie zun&chst die in diesem Kapitel be-
schriebenen Einstellungen vor.
Sie sollten immer mit dem Einstellen der Seitenrander usw. beginnen.

» Wenn Sie bereits Musik auf den Spuren aufgenommen haben, versuchen Sie, das »No-
tenbild« so weit wie moglich anzupassen, ohne die zugrundeliegenden Noten endguil-
tig zu verandern.

Verwenden Sie dazu die Notensystemeinstellungen, die Anzeigequantisierung, die Gruppie-
rungsfunktion usw.

» Wenn die Spuren noch leer sind, nehmen Sie zuerst die grundlegenden Einstellungen
fur jedes Notensystem vor. Geben Sie anschliel3end die Noten ein und fiihren Sie
schlieBlich die Feinarbeit durch, indem Sie z. B. die Anzeigequantisierung anwenden.

» Verwenden Sie gegebenenfalls polyphone Stimmen, um Gberlappende Noten zu ver-
wenden, Split-Systeme zu erzeugen und Uberkreuzende Stimmen zu bearbeiten usw.

+ AbschlieBend kdnnen Sie noch »Sduberungen» vornehmen.
Eventuell muss die Lange einiger der aufgenommenen Noten endgultig verandert werden.

+ Blenden Sie Objekte aus, die nicht angezeigt werden sollen, und fiigen Sie notenbe-
zogene Symbole ein.
Hierzu gehdren Akzente, Dynamikanweisungen, Crescendi, Legatobogen, Liedtext, »grafi-
sche Pausen« usw.

+ Passen Sie die Anzahl der pro Seite dargestellten Takte in der Partitur an.

+ Passen Sie den vertikalen Abstand zwischen Noten- und Partitursystemen an.
Diese beiden Schritte kénnen Sie mit der Option »Automatisches Layout« vom Programm
durchfiihren lassen.

» Flgen Sie Layout-Symbole wie Schlusszeichen, seitenbezogenen Text usw. ein.
» Drucken Sie das Ergebnis aus.

* Nun koénnen Sie weitere Layouts - z. B. flir einen Stimmenauszug - erzeugen.
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Darstellung neu berechnen

Wenn aus irgendeinem Grund der Bildschirm nicht richtig aufgebaut wird (dies ge-
schieht manchmal, wenn der Computer die Seitendarstellung neu berechnet), kon-
nen Sie mit dem Befehl »Darstellung neu berechnen«im Notation-Menu einen voll-
standigen Neuaufbau des Bildes durchfuhren lassen. Ein Mausklick auf den UPD-
Schalter in der Werkzeugzeile bewirkt dasselbe.

daldrlE H lxed c7lup Der UPD-Schalter

Die Notationsvoreinstellungen

Es gibt eine Reihe von Einstellungen, die sich auf das Aussehen der Partitur sowie
auf die Arbeitsweise im Noten-Editor auswirken. Diese Einstellungen kénnen unter
Voreinstellungen-Notationsvoreinstellungen vorgenommen werden.

Offnen Sie die Seiten tber die entsprechenden Seitentitel.

Motationsvoreinstellungen

Zwigchenraume Event-Ebenen toderner Stil

Halb Yerm. —

D1 -745

/| i Song speichern Abbrechen

Die Akkordsymbolarten-Seite

Wie die anderen Voreinstellungen sind auch die des Noten-Editors auf mehrere Sei-
ten aufgeteilt und kénnen durch Klicken auf die entsprechenden Seitentitel aufge-
rufen werden. Wenn in diesem Handbuch auf Voreinstellungen Bezug genommen
wird, wird die folgende Syntax verwendet: Voreinstellungen—-Notationsvoreinstel-
lungen-Seitenname.
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Bei den meisten Voreinstellungen kdnnen Sie durch Ein- bzw. Ausschalten der Op-
tion »Mit Song speichern« entscheiden, ob Sie die Einstellungen mit dem Song
oder in den Cubase Preferences speichern méchten. Weitere Informationen finden
Sie im Einfihrung-Handbuch.

0 Eine vollstandige Liste der Notationsvoreinstellungen finden Sie in der Online-Hilfe.
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Aufbereiten von MIDI-Aufnahmen
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Inhalt dieses Kapitels

Erforderliche Grundeinstellungen fir das Notensystem, um die Partitur so lesbar wie még-
lich zu machen.

Bearbeiten von »Ausnahmenc in der Partitur mit dem Q-Werkzeug.

Parts, in denen gerade und triolische Notenwerte vermischt auftreten.

Das Aufbereiten von MIDI-Aufnahmen

In diesem Kapitel wird davon ausgegangen, dass Sie bereits eine MIDI-Aufnahme
haben, die Sie nun zu einer gut lesbaren Partitur »veredeln« méchten. Wenn das
zugrundeliegende Material sehr komplex ist, mussen Sie wahrscheinlich einige Ein-
stellungen manuell bearbeiten. In diesem Fall sollten Sie auch das néchste Kapitel
lesen.

Bevor Sie beginnen, sollten Sie das grundsétzliche Verhaltnis zwischen MIDI-Noten und
der Notendarstellung im Noten-Editor sowie die Wirkungsweise der Anzeigequantisie-
rung verstanden haben. Weitere Informationen dazu finden Sie im Kapitel »Die Funkti-
onsweise des Noten-Editors.

Vorbereiten der Parts

1.

Nehmen Sie die Musik auf.
Dabei sollten Sie sich mdglichst genau an den vorgegebenen Metronom-Klick halten.

Horen Sie Ihre Aufnahme an und prifen Sie, ob sie Ihren Vorstellungen entspricht.
Falls dies nicht der Fall ist, missen Sie die Aufnahme gegebenenfalls teilweise wiederholen
oder nachbearbeiten.

Wagen Sie ab, welche dauerhaften Anderungen Sie an Ihrer Aufnahme in Kauf neh-
men, um eine optimale Partitur zu erhalten.

Wenn Sie keine dauerhaften Anderungen an Ihrer Aufnahme vornehmen maéchten, sollten
Sie zun&chst Kopien der aufgenommenen Spuren anlegen und mit diesen Kopien weiterar-
beiten. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt »Konzepte.

Wéhlen Sie alle Parts (auf allen Spuren) aus, die Sie bearbeiten mochten.
Sie kdnnen Spuren im Noten-Editor hinzufuigen und entfernen, indem Sie im Notation-Men(
den Befehl »Spuren anzeigen« auswéhlen.

Wahlen Sie im Bearbeiten-Meni den Notation-Befehl.

Schalten Sie den Noten-Editor in den Seitenmodus.
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Konzepte: Vorbereiten der Parts fur den Ausdruck

Es folgen einige Tipps, wie Sie ein Sttick fir den Ausdruck vorbereiten kénnen:

« Wenn ein Part zu komplex ist, kann eine manuelle Nachbearbeitung erforderlich sein, z.B. das
Verschieben, Verkiirzen oder Verlangern von Noten (siehe néchstes Kapitel). Ihre Aufnahme
wird nach solchen Anderungen anders klingen als vorher. Wenn Sie dies nicht mochten, soll-
ten Sie zum Vorbereiten der Partitur Kopien dieser Parts anlegen. Kopieren Sie dazu die ge-
samte Spur. Andern Sie inren Namen und schalten Sie die urspriingliche Spur stumm, solange
Sie den Notendruck vorbereiten. Wenn Sie lieber mit einer Kopie des Arrangements arbeiten
mdochten, speichern Sie das Arrangement und 6ffnen Sie es erneut. (So enthalt der Song zwei
Arrangements, eine »Wiedergabeversion« und eine »Druckversion«.)

+ Esistempfehlenswert, die Spuren zu quantisieren (siehe vorheriges Kapitel). Auf diese Weise
reduzieren Sie den Umfang der manuellen Nachbearbeitung im Noten-Editor. Sie kénnen die
Partitur immer von Kopien der Originalspuren aus vorbereiten (siehe oben).

+ Nachdem Sie die Quantisierung vorgenommen haben, sollten Sie Ihre Aufnahme wiederge-
ben und Gberprifen, ob das Timing noch intakt ist. Moglicherweise missen Sie verschiedene
Teile der Aufnahme mit unterschiedlichen Quantisierungswerten bearbeiten.

« Wenn das Stiick viele Wiederholungen enthélt, sollten Sie die wiederholenden Teile zundchst
nur einmal aufnehmen. Wenn Sie die Notenbearbeitung an den einzelnen Bestandteilen be-
endet haben, kénnen Sie im Arrange-Fenster das gesamte Stiick aus Parts zusammensetzen.
So kénnen Sie Zeit sparen, da Sie feine Anderungen nur einmal durchfiihren miissen.

+ Dieser Vorgang kann auch angewendet werden, wenn Sie Abschnitte erzeugen, in denen
mehrere Instrumente denselben Rhythmus spielen (z. B. ein Abschnitt mit Hornern): Nehmen
Sie das erste Instrument auf und nehmen Sie kleine Anderungen vor, damit dieser Teil im No-
ten-Editor wie gewtiinscht dargestellt wird. Kopieren Sie dann den Part auf die anderen Spuren
und verandern Sie die Tonh6hen der Noten tiber die MIDI-Eingabe. Nehmen Sie schlieBlich die
feine Bearbeitung an den kopierten Parts vor, indem Sie z. B. die Einstellungen fur die Darstel-
lungstransponierung verandern. Auf diese Weise kdnnen Sie sehr schnell polyphone Parts mit
komplizierten Rhythmen erzeugen.

* Ineinigen Féllen besteht die schnellste Mdglichkeit zum Aufnehmen eines Parts mit mehre-
ren Instrumenten darin, den Part in einem Durchgang durch Spielen von Akkorden auf Ihrem
MIDI-Instrument aufzunehmen. Wenn Sie spater die Aufnahmen in einzelne Spuren oder po-
lyphone Stimmen aufteilen méchten, kdnnen Sie den Befehl »Stimmenauszug...« verwenden,
der auf Seite 89 beschrieben wird.
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Notensystemeinstellungen

Nachdem Sie den Noten-Editor ge6ffnet haben, sollten Sie zuné&chst einige grund-
legende Einstellungen vornehmen.

Offnen des Notensystem-Dialogs
Der Notensystem-Dialog kann auf vier Arten gedffnet werden:

» Aktivieren Sie das gewtinschte Notensystem und wahlen Sie aus dem Notation-Meni
den Befehl »Notensystemeinstellungen...«.

» Doppelklicken Sie links neben das Notensystem.

+ Aktivieren Sie das Notensystem und wahlen Sie im Bearbeiten-Meni den Befehl »Info
einblendenc.

+ Aktivieren Sie das Notensystem und klicken Sie auf den i-Schalter in der Werkzeug-
zeile des Noten-Editors.
Wenn Sie eine der beiden letzten Methoden verwenden, achten Sie darauf, dass weder No-
ten noch Symbole ausgewahit sind.

Der Notensystem-Dialog mit den Einstellungen des aktiven Notensystems wird an-
gezeigt:

Motensystem -- Spur 1

Anzeigequantizierung —
Moten  Pauze

s
15 | : |

| Auten Lantizienng

| b, ] Anp.

v Langen zaubert
_ | Keine berlappung
a Synkopen

| Shuffle

Die Notensystemeinstellungen fr »Spur 1«

Yorgaben

Single Speichern

-74 -



Umschalten zwischen Spuren/Notensystemen

Wenn Sie mit mehreren Notensystemen arbeiten, ist es nutzlich, ohne standiges
Schliel3en und Offnen des Dialogs die entsprechenden Einstellungen aufrufen zu
kdnnen:

1. Inder Titelzeile des Dialogs wird angezeigt, welches Notensystem/welche Spur ausge-
wahlt ist.

2. Wenn Sie auf das néchsttiefere Notensystem umschalten méchten, klicken Sie auf den
Nachste-Schalter oder verwenden Sie die Pfeil-Nach-Unten-Taste auf der Computerta-
statur.

3. Wenn Sie auf das vorangehende Notensystem umschalten méchten, klicken Sie auf
den Vorherige-Schalter oder verwenden Sie die Pfeil-Nach-Oben-Taste der Computer-
tastatur.

Wenn es kein Notensystem (iber oder unter dem ausgewahlten gibt, wird der entsprechende
Schalter grau abgeblendet angezeigt.

| Shuffle

T s T

Die Schalter »Vorherige« und »Néchste« finden Sie rechts unten im Notensystem-Dialog.

Wenn Sie zwischen den Notensystemen umschalten, wird der Dialog aktualisiert, so
dass immer die Einstellungen der aktiven Spur angezeigt werden. Dabei werden je-
doch nur die Notensystemeinstellungen (der gesamten Spur) angezeigt, nicht die
»Ausnahmeng, die Sie mit dem Q-Werkzeug eingefigt haben (siehe Seite 84).

0 Diese Art des Umschaltens zwischen den Notensystemen entspricht dem Klicken auf
»OK« und dem Offnen der Notensystemeinstellungen fiir ein weiteres Notensystem.
Das bedeutet, dass alle Einstellungen, die Sie an einem Notensystem vorgenommen ha-
ben, gespeichert werden, wenn Sie ein anderes Notensystem auswahlen. Wenn Sie auf
»Abbrechen« klicken, werden nur die Einstellungen fiir das zuletzt ausgewéhlte Noten-
system wiederhergestellt.

Vornehmen von Einstellungen fiir mehrere Notensysteme gleichzeitig

Wenn Sie im Notensystem-Dialog auf »OK« klicken und dabei die [Alt]-Taste gedriickt
halten, werden alle vorgenommenen Einstellungen auf alle Notensysteme angewen-
det, die sich zur Zeit in der Partitur befinden. Auf diese Weise konnen Sie schnell die
Grundeinstellungen vornehmen, die fur alle Notensysteme einer Partitur gelten sol-
len.

1. Offnen Sie den Notensystem-Dialog.

2. Stellen Sie die Werte ein, die fiir alle Notensysteme gelten sollen.
Dabei kann es sich z. B. um die Tonartvorzeichen, die Anzeigequantisierung, den Umgang
mit Synkopen oder Shuffle- und Balken-Einstellungen handeln.

3. Halten Sie die [Alt]-Taste gedriickt und schlieBen Sie den Dialog.
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4. Offnen Sie dann den Notensystem-Dialog fiir jedes einzelne Notensystem erneut und
nehmen Sie die Einstellungen vor, die speziell fiir ein Notensystem gelten sollen.
Dabei kann es sich z. B. um den Notenschlussel und die Darstellungstransponierung (fir Bl&-
ser usw.) handeln.

5. Klicken Sie auf »OK«, um den Dialog zu schliefl3en.

Notensystemvorgaben

Wenn Sie Einstellungen, die Sie fur eine Spur vorgenommen haben, spéter fur an-
dere Spuren erneut verwenden méchten, kdnnen Sie mit Hilfe der Notensystem-
vorgaben viel Zeit sparen (siehe Seite 131).

Tonart und Schltssel

Die Grundeinstellungen fir Tonart und Notenschlissel werden auf Seite 61 genau
beschrieben. Es gibt hier auch die Option »Unteres System, die nur in Verbindung
mit Split-Systemen (Akkoladen) und polyphonen Stimmen verwendet wird (siehe
Seite 64).

Anzeigequantisierung

Anzeigequantizierung —

| Auto-Quantisierun |

| abw. _] Anp.

Die Einstellungsmdglichkeiten fur die Anzeigequantisierung

In diesem Bereich geben Sie dem Programm grundlegende Informationen daru-
ber, wie es Ihr eingespieltes Material interpretieren soll. Es gibt hier »feste« Werte
fur die Anzeigequantisierung sowie eine automatische Quantisierungsfunktion
(Auto-Quantisierung), die Sie nur verwenden sollten, wenn in lhren Aufnahmen
»normal lange« Noten und Triolen gemischt auftreten. Hintergrundinformationen
zur Anzeigequantisierung finden Sie auf Seite 10.

Wenn Ihre Aufnahme nur aus »normal langen« Noten oder Triolen besteht

1. Stellen Sieim Anzeigequantisierung-Bereich unter »sNoten« die kleinste Notenposition
ein, die in der Partitur dargestellt werden soll.
Wenn z. B. Noten an ungeraden Sechzehntelnotenpositionen vorkommen, sollte der Anzei-
gequantisierungswert fir Noten auf 16 (Sechzehntelnoten) eingestellt werden. Die T-Werte
im Einblendmenti beziehen sich auf Triolen.

2. Stellen Sie im Anzeigequantisierung-Bereich unter »Pausen« den kleinsten Notenwert
ein, der fur eine Note dargestellt werden soll, die sich auf einer Zahlzeit befindet.
Wenn z. B. eine einzelne, kurze Note auf einer Zahlzeit (Viertelnotenposition) als Viertelnote
dargestellt werden soll, stellen Sie den Anzeigequantisierungswert fur Pausen auf »4« (Viertel-
noten) ein.
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Schalten Sie die Option »Auto-Quantisierung« aus.

Stellen Sie die Optionen unter »Interpret. Schalter« wie gewiinscht ein.
Diese werden weiter unten detailliert beschrieben.

Uberpriifen Sie nun die Partitur.

Flgen Sie gegebenenfalls mit dem Q-Werkzeug »Ausnahmen« zu den Notensystem-
einstellungen hinzu.
Weitere Informationen finden Sie auf Seite 84.

Wenn Ihre Aufnahme sowohl »normal lange« Noten als auch Triolen beinhaltet

Uberpriifen Sie die Partitur und entscheiden Sie, ob sie tiberwiegend »normal lange«
oder triolische Noten enthalt.

Stellen Sie die Anzeigequantisierung fir Noten entsprechend ein.

Falls die Partitur hauptséchlich Triolen enthélt, wahlen Sie die kleinste Triole, die darin vor-
kommt. Wenn es sich in erster Linie um »normal lange« Noten handelt, wahlen Sie dement-
sprechend den kleinsten »normalen« Wert.

Stellen Sie die Anzeigequantisierung flr Pausen ein.
Hier gelten dieselben Richtlinien wie oben.

Schalten Sie die Option »Auto-Quantisierung« ein.

Schalten Sie gegebenenfalls die Optionen »Abw.« und »Anp.« ein.

Wenn die Abw.-Option eingeschaltet ist, werden Triolen und »normal lange« Noten auch dann
erkannt, wenn sie sich nicht hundertprozentig auf der Z&hlzeit befinden. Wenn Sie die Noten
(Triolen und »normal lange« Noten) jedoch perfekt aufgenommen haben (durch Quantisie-
rung oder manuelle Eingabe), schalten Sie diese Option aus.

Wenn die Anp.-Option eingeschaltet ist, »rat« das Programm, dass sich in der Nahe einer Triole
eventuell weitere Triolen befinden. Schalten Sie diese Option ein, wenn sonst nicht alle Triolen
erkannt werden.

Der Bereich »Interpret. Schalter«

Interpret. Schalter
v Langen saubern
n Keine Uberlappung

| Sunkapen
| Shutle

Die Optionen im Bereich »Interpret. Schalter«

Langen saubern

Wenn diese Option eingeschaltet ist, werden die Notenlangen auf eine andere Art
interpretiert. Die Lange einer Note kann (allerdings nur in der Darstellung) bis zum
Anfang der nachsten Note oder bis zur ndchsten Anzeigequantisierungsposition
far Pausen erweitert werden. Ein Beispiel:

Wenn eine Note zu kurz ist, wird dahinter eine Pause angezeigt.
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Wenn die Option »L&ngen sdubern« eingeschaltet ist, wird die Pause entfernt.

$ﬁ:ﬁ?' j;,’i-

Eine etwas zu kurze Achtelnote mit aus- und eingeschalteter Option »Langen sdubern«

Wenn Sie in einer bestimmten Situation auch mit der Option »Langen sdubern« nicht
das erwtinschte Ergebnis erzielen, missen Sie die Langen der entsprechenden No-
ten entweder manuell oder mit Hilfe des Q-Werkzeugs verandern (siehe Seite 84).

Keine Uberlappung

Wenn mehrere Noten, die an derselben Position beginnen, unterschiedlich lang sind,
werden im Notenbild eventuell mehr Halteb6gen angezeigt, als Sie einzeichnen wiir-
den. Mit der Option »Keine Uberlappung« kénnen Sie dieses Problem umgehen.

[ S R - — B — B — - — B — 4
| N —— - B i - -— :

Diese Aufnahme aus dem Key-Editor...

F—F—F—F

..wird auf diese Weise angezeigt, wenn die Option »Keine Uberlappung« ausgeschaltet ist...

|

..und auf diese Weise, wenn die Option »Keine Uberlappung« eingeschaltet ist.

Mit dem Q-Werkzeug kénnen Sie »Ausnahmen« der Einstellung »Keine Uberlap-
pung« definieren.

In bestimmten Situationen kann es vorkommen, dass weder die eine noch die andere
Einstellung zu idealen Ergebnissen fiihrt. In diesem Fall kdnnen Sie eventuell mit poly-
phonen Stimmen das gewiinschte Ergebnis erzielen (siehe Seite 139).

Synkopen

Wenn diese Option ausgeschaltet ist, werden lange Noten, die Giber mehrere Z&hl-
zeiten gehen, durch Haltebdgen erganzt. Es gibt allerdings bestimmte Ausnahmen
zu dieser Regel. Eine halbe Note in einem 4/4-Takt, die auf der zweiten Zahlzeit be-
ginnt, wird z. B. immer als halbe Note, niemals durch zwei gebundene Viertelnoten
dargestellt.
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Wenn Sie eine »zeitgemalere« Darstellung von Synkopen mochten, schalten Sie die
Synkopen-Option ein.

b .
E=====—:

e
pE=SS=—s=

Die Synkopen-Option aus- und eingeschaltet

= ——— —
o ‘_r i.l’ i ‘_r
—3—— —3
] ]
= C— -

Noch einmal die Synkopen-Option aus- und eingeschaltet

Sie kénnen mit dem Q-Werkzeug Ausnahmen von der in den Notensystemeinstel-
lungen vorgenommenen Synkopen-Einstellung definieren. Sie kénnten auch gebun-
dene Noten in unterschiedlichen Kombinationen mit dem Trennwerkzeug erzeugen.

Shuffle

Im Jazz ist es Ublich, einen Shuffle-Beat als »gerade« Noten darzustellen, um so das
Notenbild lesbarer zu gestalten.

Wenn die Shuffle-Option eingeschaltet ist, sucht Cubase nach Gruppen aus Viertel-
notentriolen, denen Achtelnotentriolen folgen, und nach Achtelnoten, auf die Sech-
zehntelnotentriolen folgen. Wenn solche Gruppen gefunden werden, werden diese
anhand von geraden Achtel- oder Sechzehntelnoten dargestellt.

—a— o 3 5! 3 3
—— p— e —— p———
1 | | | | | | | | | 1 | [ 1 | |
v v v vy

Die Shuffle-Option aus- und eingeschaltet
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Notensystemoptionen

Motensystemoptionen

Schalker Schlagzeugnoten

_| Gerade Balken | Schlagzeugnoten venwenden

| Ohne Balken | Schlagzeugsystemn mit einer Line

v IIntergruppen .2
| 1Btel Untergruppen
_ | Pauszen ordnen

Fizierte Halzlangen
| ket

alze aubwarts

apztem
susternlinien

alze abwarts

[ arstellungstranzponierung
0 | Halbtone

[nstrument in C

100 = Erake

Der Notensystemoptionen-Dialog

Wenn Sie im Notensystem-Dialog auf den Schalter »Optionen...« klicken, wird ein Di-
alog mit zusatzlichen Notensystemeinstellungen gedffnet. (Diese kdnnen wie alle
anderen Einstellungen als Notensystemvorgaben gespeichert werden.) Nachfolgend
wird dieser Dialog kurz beschrieben und auf die Abschnitte verwiesen, in denen Sie
genauere Erklarungen zu diesen Themen finden.

Die Optionen im Schalter-Bereich

Option Beschreibung

Gerade Balken Schalten Sie diese Option ein, wenn die Balken tiber den Noten gerade
(und nicht schrag) angezeigt werden sollen. Weitere Informationen finden
Sie auf Seite 180.

Ohne Balken Schalten Sie diese Option ein, wenn in einem Notensystem keine Balken

angezeigt werden sollen (z. B. bei Gesangsstimmen). Weitere Informatio-
nen finden Sie auf Seite 174.
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Option Beschreibung

Untergruppen Waéhlen Sie diese Option aus, wenn Sechzehntelnoten unter einem Balken
in Vierernotengruppen aufgeteilt werden sollen. Weitere Informationen
finden Sie auf Seite 180.

e e o e

AT ST g g
Die Untergruppen-Option aus- und eingeschaltet

16tel Untergruppen Wahlen Sie diese Option aus, wenn Sie Sechzehntelnoten in noch kleinere
Untergruppen aufteilen mdchten. Diese Einstellung hat keine Wirkung,
wenn »Untergruppen« ausgeschaltet ist.

T v g g
Wie oben, aber mit der Option »16tel Untergruppen« eingeschaltet

Pausen ordnen Wahlen Sie diese Option, wenn aufeinander folgende kurze Pausen zusam-
mengefasst werden sollen. (So wird z. B. aus einer Achtelnotenpause und
einer Sechzehntelnotenpause eine punktierte Achtelnotenpause.)

i a

Die Option »Pausen ordnen« aus- und eingeschaltet

Der System-Bereich

In diesem Bereich kbénnen Sie die Anzahl der Notenlinien und den Abstand zwischen
den Linien festlegen. Auf Seite 321 finden Sie ein Beispiel dafiir, wie diese Optionen
mit Tabulatur verwendet werden kénnen.

Fixierte Halslangen

Schalten Sie diese Option ein (Aktiv), wenn alle Notenhdlse an derselben vertikalen
Position enden sollen.

Der Schlagzeugnoten-Bereich

Diese Einstellungen werden im Kapitel »Schlagzeugnoten« beschrieben.

Tabulatur

Schalten Sie diese Option ein, wenn Sie Tabulaturnoten erzeugen mochten.

Darstellungstransponierung

Mit dem Zahlenwert kdnnen Sie die Noten nach oben oder unten transponieren, ohne dass
die eigentlichen MIDI-Noten transponiert werden oder die Wiedergabe verédndert wird.
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+ Das Einblendment enthélt eine Reihe von Transpositionsvorgaben fir allgemeine Instru-
mente, die transponiert dargestellt werden.

Weitere Informationen finden Sie auf Seite 67.

Situationen, in denen zuséatzliche Einstellungen erforderlich
sind

Zunachst werden manche Noten eventuell nicht so angezeigt, wie Sie es sich vor-
gestellt haben. Tats&chlich sind in manchen Situationen besondere Verfahren und
Einstellungen notwendig, damit das gewilinschte Ergebnis erzielt werden kann. Im
Folgenden finden Sie eine Auflistung solcher Situationen und Verweise auf die ent-
sprechenden Erklarungen in der Dokumentation:

+ Noten, die an derselben Position beginnen, werden als Teil eines Akkords betrachtet. Wenn
Sie mit voneinander unabhdngigen Stimmen arbeiten mdchten (mit Notenhélsen, die in ver-
schiedene Richtungen weisen), z. B. fur Gesangsmaterial, miissen Sie polyphone Stimmen
verwenden. Dieses Verfahren wird auf Seite 139 beschrieben.

3

Ohne und mit polyphonen Stimmen

« Wenn zwei Noten, die an derselben Position beginnen, unterschiedlich lang sind, wird die
langere von beiden als eine Reihe gebundener Noten dargestellt. Wenn Sie dies vermeiden
mdchten, verwenden Sie entweder die Funktion »Keine Uberlappungx (siehe Seite 78) oder
polyphone Stimmen (siehe Seite 139).

+ Informationen zur Arbeit mit Gberkreuzenden Stimmen finden Sie auf Seite 154.

+ Eine Note wird oft anhand von zwei Noten dargestellt, die durch einen Haltebogen verbun-
den sind. Dies ist nur eine Darstellungsform des Programmes, es wird nur eine einzige Note
gespeichert.

Diese Note aus dem Key-Editor wird im Noten-Editor durch zwei gebundene Noten angezeigt.

+ Prinzipiell figt Cubase automatisch Haltebdgen an den richtigen Stellen ein (dort, wo eine
Note sich Gber mehr als eine Z&hlzeit erstreckt). Dies ist jedoch nicht immer der Fall. Wenn
Sie eine »modernere« Notation synkopierter Noten (mit weniger Bégen) erhalten méchten,
sollten Sie die ab Seite 78 beschriebene Synkopen-Funktion verwenden.

e e e S —

b b . b

Die gleiche Note mit aus- und eingeschalteter Synkopen-Option

« Wenn eine lange Note als zwei oder mehrere gebundene Noten dargestellt werden soll, kon-
nen Sie dafiir das Trennwerkzeug verwenden. Weitere Informationen finden Sie auf Seite 183,
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« Wenn zwei Noten an der gleichen Position zu eng beieinander stehen oder wenn Sie ihre
Reihenfolge im Part &ndern méchten, kbnnen Sie dies tun, ohne dabei die Wiedergabe zu
beeinflussen. Weitere Informationen finden Sie auf Seite 185.

+ Falls eine Note das falsche Vorzeichen hat, kann dies geandert werden. Weitere Informatio-
nen finden Sie auf Seite 166.

+ Die Lange und Richtung von Notenhélsen wird automatisch gesteuert, kann jedoch auch
manuell ge&dndert werden. Weitere Informationen finden Sie auf Seite 160.

« Split-Systeme werden fiir Piano-Partituren (und flir andere Zwecke) benétigt. Bei der Verwen-
dung von Split-Systemen stehen Ihnen besondere Funktionen zur Verfligung. Diese werden
auf Seite 123 und ab Seite 139 beschrieben.

Mdgliche Schwierigkeiten

Im Folgenden wird beschrieben, wie Sie haufig vorkommende Fehler leicht feststel-
len und beseitigen kbnnen:

+ Die aufgenommene Note wird im Noten-Editor mit der falschen Ladnge angezeigt. Sie
haben z. B. eine Sechzehntelnote eingefligt, es wird jedoch eine Viertelnote angezeigt.
Eventuell haben Sie einen falschen Notenwert fur die Anzeigequantisierung eingestellt (siehe
Seite 76). Wenn Ihnen die Funktionsweise der Anzeigequantisierung nicht ganz klar ist, finden
Sie dazu weitere Informationen im Kapitel »Die Funktionsweise des Noten-Editors«. Gegebe-
nenfalls sollten Sie die Option »Keine Uberlappung« ausschalten.

» Nach einer Note wird eine unerwiinschte Pause angezeigt.
Wahrscheinlich ist die Note zu kurz. Verwenden Sie in diesem Fall entweder die Option »Lan-
gen saubern« (siehe Seite 77) oder andern Sie die Lange manuell (siehe Seite 119). Wenn dieses
Problem haufiger auftritt, wahlen Sie gegebenenfalls einen gréReren Wert fur die Anzeige-
quantisierung fur Pausen aus (siehe Seite 12).

+ Nach einer Note wird keine Pause angezeigt, obwohl dort eine sein sollte.
Es kann sein, dass die Note zu lang ist. Verwenden Sie in diesem Fall die Option »Langen sdu-
bern« oder dndern Sie die Notenlange manuell. Eventuell ist auch die Anzeigequantisierung
far Pausen auf einen zu hohen Wert eingestellt. Diesen Wert kdnnen Sie im Notensystem-Di-
alog andern.

+ Die Note hat ein Vorzeichen, obwohl sie keines haben sollte — oder umgekehrt.
Die enharmonische Verwechslung wird auf Seite 166 beschrieben.

» Noten werden nicht wie gewlinscht unter Balken gruppiert.
Normalerweise gruppiert Cubase VST Achtelnoten, Sechzehntelnoten usw. unter Balken. Diese
Funktion kann jedoch ausgeschaltet werden. Dariiber hinaus kann genau eingestellt werden,
welche Noten unter Balken zusammengefasst werden sollen. Weitere Informationen finden
Sie auf Seite 174.
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Einfiigen von Anderungen der Anzeigequantisierung

In manchen Situationen ist es erforderlich, fir bestimmte Bereiche einer Spur unter-
schiedliche Notensystemeinstellungen auszuwéhlen. Die Notensystemeinstellungen
gelten zunéchst immer fur die ganze Spur, Sie konnen jedoch Anderungen vorneh-

men, wo immer Sie mochten. Verwenden Sie dazu eine der folgenden Methoden:

Mit dem Q-Werkzeug
1. Wéhlen Sie das Q-Werkzeug aus der Werkzeugpalette.

PP A (M R A
B xS RIER

Das Q-Werkzeug in der Werkzeugpalette

2. Bewegen Sie den Mauszeiger an die Stelle im Notensystem, an der Sie einen neuen An-
zeigequantisierungswert einfiigen méchten.

3. Mit Hilfe der Mauspositionsanzeige finden Sie schnell die gewunschte Position.
Es kommt dabei nicht auf die vertikale Position an, solange Sie innerhalb des Notensystems

klicken.
- !'Ti ==
]

Nur die horizontale Position ist beim Verwenden des Q-Werkzeugs von Bedeutung.
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4. Klicken Sie mit der Maustaste.
Der Dialog »Quantisierung einfligen« wird angezeigt.

Quantisierung einfugen

16 E Maten

4 | Pauzen
| Keine U berlappung
| Synkopen
242 16tel-GEruppen

| Pausen ardnen

£um Syztem zurick

alle Stimmen
Abbrechen | :

5. Schalten Sie die ndtigen Optionen und den gewlinschten Quantisierungswert ein.
Detaillierte Informationen finden Sie auf Seite 76 und Seite 77. Weitere Tipps finden Sie im
folgenden Text.

6. Wenn Sie mit den Einstellungen nicht zufrieden sind und zu den Werten zuriickkehren
madchten, die im Notensystem-Dialog eingestellt sind, klicken Sie auf den Schalter »Zum
System zurtick.

7. Klicken Sie auf »OK«. (Wenn Sie mit polyphonen Stimmen arbeiten, finden Sie weitere
Informationen weiter unten.)
Die neuen Quantisierungseinstellungen werden an der im Dialog angegebenen Stelle einge-
setzt. Diese Einstellungen gelten, bis eine neue Einstellung vorgenommen wird. Untehalb der
Noten sehen Sie einen »Textmarker«, der angibt, dass eine Verdnderung der Anzeigequantisie-
rung eingefligt wurde. (Falls Sie diesen Marker nicht sehen, schalten Sie die entsprechenden
Optionen im Dialog »Nicht sichtbare Objekte einblenden« ein, siehe unten.)
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Mit dem Funkt.-Einblendmenii

Wenn Sie diese Methode verwenden, gibt es einen grof3en Unterschied: Die Anzei-
gequantisierungs-Events haben eine Lange. Das heil3t, dass die Einstellungen nur
einen bestimmten Bereich der Partitur betreffen. Nach dem »Ende« eines solchen
Anzeigequantisierungs-Events werden wieder die fur das Notensystem geltenden
Einstellungen verwendet.

1. Wahlen Sie die Noten aus, auf die die Anzeigequantisierungseinstellungen angewen-
det werden sollen.
Diese Auswahl wird zum automatischen Einstellen der »Lange« flr die Veranderung der An-
zeigequantisierung verwendet. Prinzipiell sind also nur die erste und die letzte ausgewéhlte
Note von Bedeutung - alle dazwischenliegenden Noten sind automatisch von der Verande-
rung betroffen.

2. Wéhlen Sie aus dem Funkt.-Einblendmen( den Befehl »Quantisierung einfiigen...«.
Der Dialog »Quantisierung einfligen« wird angezeigt.

3. Nehmen Sie die gewtinschten Einstellungen vor.

4. Klicken Sie auf »OK«. (Wenn Sie mit polyphonen Stimmen arbeiten, finden Sie weitere
Informationen weiter unten.)
Ein Anzeigequantisierungs-Event, das die ausgewé&hlten Events umfasst, wird eingeflgt.

Anzeigequantisierung und polyphone Stimmen

Wenn Sie mit polyphonen Stimmen arbeiten (siehe Seite 139), kdnnen Sie die Ein-
stellungen entweder auf alle Stimmen oder nur auf die ausgewahlte Stimme an-
wenden.

« Wenn Sie auf »Alle Stimmen«klicken, wird pro Stimme ein Event eingefigt.
« Wenn Sie auf »OK« klicken, wird nur ein Event in die ausgewéhlte Stimme eingefligt.
Weitere Informationen finden Sie auf Seite 153.

0 Wenn unter Voreinstellungen-Notationsvoreinstellungen-Sonstige Einstellungen die
Option »Anzeigequantisierung fur alle Stimmen«eingeschaltet ist, werden die Anderun-
gen auf alle Spuren angewendet, auch wenn Sie auf »OK« klicken.
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Ausblenden von Anzeigequantisierungs-Events

Wenn Sie Anzeigequantisierungs-Events einfligen, werden unter den Noten »Text-
marker« als Markierung angezeigt. Diese werden nicht mit ausgedruckt. Wenn Sie
die Textmarker trotzdem ausblenden mdchten, gehen Sie folgendermal3en vor:

1. Wéhlen Sie im Notation-MenU aus dem Untermenti »Globale Einstellungen« den Befehl
»Nicht sichtbare Objekte einblenden...«.

Micht sichtbare Objekte einblenden

eblendete Moten ﬂ Auzgeblendete
s | Getrennte Pausen
v Layout-#ferkzeug | Halse/Balken
| Gruppisnngsn
| Cutflag
vl T aktariffe

abbrechen

K.einz markieren

Der Dialog »Nicht sichtbare Objekte einblenden«
2. Schalten Sie im Dialog die Quantisieren-Option aus.

3. Schlief3en Sie den Dialog.

Wenn Sie sich spater die Markierungen fir die Anzeigequantisierung in der Partitur
anzeigen lassen mochten, schalten Sie diese Option wieder ein.

0 Wenn Sie eingefligte Anzeigequantisierungswerte bearbeiten oder I6schen mdchten,
mussen die Marker eingeblendet werden.

Sie kdnnen Elemente auch mit Hilfe der Filterzeile fur nicht sichtbare Objekte aus-
bzw. einblenden (siehe Seite 60).
Bearbeiten von Anderungen der Anzeigequantisierung

1. Stellen Siesicher, dass Anderungen der Anzeigequantisierung in der Partitur angezeigt
werden.
Siehe oben.

2. Doppelklicken Sie auf eine Markierung fiir die Anzeigequantisierung.
Der Dialog »Quantisierung einfiigen« wird angezeigt.

3. Nehmen Sie die Einstellungen im Dialog vor, wie oben beschrieben.
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* Wenn das Anzeigequantisierungs-Event mit Hilfe des Befehls »Quantisierung einfi-
gen« (aus dem Funkt.-Einblendmenti) erzeugt wurde, enthélt der Dialog ein Lange-
Eingabefeld.

Auf diese Weise konnen Sie die Lange der Anzeigequantisierung festlegen, d. h. die GroRe
des Bereichs, den die Anzeigequantisierung umfassen soll. Wenn Sie die Lange auf »0« ein-
stellen, wird ein »normales« Anzeigequantisierungs-Event erzeugt, d. h. ein Event, das nicht
Uber eine festgelegte Lange verfligt, sondern bis zum darauf folgenden Anzeigequantisie-
rungs-Event »reichtc.

4. Klicken Sie auf »OK«.

Loschen von Anderungen der Anzeigequantisierung

1. Stellen Sie sicher, dass Anderungen der Anzeigequantisierung in der Partitur ange-
zeigt werden.
Siehe oben.

2. Klicken Sie mit dem Radiergummi-Werkzeug auf ein Anzeigequantisierungs-Event
oder wahlen Sie es mit dem Pfeil-Werkzeug aus und driicken Sie dann die [Riicktaste]
auf der Computertastatur.

THY-

-

Ein ausgewéhltes Anzeigequantisierungs-Event

Konzepte: Hinzuftigen von Anderungen der
Anzeigequantisierung

Oft wird es vorkommen, dass ein Notenbild perfekt ist — mit Ausnahme einiger we-
niger Takte. Wéhlen Sie in diesem Fall die entsprechenden Takte aus und fligen Sie
mit Hilfe des Funkt.-Einblendmens ein Anzeigequantisierungs-Event ein.

Wenn triolische und »normal lange« Noten in einem Stiick vorkommen, kann dies
dazu verleiten, viele Anderungen der Anzeigequantisierung einzufiigen. Bevor Sie
das tun, sollten Sie jedoch zunéchst die automatische Quantisierung und deren zu-
satzliche Einstellungen ausprobieren (siehe Seite 77).
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Die Funktion »Stimmenauszug...«

Mit dieser Funktion kdnnen Sie die Noten eines Notensystems auf unterschiedliche
Spuren verteilen. Sie kdnnen mit dieser Funktion auch ein polyphones Notensystem
in polyphone Stimmen umwandeln. In diesem Fall entspricht die Funktionalitét in
vielfacher Hinsicht der im Dialog »Polyphonie-Einstellungen« (siehe Seite 146). Im
Folgenden soll beschrieben werden, wie Sie die Noten eines Notensystems auf
mehrere Spuren verteilen kdnnen.

0 Erzeugen Sie gegebenenfalls erst eine Kopie der Originalspur, da diese beim folgen-
den Vorgang verandert wird.

1. Wahlen Sie im Notation-Menu aus dem Notensystemfunktionen-Untermenii den Be-
fehl »Stimmenauszug...«.

Stmmenauszug

Motenzw  Meus Spurfen) B4

1 | Anzahl neuer Spuren

Hilfe

| Trennnate 3 -
| Limien 2u Spuren Abbrechen

ﬂ Ba 2 hiefste Stimme

Der Stimmenauszug-Dialog, eingestellt auf das Erzeugen von Spuren.

2. Stellen Sie sicher, dass im Einblendmenii »Noten zu« die Option »Neue Spur(en)« ein-
geschaltet ist.

3. Wahlen Sie im darunter liegenden Wertefeld die gewtinschte Anzahl der neuen Spu-
ren aus.
Bedenken Sie, dass dies nur die Anzahl der neuen Spuren ist, die erzeugt werden sollen! Wenn
Sie z. B. einen aus drei Teilen bestehenden polyphonen Bereich auf drei separate Spuren ver-
teilen mdchten, mussen Sie zwei neue Spuren festlegen, da die Originalspur einen Teil behélt.

4. Stellen Sie im unteren Bereich des Dialogs die gewiinschten Einstellungen fir die Auf-
teilung ein.
Folgende Optionen stehen zur Verfugung:

Option Beschreibung

Trennnote Mit dieser Option konnen Sie alle Noten, die unter einer bestimmten Tonhdhe
liegen, auf eine andere Spur verschieben. Wenn diese Option ausgewahlt ist, ist
es nicht sinnvoll, mehr als eine neue Spur festzulegen.

Linien zu Spuren  Verwenden Sie diese Option, um alle musikalischen »Linien« auf jeweils eine ei-
gene Spur zu verschieben. Die Noten mit den héchsten Tonh6hen bleiben auf
der Originalspur, die Noten mit der zweithéchsten Tonhdhe werden auf die
erste neue Spur verschoben usw.
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Option Beschreibung

Bass als tiefste Wenn diese Option eingeschaltet ist, befinden sich die tiefsten Noten immer
Stimme auf der untersten Spur.

5. Klicken Sie auf »OK«.
Eine Reihe neuer Spuren wird jetzt in der Partitur und im Arrange-Fenster hinzugefligt. Die
Namen der neuen Spuren werden vom Namen des bearbeiteten Parts abgeleitet. Aus »Ge-
sang« wirde z. B. »Gesang_1«, »Gesang_2« und »Gesang_3« werden.

Arbeiten mit der Funktion »Notierte Noten zu MIDI«

Bei sehr komplexen Partituren kann es auch vorkommen, dass trotz sorgfaltiger Ein-
stellung der Anzeigequantisierung und der Einstellungen unter »Interpret. Schalter«
das Notenbild immer noch nicht zufriedenstellend ist. Bei bestimmten Einstellungen
sieht dann ein Teil des Notenbildes gut aus, bei anderen Einstellungen ein anderer.

In diesem Fall sollten Sie den Befehl »Notierte Noten zu MIDI« verwenden. Diese
Funktion passt die L&ngen und Positionen einiger oder aller MIDI-Noten der Spur an,
so dass sie exakt die auf dem Bildschirm angezeigten Werte haben.

1. Gehen Sie zunachst ins Arrange-Fenster zurtick und legen Sie sicherheitshalber eine Ko-
pie der Spur an.

2. Offnen Sie die Spur wieder im Noten-Editor.

3. Stellen Sie sicher, dass die Noten, die Sie verdndern mdchten, nicht ausgeblendet wur-
den (siehe Seite 284).

4. Wenn Sie nur einen Teil der Partitur »konvertieren« méchten, verwenden Sie dazu das
Auswahl-Einblendmenti.
Durch Einstellen dieses Einblendmentis und gegebenenfalls das Auswahlen einiger Noten
kdnnen Sie die »Konvertierung« einschranken, z. B. auf Noten in einem Cycle usw. Wenn Sie
machten, dass alle Noten von der Bearbeitung betroffen sind, wahlen Sie hier die Option
»Alle Eventsc.

5. Wahlen Sie im Notation-Meni aus dem Format-Untermentii den Befehl »Notierte Noten
zu MIDl«,
Die Noten werden nun »konvertiert«.

6. Nehmen Sie alle erforderlichen Einstellungen vor, um das Notenbild besser zu gestalten.

Jetzt haben alle Noten genau die Langen und Positionen, die vorher angezeigt wur-
den, d. h., dass Sie wahrscheinlich viele der Notensystemeinstellungen ausschalten
und Anzeigequantisierungs-Events wieder I6schen konnen usw.

Falls das Ergebnis nicht Ihren Vorstellungen entspricht, wechseln Sie auf die ur-
sprungliche Spur zurick, legen Sie wiederum eine Kopie davon an und beginnen
Sie noch einmal von vorne.
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5

Eingeben und Bearbeiten von Noten mit der Maus
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Inhalt dieses Kapitels

+ Verschiedene Einstellungen fiir die Darstellung von Noten

+ Eingeben von Noten mit der Maus

+ Deutliche Darstellung der Partitur mit Hilfe von Werkzeugen und Einstellungen
« Einrichten eines Split-Systems (Akkolade)

+ Arbeiten mit mehreren Notensystemen gleichzeitig

Notensystemeinstellungen

Bevor Sie mit dem Eingeben von Noten beginnen, mussen Sie neben den im Kapitel
»Grundlagen« beschriebenen Einstellungen noch einige weitere Einstellungen vor-
nehmen. Das Verhéltnis zwischen diesen Einstellungen und dem Erscheinungsbild
der Noten wird im Kapitel »Die Funktionsweise des Noten-Editors« genauer beschrie-
ben.

Offnen des Notensystem-Dialogs

Der Dialog fur die Notensystemeinstellungen des aktiven Systems kann auf vier Ar-
ten angezeigt werden:

+ Aktivieren Sie das gewunschte Notensystem und wahlen Sie aus dem Notation-Menu
den Befehl »Notensystemeinstellungen...«.

Maotation Module  Fenster  Hilfe

B earbeitungzmodus
Mur Lapout-Ebene

Layout-Einztellungen. ..

M n:nt-z:r'@,l:s:tE:rnE:ir'u:s:tE:III.Jt'ugE:r'u..h

MNotensysternvorgaben
hlmbamcnsbarab al Hmemce [

Offnen des Notensystem-Dialogs iiber das Notation-Menii

» Doppelklicken Sie links neben das Notensystem.

1
Doppelklicken Sie in
diesen Bereich.

+ Aktivieren Sie das Notensystem (es sollten keine Objekte ausgewdhlt sein) und driicken
Sie [Strg]-[1] auf der Computertastatur.
Dies ist die Tastenkombination zum Anzeigen von Informationen —auch hier kénnen Sie na-
tirlich Ihre eigene Tastenkombination festlegen.

+ Aktivieren Sie das Notensystem (es sollten keine Objekte ausgewahlt sein) und klicken
Sie auf das i-Symbol in der Werkzeugzeile des Noten-Editors.
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Mit allen oben genannten Mdglichkeiten kann der Notensystem-Dialog mit den ak-
tuellen Einstellungen fur das Notensystem angezeigt werden.

Der Name der Spur wird in der Titelzeile des
Dialogs angezeigt.

Motensystem -- Spur 1 x|

Trennpunkt

Anzeigequantiziening — Tonart/Schiizze

Maten  Pausen

16 | 4 |

--uhn IJu:mh HIEILING

Abw. | &np.

Interpret. Schalter
| Lingen s5uberm
J K.eine Uberlappung

Sunkopen

S hiffle
Elptu:unen Abbrechen |

Der Notensystem-Dialog

Yorgaben

Single Speichern

Umschalten zwischen Spuren/Notensystemen

Wenn Sie mit mehreren Notensystemen arbeiten, konnen die Einstellungen der dar-
Uber oder darunter liegenden Notensysteme angezeigt werden, ohne dass dieser Di-
alog geschlossen werden muss.

1. Inder Titelzeile des Dialogs wird angezeigt, welches Notensystem/welche Spur ausge-
wahlt ist.

2. Wenn Sie auf das néchsttiefere Notensystem umschalten méchten, klicken Sie auf den
Nachste-Schalter oder verwenden Sie die Bild-Nach-Unten-Taste auf der Computertas-
tatur.

3. Wenn Sie auf das nachsthohere Notensystem umschalten méchten, klicken Sie auf den
Vorherige-Schalter oder verwenden Sie die Bild-Nach-Oben-Taste auf der Computerta-
statur.

Falls sich ober- oder unterhalb dieses Systems keine weiteren Notensysteme mehr befinden,
wird der Nachste- und/oder der Vorherige-Schalter grau abgeblendet dargestellt.
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Wenn Sie zwischen den Notensystemen umschalten, wird der Dialog aktualisiert, so
dass immer die Einstellungen der aktiven Spur angezeigt werden. Dabei werden je-
doch nur die Notensystemeinstellungen (die flr die gesamte Spur gelten) angezeigt,
nicht die »Ausnahmenc, die Sie mit dem Q-Werkzeug eingefugt haben.

Notensystemvorgaben

Wenn Sie bereits wissen, dass Sie die hier vorgenommenen Einstellungen spater
bei anderen Spuren wieder verwenden mochten, sollten Sie sich die Zeit nehmen,
sie in eine Notensystemvorgabe umzuwandeln (siehe Seite 131).

Vorschlage fur Ausgangswerte

Wenn Sie damit beginnen, Noten mit der Maus einzugeben, sollten Sie die Noten-
systemvoreinstellungen so wéhlen, dass die Noten auch gleich in der eingegebe-
nen Form angezeigt werden. Die folgenden Ausgangswerte werden empfohlen:

Parameter Einstellung
Systemart (Einblendment) Einfach (Split-Systeme siehe Seite 123)
Anzeigequantisierung: Noten 64

Anzeigequantisierung: Pausen 64

Auto-Quantisierung Diese Option sollten Sie nur einschalten, wenn sowohl »normal
lange« Noten als auch Triolen vorkommen.

Langen sdubern Aus

Keine Uberlappung Aus

Synkopen Aus

Shuffle Aus

Tonart Beliebig

Schlissel Beliebig

Schlissel automatisch Schalten Sie diese Option ein, wenn das Programm automatisch ei-

nen Violin- oder Bassschlissel auswahlen soll.

Optionen... Verandern Sie diese Einstellungen nicht.

Weiter unten wird beschrieben, wie Sie diese Einstellungen verdndern kdnnen, um
die Partitur ganz nach Ihren Wiinschen zu gestalten.

0 Esistvon grundlegender Bedeutung, dass Sie nachvollziehen kénnen, wie sich die An-
zeigequantisierung fiir Noten und Pausen auf die Partitur auswirkt. Wenn Sie hier zu
hohe Werte einstellen, sehen die mit der Maus eingegebenen Noten anders aus, als Sie
essich eigentlich vorgestellt hatten. Lesen Sie dazu das Kapitel »Die Funktionsweise
des Noten-Editors«. Wenn Triolen und »normal lange« Noten gemischt vorkommen,
lesen Sie Seite 76.
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Notenwerte und Positionen

Zwei der wichtigsten Parameter beim Eingeben von Noten sind deren Lange (die No-
tenwerte) und der Mindestabstand zwischen diesen Noten (der Raster-Wert). Gleich-
zeitig sind dies die Werte, die Sie wahrscheinlich am haufigsten &ndern werden.

Auswahlen eines Notenwerts fiir die Eingabe
Dafir stehen Ihnen drei Moglichkeiten zur Verfiigung:

* Klicken Sie auf die Notensymbole in der Werkzeugzeile des Noten-Editors.
Sie kdnnen einen beliebigen Notenwert zwischen 1/1 und 1/128stel wéhlen und die Zusétze
»punktiert« und »triolisch« durch Klicken auf die beiden Symbole rechts von den Notenwer-
ten ein- und ausschalten. Der ausgewahlte Notenwert wird immer im Quant.-Feld angezeigt
und ist auBerdem an der Form des Noten-Werkzeugs zu erkennen.

T |

Der Notenwert ist in der Werkzeugzeile des Noten-Editors, im Quant.-Feld und an der Form des
Noten-Werkzeugs zu erkennen.

+ Wahlen Sie einen Quantisierungswert aus dem Quant.-Einblendmen.

Bz ALz Bz
128T 128 128.
B4T 64 64
32T 32 32,
16T 16 16.
aT g .
41 w 4
2T 2 2
1T 1 1.
M-Tale...

» Drucken Sie die Zahlentasten auf der alphanumerischen Tastatur.

Mit dieser Methode wird auch der Raster-Wert (siehe unten) auf denselben Wert
eingestellt, was nicht immer erwiinscht ist. In der folgenden Tabelle sind die vor-
eingestellten Tastaturbefehle aufgefuhrt:

Taste Notenwert Taste Notenwert
1 1/1 6 1/32
2 1/2 7 1/64
3 1/4 8 1/128
4 1/8 T Triolen ein-/ausschalten
5 1/16 . Punktierung ein-/ausschalten
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0 Die Tasten in der Tabelle beziehen sich auf den alphanumerischen Teil der Tastatur
(die Zahlen tiber den Buchstaben) und nicht auf den Zahlenblock (rechts neben dem al-
phanumerischen Teil).

+ Sie kénnen auch mit Hilfe von Tastaturbefehlen zwischen den Quantisierungswerten
umschalten.
Weisen Sie dafiir Tastaturbefehle im Bearbeiten-Meni unter Voreinstellungen-Tastaturbe-
fehle-Notation zu (»Nachster/Vorheriger Quantisierungswert).

Ungewdhnliche Notenwerte

Nicht alle Notenwerte kbnnen direkt ausgewahlt werden, z. B. doppelt punktierte
Noten. Solche Notenwerte erzeugen Sie, indem Sie nachtraglich die L4nge eingeflg-
ter Noten dndern (siehe Seite 119), zwei Noten mit dem Klebetube-Werkzeug verbin-
den (siehe Seite 120) oder indem Sie die Funktion »Angezeigte Lange« verwenden.
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Auswahlen eines Raster-Werts

Raster-Werte und Notenpositionen

Wenn Sie den Mauszeiger tGber die Partitur bewegen, werden Sie feststellen, dass
die Positionsanzeige in der Statuszeile lhrer Bewegung folgt und die aktuelle Posi-
tion in Takten, Zahlzeiten, Sechzehntelnoten und Ticks anzeigt. Wie im Folgenden
beschrieben wird, sind beim Einzeichnen und Verschieben von Noten die mégli-
chen Positionen ebenso eingeschrankt.

Die mdglichen Positionen werden dabei durch den aktuellen Raster-Wert einge-
schrankt. Wenn der Raster-Wert z. B. auf »8« eingestellt ist, kbnnen Sie Noten nur an
Achtel-, Viertel- oder halbe Notenpositionen bzw. Taktpositionen einfliigen oder sie
dorthin verschieben. Sie sollten den Raster-Wert daher auf den kleinsten Noten-
wert einstellen, der in Ihrer Partitur vorkommen wird. Das wird Sie nicht daran hin-
dern, Noten auf die »groberen« Werte zu setzen. Sollten Sie jedoch den Raster-Wert
zu klein wahlen, kommt es leichter zu Fehlpositionierungen.

| | | | | | | ]
| Mit einem Raster-Wert von »8« kénnen Sie

Noten nur auf Achtelpositionen setzen.

Einstellen des Raster-Werts
Zum Einstellen des Raster-Werts gibt es zwei Mdglichkeiten:

* Wabhlen Sie einen Wert aus dem Raster-Einblendment.

Aug Aug Aug
1287 128 128
B4.

i

1T 1
Gry

Frms
Sek.

+ Drucken Sie die Zahlentasten auf dem alphanumerischen Teil der Tastatur.
Dabei wird der Quantisierungswert auf den gleichen Wert eingestellt. Im vorherigen Abschnitt
kdnnen Sie nachlesen, mit welcher Taste Sie welchen Notenwert einstellen.

0 Im Raster-Einblendmen( kdnnen Sie auch einstellen, dass der Wert an Frames, Sekun-
den oder am ausgewahlten Groove »einrasten« soll. Diese Moglichkeiten werden beim
Eingeben von Noten in eine Partitur jedoch eher selten verwendet.
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Die Mauspositionsanzeige

Auch wenn Sie Noten meistens einfach in der grafischen Anzeige an der richtigen
Position einfligen werden, kann es vorkommen, dass Sie die Position ganz genau
mit Hilfe der Zahlenwerte aus der Mauspositionsanzeige bestimmen méchten:

0 Dazu sollte die Mauspositionsanzeige Taktpositionen anzeigen. Wenn dort Zeitpositi-
onen angezeigt werden, klicken Sie darauf, um auf Taktpositionen umzuschalten.

| Funkt = 1eh 00:00:04:12

-qewahlten

+ Die erste Zahl bezeichnet den Takt.

+ Die zweite Zahl bezeichnet die Zahlzeit. Bei einem 4/4-Takt gibt es 4 Zahlzeiten pro Takt. Bei
einem 8/8-Takt haben Sie 8 Zahlzeiten, bei einem 6/8-Takt sind es 6 usw.

+ Die dritte Zahl bezieht sich auf die Sechzehntelnote in der Z&hlzeit. Auch hier bestimmt die
Taktart wieder die Anzahl der Sechzehntelnoten in jeder Zahlzeit. In einer auf Viertelnoten
basierenden Taktart (4/4, 2/4 usw.) kommen pro Zahlzeit vier Sechzehntelnoten vor, in einer
auf Achtelnoten basierenden Taktart (3/8, 4/8 usw.) sind es zwei Sechzehntelnoten usw.

+ Der letzte Wert wird in Ticks angegeben. Wie in Cubase VST tblich, hdngt die Anzahl der Ticks
von der Einstellung im Darstellungsauflésung-Einblendment im Bearbeiten-Mendi unter Vor-
einstellungen-Allgemeine Voreinstellungen-Aligemein ab. Die folgenden Zahlen beziehen
sich auf die Taktpositionswerte fiir die maximale Einstellung von 15360 flr die Darstellungs-
auflésung:

2/2 1110 1150 1.21.01.250
4/4 1.1.1.0 1.21.0 1.3.1.01.4.1.0
8/8 1.1.1.0 1.31.0 151.01.7.1.0

Viertelnotenpositionen

2/2 1110 1130 1150 1170 12101230 1250 1270
4/4 1110 1130 1210 1230 131.01330 1410 1430
8/8 1.1.1.0 1.21.0 1310 1410 15101610 1.7.1.0 1.8.1.0

Achtelnotenpositionen

= =
L= -

] ] ] J I ] ]

2/211.10 1.1.2.1280 1.1.3.2560 1.1.5.0 1.1.6.1280 1.1.7.2560 1.2.1.0 etc.
4/41.1.1.0 1.1.2.1280 1.1.3.2560 1.2.1.0 1.2.2.1280 1.2.3.2560 1.3.1.0 etc.
8/81.1.1.0 1.1.2.1280 1.2.1.2560 1.3.1.0 1.3.2.1280 1.4.1.2560 1.5.1.0 etc.

Achteltriolenpositionen

e s e S e S e
2/2%0 1].#20 1?30 lf40 lfSO 1#60 lf70 SBO 1i210t

4/4 1110 1120 1130 1140 1.21.0 1220 1230 1240 1.3.1.0etc.
8/8 1110 1.1.20 1210 1220 1.3.1.0 1320 1410 1420 15.1.0efc.

Sechzehntelnotenpositionen
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Hinzufligen und Bearbeiten von Noten

Eingeben einer Note durch Ziehen

Wenn Sie eine Note zur Partitur hinzufiigen méchten, gehen Sie folgendermaf3en vor:

1. Aktivieren Sie das gewtinschte Notensystem.
Noten werden immer im aktiven Notensystem eingefiigt (siehe Seite 54).

2. Wahlen Sie die Notenart durch Auswahlen eines Notenwertes.
Diese Methode wurde oben bereits beschrieben.

3. Wenn Sie den Notenwert durch Klicken auf das entsprechende Symbol in der Werk-
zeugzeile des Noten-Editors ausgewéhlt haben, wird das Notenwerkzeug automatisch
ausgewahlt - andernfalls wahlen Sie das Noten-Werkzeug aus der Werkzeugpalette.

taéllﬂcgk
O X[ 2TE

Das Noten-Werkzeug

4. Wahlen Sie einen Raster-Wert.
Auch diese Methode wird im vorherigen Abschnitt beschrieben. Der Raster-Wert legt den Ab-
stand zwischen den Noten fest. Wenn Sie »1« als Raster-Wert wahlen, knnen Sie Noten nur auf
die betonten Zahlzeiten setzen. Wenn Sie »8« wahlen, stehen Ihnen alle Achtelpositionen zur
Verfligung usw.

5. Gehen Sie mit dem Mauszeiger uber die Notenlinien.
Der Mauszeiger nimmt die Form der ausgewahlten Note an.

6. Drucken Sie die Maustaste und halten Sie sie gedrickt.

7. Verschieben Sie die Maus nach rechts/links, um die gewtinschte Position zu finden.
Die Note »rastet« stets am n&chsten Raster-Wert ein. So kdnnen Sie leicht die richtige Position
finden.

8. Verschieben Sie die Maus nach oben/unten, um die gewtinschte Tonhdhe zu finden.

L | ol JJI 2| A A A A 7] -[sed 50

3 F E

Hier wird die Tonhdhe
angezeigt.

Seite 1

9. Lassen Sie die Maustaste los.
Die Note wird in der Partitur angezeigt.
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Direktes »Eingeben« der Noten

Wenn Sie sich erst einmal mit dem Noten-Editor auskennen und entsprechend »ziel-
sicher« sind, werden Sie Noten auch ohne das hier beschriebene Verschieben positi-
onieren kdnnen. Klicken Sie einfach mit der Maus auf die richtige Position.

Probleme beim Festlegen der Tonhdhe

+ Normalerweise konnen Sie Noten mit jeder beliebigen Tonhohe einfugen. Wenn jedoch im
Bearbeiten-Meni unter Voreinstellungen-Notationsvoreinstellungen—Allgemein die Option
»Aufgenommene Noten in die aktive Stimme« eingeschaltet ist, wird die Auswahl der Noten
auf die aktuelle Tonart beschrankt.

« Wenn Sie die Maus vor dem Loslassen der Maustaste etwas nach oben und unten bewegen,
werden Vorzeichen vor der Note eingeblendet, die die aktuelle Tonhdhe anzeigen. So kon-
nen Sie die vertikale Position der Note vor dem Loslassen der Maustaste noch einmal tiber-
prufen.

Hinzufligen weiterer Noten

1. Wenn die ndchste Note einen anderen Notenwert aufweisen soll, wahlen Sie einen an-
deren Notenwert aus.
Das schnellste Verfahren ist die Auswahl mit Hilfe der entsprechenden Zahlentaste auf der
Tastatur. Allerdings wird dabei auch der Raster-Wert geandert.

2. Wenn Sie Noten auf einem »feineren« oder »groberen« Raster positionieren méchten,
verandern Sie den Raster-Wert.

3. Klicken Sie an die Stelle, an der die neue Note angezeigt werden soll.
Noten, die an derselben Position eingeftigt werden, werden automatisch als Akkord inter-
pretiert (siehe unten).
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Die Interpretation

Zunachst werden manche Noten eventuell nicht so angezeigt, wie Sie es sich vor-
gestellt haben. Tatséchlich sind in manchen Situationen besondere Verfahren und
Einstellungen notwendig, damit das gewlnschte Ergebnis erzielt werden kann. Im
Folgenden finden Sie eine Auflistung solcher Situationen und Verweise auf die ent-
sprechenden Erklarungen in der Dokumentation:

+ Noten, die an derselben Position beginnen, werden als Teil eines Akkords betrachtet. Wenn Sie
mit voneinander unabhéngigen Stimmen arbeiten mdchten (mit Notenhélsen, die in verschie-
dene Richtungen weisen), z. B. flir Gesangsmaterial, missen Sie polyphone Stimmen verwen-
den. Dieses Verfahren wird auf Seite 139 beschrieben.

oy

Ohne und mit polyphone/n Stimmen

« Wenn zwei Noten, die an derselben Position beginnen, unterschiedlich lang sind, wird die
l&ngere von beiden als eine Reihe gebundener Noten dargestellt. Um dies zu vermeiden,
miissen Sie entweder die Funktion »Keine Uberlappung« (siehe Seite 78) oder polyphone
Stimmen (siehe Seite 139) verwenden.

+ Eine Note wird oft anhand von zwei Noten dargestellt, die durch einen Haltebogen verbun-
den sind. Dies ist nur eine Darstellungsform des Programmes, es wird nur eine einzige Note
gespeichert.

Diese Note aus dem Key-Editor wird im Noten-Editor durch zwei gebundene Noten angezeigt.

« Prinzipiell figt Cubase VST automatisch Haltebdgen an den richtigen Stellen ein (dort, wo
eine Note sich tiber mehr als eine Z&hlzeit erstreckt). Dies ist jedoch nicht immer der Fall. Um
eine »modernere« (mit weniger Haltebdgen ausgefuihrte) Darstellung synkopierter Noten zu
erhalten, verwenden Sie die auf Seite 78 beschriebene Synkopen-Funktion.

T g

™ ™ . ™

Die gleiche Note mit aus- und eingeschalteter Synkopen-Option

« Wenn eine lange Note durch zwei (oder mehr) Haltebdgen verbundene Noten dargestellt
werden soll, sollten Sie das Trennwerkzeug verwenden.

+ Informationen zur Arbeit mit Giberkreuzenden Stimmen finden Sie auf Seite 154.

« Wenn eine Note das falsche Vorzeichen hat, kann dies ge&dndert werden. Weitere Informatio-
nen finden Sie auf Seite 166.

« Wenn zwei Noten an derselben Position zu nahe beieinander stehen oder Sie die Reihenfolge
verandern moéchten, kdnnen Sie diese Verdnderung vornehmen, ohne dass die Wiedergabe
beeintrachtigt wird. Weitere Informationen finden Sie auf Seite 185.

+ Richtung und Lange der Notenhélse werden zundchst automatisch festgelegt, kbnnen aber
auch nachtraglich gedndert werden. Weitere Informationen finden Sie auf Seite 160.

« Wenn Sie z. B. Klaviernoten eingeben und deshalb ein Split-System (Akkolade) benétigen, ste-
hen dazu spezielle Funktionen zur Verfligung, die auf Seite 123 und Seite 139 beschrieben
werden.
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Mdgliche Schwierigkeiten

Im Folgenden finden Sie einige Hinweise zur Behebung h&ufig vorkommender
Fehler:

+ Die Note, die Sie eingefuigt haben, hat die falsche Lange. Sie haben z. B. eine Sechzehn-
telnote eingefligt, aber es wird eine Viertelnote angezeigt.
Wahrscheinlich haben Sie die falsche Anzeigequantisierung eingestellt. Offnen Sie den Dialog
fir die Notensystemeinstellungen. Falls die Option »Auto-Quantisierung« eingeschaltet ist,
schalten Sie diese aus - es sei denn, in Ihrer Komposition treten »normal lange« Noten und Tri-
olen gemischt auf. Achten Sie auRerdem auf die Noten- und Pausen-Werte im Anzeigequanti-
sierung-Bereich. Wenn die hier eingestellten Werte zu hoch sind, wéhlen Sie einen kleineren
Notenwert. Wenn Cubase VST z. B. eine Achtelpause korrekt darstellen soll, muss der Pausen-
Wert auf »8« oder einen noch kleineren Notenwert (z. B. »16«) eingestellt sein. (Weitere Infor-
mationen finden Sie im Kapitel »Die Funktionsweise des Noten-Editors«.) Gegebenenfalls soll-
ten Sie die Option »Keine Uberlappung« ausschalten.

» Nach einer Note wird eine unerwiinschte Pause angezeigt.
Wahrscheinlich haben Sie eine Note mit dem falschen Notenwert eingefligt. Verlangern Sie
entweder die Note (»physikalisch« oder »grafisch, siehe Seite 119) oder l6schen Sie die vor-
handene Note (siehe Seite 107) und fligen Sie eine neue Note mit der gewtinschten Ldnge
ein.

» Nach einer Note wird keine Pause angezeigt, obwohl dort eine sein sollte.
Entweder ist die Note zu lang (dann kdnnen Sie sie I6schen und eine neue Note einfiigen
oder ihre Lange »physikalisch« oder »grafisch« andern) oder Sie haben in der Anzeigequanti-
sierung fur Pausen einen zu groRRen Wert gewahlt. Diesen Wert konnen Sie im Notensystem-
Dialog &ndern.

» Die Note hat ein Vorzeichen, obwohl sie keines haben sollte — oder umgekehrt.
Vielleicht hat die Note die falsche Tonhéhe? Klicken Sie (mit dem Pfeil-Werkzeug) auf die Note
und tberprifen Sie dies in der Infozeile des Noten-Editors. (Dazu muss die Infozeile eingeblen-
det sein, siehe Seite 56.) Andern Sie dann die Tonhdhe (siehe Seite 117). Wenn dies nicht hilft,
haben Sie vielleicht die falsche Tonart vorgegeben. Andernfalls sollten Sie mit der enharmoni-
schen Verwechslung arbeiten, die auf Seite 166 beschrieben wird.

* Noten werden nicht wie gewunscht unter Balken gruppiert.
Normalerweise gruppiert Cubase VST Achtelnoten, Sechzehntelnoten usw. unter Balken.
Diese Funktion kann jedoch ausgeschaltet werden. Darlber hinaus kann genau eingestellt
werden, welche Noten unter Balken zusammengefasst werden sollen. Weitere Informatio-
nen finden Sie auf Seite 174.
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Hinzufligen von Pausen

Sie kbnnen Pausen in die Partitur einfligen. Dieser Vorgang entspricht dem Einfu-
genvon Noten. Es gibt allerdings einen grofl3en Unterschied: Pausen werden immer
»eingefugt, d. h. alle darauf folgenden Noten werden nach hinten »verschobenc.

1. Wahlen Sie den Pausenwert durch Auswahlen eines Notenwerts.
Dies wurde oben bereits beschrieben.

2. Wéhlen Sie einen Raster-Wert.
Dies wurde ebenfalls oben beschrieben. Mit dem Raster-Wert wird festgelegt, an welchen
Stellen Sie die Pause einfligen kdnnen, so wie bei den Noten.

3. Wahlen Sie das Pausen-Werkzeug aus der Werkzeugpalette.

e o] | N ey h
Wb XS GE ]

Das Pausen-Werkzeug

4. Flhren Sie den Mauszeiger tber die Notenlinien.

5. Verschieben Sie die Maus nach rechts/links, um die gewiinschte Position zu finden.
Nehmen Sie die Mauspositionsanzeige zu Hilfe, wenn Sie sich nicht ganz sicher sind, ob die
Position stimmt.

Funkt = 2 1. 2 I Hier wird die Position
; angezeigt.

Alle auzgewahlten

6. Dricken Sie die Maustaste.
Die Pause wird in der Partitur angezeigt und alle im Notensystem folgenden Noten werden
nach rechts verschoben.

] - ] - _‘f - ] - g.

! b
Vor und nach dem Einfligen einer Achtelpause am Taktanfang
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Noten auswéahlen

Die im weiteren Verlauf dieses Kapitels beschriebenen Funktionen werden Sie meist
auf eine bestimmte Auswahl von Noten anwenden. Im Folgenden werden einige
Methoden zum Auswahlen von Noten beschrieben:

Durch Klicken
1. Wahlen Sie das Pfeil-Werkzeug aus.

2. Klicken Sie auf einen Notenkopf.
Der Notenkopf wird invertiert dargestellt, um anzuzeigen, dass diese Note ausgewahlt ist.

3. Wenn Sie weitere Noten auswahlen méchten, klicken Sie mit gedruckter [Umschalttaste]
auf diese Noten.

Ausgewéhlte —f=——1—F ’

Noten I

———

4. Wenn Sie die Auswahl von Noten aufheben mdchten, halten Sie wieder die [Umschalt-
taste] gedruckt und klicken Sie auf die Noten, die nicht mehr ausgewahlt sein sollen.

» Wenn Sie mit gedrickter [Umschalttaste] auf eine Note doppelklicken, wird diese Note
und alle darauf folgenden Noten in diesem Notensystem ausgewahit.

Mit einem Auswahlrechteck
1. Klicken Sie in einen leeren (weil3en) Bereich in der Partitur.

2. Ziehen Sie mit gedrickter Maustaste ein Auswahlrechteck auf.
Ein Auswahlrechteck wird angezeigt. Sie konnen mit einem Auswahlrechteck auch Noten
auswéhlen, die zu verschiedenen Stimmen oder Notensystemen gehdren.

j——'_._.__'_._

3. Lassen Sie die Maustaste los.
Alle Noten, deren Notenkdpfe sich innerhalb des Auswahlrechtecks befinden, werden aus-
gewahlt.
S —
I —
=K
Wenn Sie die Auswahl einer oder mehrerer Noten wieder aufheben mdchten, klicken
Sie auch hier mit gedriickter [Umschalttaste] auf die entsprechenden Noten.
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Mit der Tastatur

Mit der Pfeil-Nach-Links- und der Pfeil-Nach-Rechts-Taste kdnnen Sie zwischen den
Noten im Notensystem hin- und herschalten.

Wenn Sie dabei die [Umschalttaste] gedrickt halten, kdnnen Sie nacheinander meh-
rere Noten auswéhlen.

Wenn Sie polyphone Stimmen eingeschaltet haben, beschrankt sich die Auswahl auf
die Noten, die zur aktuellen Stimme gehdren.

Auswahlen von gebundenen Noten

Langere Noten werden in der Partitur oft in Form von zwei gebundenen Noten an-
gezeigt. Wenn Sie die gesamte Note auswahlen méchten, um sie z. B. zu l6schen,
sollten Sie die erste Note auswéahlen und nicht die gebundene Note.

Im Bearbeiten-Menu unter Voreinstellungen-Notationsvoreinstellungen-Allgemein
finden Sie dazu eine Voreinstellung: Wenn Sie »Gebundene Noten als Einheit auswéh-
len« eingeschaltet haben, wird die gesamte Note ausgewéhlt, auch wenn Sie nur auf
eine der gebundenen Noten klicken.

Aufheben der gesamten Auswabhl

Wenn Sie die gesamte Auswahl auftheben maéchten, klicken Sie mit dem Pfeil-Werk-
zeug in einen »freien« (weiRen) Teil der Partitur.

Auswahlen von Noten einer einzelnen Stimme

Wenn Sie mit polyphonen Stimmen (siehe »Polyphone Stimmenc) arbeiten, kon-
nen Sie im Bearbeiten-Menu mit dem Auswahlen-Untermenti gezielt alle Noten ei-
ner Stimme auswahlen (siehe Seite 149).

Auswahlen von Noten mit gleicher Tonhdhe

O

In diesem Fall hangt die Auswahl von der »richtigen« Tonhdhe der Noten ab. Noten ver-
schiedener Notensysteme kdnnen unterschiedlich dargestellt werden, wenn Sie die Dar-
stellungstransponierung eingestellt haben.

Wéhlen Sie eine (einzige) Note aus.
Offnen Sie im Bearbeiten-Meni das Auswéhlen-Untermendi.

Offnen Sie das Untermenii »Gleiche Tonhohex.
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4. Wéhlen Sie eine der Optionen aus dem Untermenti.

| Bearbeiten

Riickaganaig
SlEsehRedesr St
FopEren StrgHE
Eirtiiaes Sy
Events [mechien Bl = i
Sugwahlen Alles auswahlen
Irfa einblenden

Auzwahl umkehren
Bearbeiten Uberlappend
Lizte Gleicher Tvp
Schlagzeug Irnerhalb der Locataren
Matation Aukerhalb der Locataren
Controller Stummgeschaltete Maten

Grafizche Masterzpur Gleiche Tonhiohe k In der gleichen Dktave

Lizten-tdasterspur Stimmen » M

Sie kdnnen sich entscheiden, ob Sie Noten in allen Oktaven oder nur in der gleichen
Oktave auswahlen méchten. Wenn Sie z. B. urspriinglich ein »F« ausgewahlt und sich
fur die Option »In allen Oktaven« entschieden haben, werden danach alle, d. h. FO,
F1s, F2s usw., ausgewahlt. In beiden Fallen werden Noten mit derselben Tonh6he
wie die der ersten Note auf allen Notensystemen und in allen Stimmen ausgewahit.

Fur beide Optionen stehen auch entsprechende Tastaturbefehle zur Verfugung:

* Wenn Sie alle Noten mit derselben Tonhohe in der gleichen Oktave auswahlen méchten,
halten Sie die [Strg]-Taste gedriickt und doppelklicken auf eine der Noten.

» Wenn Sie alle Noten mit derselben Tonhohe in allen Oktaven auswahlen mochten, hal-
ten Sie die [Alt]-Taste gedriickt und doppelklicken auf eine Note.

In beiden Fallen werden Noten aller Notensystemen und Stimmen ausgewahlt.

Auswéhlen von Noten mit gleicher Tonh6he und gleichem Vorzeichen

Es kann vorkommen, dass Sie alle Noten mit der gleichen Tonh6éhe auswahlen méch-
ten, die mit einem bestimmten Vorzeichen angezeigt werden. So kénnen Sie z. B. alle
F#-Noten, aber nicht die Gb-Noten auswéahlen:

1. Wéhlen Sie eine Note mit der gewtinschten Tonhéhe und dem richtigen Vorzeichen aus.

2. Offnen Sie im Bearbeiten-Menii das Auswahlen-Unterment.

3. Wahlen Sie »Enharmonisch identischex.
Alle Noten mit der gleichen Tonhéhe und den gleichen Vorzeichen in allen Stimmen, aber
nur im aktiven Notensystem, werden ausgewahlt.

0 Die anderen Befehle im Auswahlen-Untermeni werden in der Online-Hilfe erlautert.
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Loschen von Noten

Noten kdnnen auf zwei Arten geldscht werden:

Mit dem Radiergummi-Werkzeug

1. Wéhlen Sie das Radiergummi-Werkzeug aus der Werkzeugpalette.

Iiagﬂc(] flce n
AN EIAE

Das Radiergummi-Werkzeug

2. Klicken Sie auf die Noten, die Sie ldschen méchten. Sie kdnnen dabei entweder ein-
zelne Noten |I6schen, indem Sie darauf klicken, oder das Radiergummi-Werkzeug aus-
wahlen und mit gedriickter Maustaste Uber die zu I6schenden Noten ziehen.

Mit der Tastatur oder dem Loschen-Befehl

1. Wéhlen Sie mit dem Pfeil-Werkzeug oder der Computertastatur die Noten aus, die Sie
I6schen mdchten.

2. Wéhlen Sie im Funkt.-Men( den Loschen-Befehl oder driicken Sie die [Entf]-Taste bzw.
die [Rucktaste] auf der Computertastatur.
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Verschieben von Noten

Sperrbare Ebenen

Wenn Sie Noten in der Partitur verschieben und bearbeiten, kann es vorkommen,
dass Sie versehentlich auch noch andere Objekte in der Nahe verschieben. Um dies
zu verhindern, kdnnen Sie verschiedene Objektarten unterschiedlichen »sperrba-
ren Ebenen« (bis zu drei) zuordnen und eine oder zwei dieser Ebenen sperren, da-
mit sie nicht mehr verschoben werden kdnnen.

+ Doppelklicken Sie auf den Schalter zum Sperren von Ebenen in der Statuszeile, um fest-
zulegen, welche Art von Objekten zu welcher sperrbaren Ebene gehdren soll.
Ein Dialog wird angezeigt, in dem Sie eine sperrbare Ebene (1 bis 3) flir jede Objektart auswéah-
len kbnnen.

Schalter zum Sperren von Ebenen
+ Klicken Sie zum Sperren einer Ebene auf die entsprechende Ziffer auf dem Schalter
zum Sperren von Ebenen, so dass diese dunkel angezeigt wird.

Sie kdnnen nur Objekte auswéhlen oder verschieben, deren Ebenennummer aufleuchtet.
Weitere Informationen finden Sie auf Seite 215.

Anhoren der Noten

Eingeschaltete Anhérfunktion

Wenn Sie die Tonhohe der Note beim Verschieben héren mochten, aktivieren Sie
den Lautsprecher-Schalter in der Statuszeile. Wenn dieser Schalter eingeschaltet
ist, horen Sie die aktuelle Tonh6he der Note, an der Sie »ziehen.

Verschieben in beliebige Richtung

1. Stellen Sie den Raster-Wert ein.
Der Raster-Wert schrénkt die moglichen »Zeitpositionen« beim Verschieben ein. Sie kdnnen
die Noten nicht in kleineren Abstanden setzen, als der Raster-Wert zuldsst. Wenn der Raster-
Wert z. B. »8« betrdgt, konnen Sie Noten zwar auf Ganze-, Halbe-, Viertel- und Achtelnoten-
positionen, jedoch nicht auf Sechzehntelpositionen setzen.

2. Wabhlen Sie die Noten aus, die Sie verschieben mdchten.
Sie kdnnen Noten von mehreren Notensystemen aussuchen.

3. Klicken Sie auf eine der ausgewahlten Noten und halten Sie die Maustaste gedrickt.
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4. Ziehen Sie mit der Maus in die gewinschte Richtung.
Die nach links/rechts bewegte Note »rastet« am eingestellten Raster-Wert ein. In der Mausposi-
tionsanzeige wird die neue Position angezeigt, an der sich die verschobene Note befinden
wird. Im Transpositionsfeld sehen Sie, um wie viel Sie die Note(n) transponiert haben.

Wahlen Sie eine oder mehrere

Noten aus, und ziehen Sie diese A

mit gedriickter Maustaste an die 5 L

neue Position. = - i Prg—1
| i'i | i
! M=

Im Transpositionsfeld wird
angezeigt, um wie viele Halbttne .
Sie die Note(n) verschieben... Y

Notenposition -

Transpositions- —
wert - T ranspories

5. Lassen Sie die Maustaste los.
Die Noten werden nun an der neuen Position angezeigt.

Einschranken der Bewegungsrichtung

Wenn Sie bei diesem Vorgang die [Umschalttaste] gedrickt halten, werden die No-
ten entweder nur transponiert oder nur auf der Zeitachse verschoben.

1. FOhren Sie die Schritte 1 bis 3 aus dem vorherigen Abschnitt durch.

2. Ziehen Sie die Maus mit gedriickter [Umschalttaste] (und mit gedrickter Maustaste).
Je nachdem, in welche Richtung Sie ziehen, wird die Bewegungsrichtung auf die horizontale
bzw. vertikale Ebene beschrénkt. Sie kdnnen die [Umschalttaste] jederzeit loslassen, um die
Noten frei zu bewegen. Wenn Sie sie wieder driicken, ist die Bewegung wieder auf eine Rich-
tung beschrénkt.

3. Lassen Sie die Maustaste los.
Die Noten werden nun an der neuen Position angezeigt.

0 Wenn Sie Noten auf der horizontalen Ebene verschieben und im Bearbeiten-Men( un-
ter Voreinstellungen-Notationsvoreinstellungen-Allgemein die Option »Aufgenom-
mene Noten in die aktive Stimme« eingeschaltet ist, werden die Noten nur innerhalb
der aktuellen Tonart transponiert.
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Verschieben mit den Pfeiltasten

Sie kdnnen die Noten auch mit Hilfe der Computertastatur verschieben:

1. Wahlen Sie eine oder mehrere Noten aus.

2. Stellen Sie den Raster-Wert ein.
Die Noten werden schrittweise unter Berticksichtigung des Raster-Werts verschoben.

3. Halten Sie die [Strg]-Taste gedriickt.

4. Verschieben Sie die Noten mit den Pfeiltasten.
Mit den Pfeil-Nach-Links- und Pfeil-Nach-Rechts-Tasten werden die Noten schrittweise um
einen Raster-Wert zur Seite verschoben. Mit der Pfeil-Nach-Oben- bzw. Pfeil-Nach-Unten-
Taste werden die Noten in Halbtonschritten verschoben (siehe Seite 117).

Verschieben tGber mehrere Notensysteme - der Sperren-Schalter

Wenn Sie mehrere Spuren bearbeiten und Noten von einem Notensystem auf ein
anderes verschieben mochten, verwenden Sie eine der folgenden Methoden:

Durch Ziehen

1. Stellen Sie den Raster-Wert ein und wéhlen Sie die Noten nach der obigen Beschrei-
bung aus.
Sie kdbnnen Noten von mehreren Notensystemen auswéhlen. Es werden aber nur die Noten
des Notensystems verschoben, in dem Sie mit dem Ziehen begonnen haben. Daher sollten
Sie dies mdglichst vermeiden.

2. Achten Sie darauf, dass der L-Schalter in der Werkzeugzeile des Noten-Editors ausge-
schaltet ist.
Wenn dieser Schalter eingeschaltet ist, kdnnen Sie Noten oder andere Objekte nicht von ei-
nem Notensystem auf ein anderes verschieben. Diese Einstellung ist z. B. praktisch, wenn Sie
eine Note sehr stark nach oben oder unten transponieren mochten.

3. Klicken Sie auf eine der Noten und ziehen Sie sie auf das neue System.
Der Balken zum Anzeigen des aktiven Notensystems gibt an, auf welchem Notensystem die
verschobenen Noten angezeigt werden.

Mit Tastaturbefehlen

1. Wéhlen Sie die gewlinschten Noten aus.

2. Verwenden Sie die Tastaturbefehle fur die Funktion »Nachste/Vorherige Dynamik/
TextgroRe/Saite«, um die Noten zwischen den Notensystemen zu verschieben.
Normalerweise sind hierfir die [+]- und [-]-Tasten auf der alphanumerischen Tastatur fest-
gelegt.

0 Wenn Sie Noten von einem System in ein anderes ziehen, werden die entsprechenden
MIDI-Daten von einer Spur auf eine andere verschoben.
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Kopieren von Noten

1. Legen Sie wie beim Verschieben von Noten zuerst den Raster-Wert fest und wahlen Sie
die entsprechenden Noten aus.
Sie kénnen eine beliebige Gruppe von Noten - sogar auf mehreren Notensystemen gleichzei-
tig — kopieren.

2. Halten Sie die [Alt]-Taste gedriickt.
3. Verschieben Sie nun die Noten, wie im vorherigen Abschnitt beschrieben.

» Wenn Sie die Bewegung auf eine Achse (Zeit oder Tonhohe) beschrdnken mdchten,
halten Sie zusatzlich die [Strg]-Taste gedrlickt.
Das Verfahren ist dasselbe wie beim Verschieben von Noten.

* Wenn Sie die Transposition auf die aktuelle Tonart beschrdénken mochten, missen
Sie sicherstellen, dass die Option »Aufgenommene Noten in die aktive Stimme«im
Bearbeiten-Menu unter Voreinstellungen-Notationsvoreinstellungen-Allgemein
eingeschaltet ist.

4. Lassen Sie die Maustaste (und gegebenenfalls die [Strg]- und [Alt]-Taste) los.
Die neuen Noten werden in der Partitur angezeigt.
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Die Funktion »Events verschieben«

Mit dieser Funktion kbnnen Sie Noten und andere Events zwischen Notensystemen
und sogar zwischen Spuren, die nicht im Noten-Editor angezeigt werden, verschie-
ben oder kopieren.

Einrichten

Zuné&chst mussen Sie die Spuren »einschalten, auf die Sie Events verschieben oder
kopieren mochten:

1. Wahlen Sie im Notation-Meni aus dem Untermeni »Events verschieben« den Befehl
»Bearbeiten...«.
Ein Dialog wird angezeigt, in dem alle Spuren des Arrangements aufgelistet sind.

Events verschieben nach [E3

2. Suchen Sie in diesem Dialog die Spuren, auf die Sie die Events verschieben oder kopie-
ren mochten, und klicken Sie darauf (ein Hakchen wird angezeigt).
Sie kdnnen die Events auf jede Spur verschieben oder kopieren, die mit einem Hakchen in
der Spalte versehen ist, unabhangig davon, welche Spuren Sie gerade bearbeiten.
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3. Klicken Sie auf »Ende«, um den Dialog zu schlief3en.
Wenn Sie jetzt das Untermenii »Events verschieben« 6ffnen, finden Sie hier die Spuren, die
Sie ausgewahlt haben.

| Matation

Setenmodus
Mur Lapout-Ebene

Layout-Einzstellungen. ..
MNotensystemeinztellungen. ..

MNaotensystenvorgaben »
MNotensysternfunktionen »
Symbolpaletten »
Events verzchieben Bearbeiter...
T exteinztelungen... Alle Spztems
Textformate

Oboe

T extfunktionet k m
Format » Fagott

* Wenn Sie mehr als eine Spur bearbeiten, werden diese auch im Unterment aufgelistet,
selbst wenn sie nicht mit einem Hakchen im Dialog »Events verschieben nach« verse-
hen sind.

So kénnen Sie Events zwischen Notensystemen verschieben oder kopieren, ohne dass Sie
zuvor die Spuren zur Liste hinzufligen mussen. Dementsprechend ist die Option »Alle Sys-
teme« immer verfugbar.

Verschieben von Events

1. Wahlen Sie die Events aus, die Sie verschieben mochten.

2. Wahlen Sie im Notation-Menu aus dem Unterment »Events verschieben« die Spur aus,
auf die Sie die Events verschieben méchten.
Die Events werden von der aktuellen Spur entfernt und an derselben Position auf der ausge-
wéhlten Spur eingefugt.

Kopieren von Events

Dies ist derselbe Vorgang wie beim Verschieben von Events, auRer dass Sie die Ziel-
spur aus dem Untermenii »Events verschieben« mit gedrickter [Alt]-Taste auswéh-
len massen.

Kopieren von Events auf alle Systeme

Mit der Option »Alle Systeme« kdnnen Sie die ausgewahlten Events schnell auf alle
bearbeiteten Systeme kopieren. Dies ist z. B. hilfreich, wenn Sie schnell Phrasen, Dy-
namikanweisungen oder Textkommentare auf alle Systeme in einer Partitur kopieren
mochten.
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1. Stellen Sie sicher, dass der Noten-Editor mit den gewtinschten Spuren gedffnet ist.
Eine schnelle Methode zum Hinzuftigen und Entfernen von Spuren im Noten-Editor ist das
Verwenden der Funktion »Spuren anzeigen« (siehe Seite 50).

2. Wabhlen Sie die Events aus, die Sie kopieren méchten.

3. Wahlen Sie aus dem Notation-Men( im Unterment »Events verschieben« den Befehl
»Bearbeiten...«.
Die Events werden auf alle Systeme im Noten-Editor kopiert. Beachten Sie, dass ein Split-Sys-
tem (z. B. ein Klaviernotensystem) als ein einfaches Notensystem betrachtet wird.

Verschieben mit den Taktgriffen

Sie kdnnen vollstandige Takte verschieben oder kopieren, indem Sie an den Takt-
griffen ziehen (siehe Seite 220).
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Ausschneiden, Kopieren und Einfligen

Ausschneiden von Noten
1. Wahlen Sie die gewilinschten Noten aus.

2. Wabhlen Sie im Bearbeiten-Men( den Ausschneiden-Befehl oder driicken Sie [Strg]-[X].
Die Noten werden nun aus der Partitur in einen »unsichtbaren« Zwischenspeicher, die so ge-
nannte Zwischenablage, verschoben. Weiter unten wird beschrieben, wie Sie die Noten aus
der Zwischenablage wieder in die Partitur einfigen kdnnen.

0 Inder Zwischenablage kannimmer nur eine (einzelne) Auswahl von Noten abgelegt wer-
den. Wenn Sie Noten ausschneiden und danach noch einmal Noten ausschneiden (oder
kopieren, siehe unten), wird die vorherige Auswahl aus der Zwischenablage geldscht.

Kopieren von Noten
1. Wéhlen Sie die gewlinschten Noten aus.

2. Wahlen Sie im Bearbeiten-Men( den Kopieren-Befehl oder driicken Sie [Strg]-[C].
Eine Kopie der Noten wird erstellt und in einen »unsichtbaren« Zwischenspeicher, die Zwi-
schenablage, verschoben. Im Folgenden wird beschrieben, wie Sie die Noten aus der Zwi-
schenablage wieder in die Partitur einfligen kénnen.

0 Die Zwischenablage kann jeweils nur eine Auswahl von Noten enthalten (siehe oben).

Einfligen von Noten

Noten, die Sie mit der Ausschneiden- oder Kopieren-Funktion in die Zwischenablage
kopiert haben, konnen folgendermal3en wieder in die Partitur eingefligt werden:

1. Aktivieren Sie ein Notensystem.
2. Setzen Sie die Songposition an die Stelle, an der die erste Note angezeigt werden soll.

3. Wéhlen Sie im Bearbeiten-Menu den Einfligen-Befehl oder drticken Sie [Strg]-[V].
Die Noten werden ab der Songposition eingefligt. Wenn die ausgeschnittenen oder kopierten
Noten aus unterschiedlichen Notensystemen stammen, werden Sie in die urspriinglichen No-
tensysteme eingefligt. Andernfalls werden die Noten in das aktive Notensystem eingefuigt. Da-
bei behalten sie die Tonhéhen und die relativen Positionen bei, die sie vor dem Kopieren oder
Ausschneiden hatten.
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Arbeiten mit Ziehen und Ablegen (Drag & Drop)

Wenn Sie Noten oder andere Partiturelemente kopieren mdchten, konnen Sie sie
einfach ziehen und ablegen. Fur diesen Vorgang kénnen Sie den Desktop als grofe
Zwischenablage mit vielen Eintragen verwenden.

1. Stellen Sie sicher, dass ein leerer Bereich des Desktop sichtbar ist.
2. Wahlen Sie die Noten aus, die Sie kopieren mdchten.

3. Ziehen Sie sie auf den Desktop.
Eine Part-Datei mit dem Namen des derzeit bearbeiteten Parts wird erzeugt. Wenn Sie meh-
rere Objekte nacheinander aus demselben Part ziehen, werden die Dateinamen um Zahlen
erweitert. Eventuell sollten Sie die Part-Dateien umbenennen, wenn Sie sie Gber einen lan-
geren Zeitraum verwenden mochten.

4. Legen Sie die Stelle in Ihrer Partitur fest, an der Sie die kopierten Noten einfligen
mdochten.
Diese Position kann sich auf anderen Spuren oder sogar in einem anderen Arrangement
oder Song befinden.

5. Ziehen Sie die Part-Datei in die Partitur und legen Sie sie an der gewiinschten Position
ab.
Wenn Sie mehrere Spuren bearbeiten, stellen Sie sicher, dass das richtige Notensystem aus-
gewahlt ist.
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Bearbeiten der Tonhdhen einzelner Noten

Durch Ziehen

Sie kdnnen die Tonhdhe einer Note am einfachsten bearbeiten, indem Sie sie nach
oben oder unten verschieben, wie auf Seite 109 beschrieben. Denken Sie daran, die
[Umschalttaste] gedriickt zu halten, damit Sie die Note nicht versehentlich seitlich
verschieben.

» Wenn Sie im Bearbeiten-Meni unter Voreinstellungen-Notationsvoreinstellungen-
Allgemein die Option »Verschobene Noten auf die Tonart beschréanken« eingeschaltet
haben, werden die Noten nur innerhalb der aktuellen Tonart transponiert.

+ Wenn Sie vermeiden mdchten, dass Sie die Note versehentlich in ein anderes Notensys-
tem verschieben, schalten Sie den Sperren-Schalter (L-Schalter) ein (siehe Seite 110).

Mit den Pfeiltasten

Sie konnen Noten mit der Pfeil-Nach-Oben- bzw. der Pfeil-Nach-Unten-Taste auf
der Computertastatur transponieren. Gehen Sie folgendermal3en vor:

1. Wéhlen Sie die zu transponierende(n) Note(n) aus.
2. Halten Sie die [Strg]-Taste gedriickt.

3. Verwenden Sie die Pfeil-Nach-Oben- bzw. die Pfeil-Nach-Unten-Taste, um die Note(n)
in Halbtonschritten nach oben bzw. unten zu transponieren.

* Wenn Sie in Schritt 2 (siehe oben) die [Umschalttaste] und die [Strg]-Taste gedrickt hal-
ten, werden die Noten in Ganztonschritten transponiert.

Mit der Infozeile

Sie kdnnen auch mit der Infozeile arbeiten, um die Tonhdhen (und andere Eigen-
schaften) von einer oder mehreren Noten numerisch zu verandern. Weitere Infor-
mationen finden Sie im Einfihrung-Handbuch.

» Wenn Sie mehrere Noten ausgewéhlt haben und die Tonhohe in der Infozeile veran-
dern, sind die Anderungen relativ.
Das bedeutet, dass alle ausgewahlten Noten um denselben Betrag transponiert werden.

* Wenn Sie mehrere Noten ausgewahlt haben und die Tonhdhe in der Infozeile mit ge-
driickter [Alt]-Taste verandern, sind die Anderungen absolut.
Das bedeutet, dass alle Noten auf dieselbe Tonhdhe gesetzt werden.
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Uber MIDI

1. Schalten Sie den MIDI-In-Schalter und den Noten-Schalter ein.
Klicken Sie dazu auf die Schalter. Wenn Sie auch die Note-On- oder Note-Off-Anschlagstarke
der Noten Giber MIDI verandern méchten, miissen Sie dazu die entsprechenden Schalter ein-
schalten. Weitere Informationen finden Sie im Kapitel »Die MIDI-Editoren — Allgemeine Infor-
mationen« in der Benutzerhandbuch-Datei.

In
J -

Wenn Sie nur die Tonh6hen tber MIDI bearbeiten mdchten, missen Sie diese Einstellungen
vornehmen.

2. Wahlen Sie die erste Note aus, die Sie bearbeiten mochten.

3. Spielen Sie eine Taste auf Ihrem MIDI-Instrument.
Die ausgewahlte Note nimmt nun die Tonhéhe der von Ihnen gespielten Taste an. Danach
schaltet Cubase VST automatisch zur néchsten Note weiter.

4. Umdie Tonhohe der ndchsten ausgewahlten Note zu &ndern, spielen Sie wiederum die
entsprechende Taste.
Auf diese Weise kdnnen Sie eine Tonhéhe nach der anderen andern, indem Sie einfach die
entsprechenden Tasten spielen. Sie konnen auch mit den Tasten [~ ] und [ - ] zwischen den
Noten wechseln. Wenn Ihnen z. B. ein Fehler unterlaufen ist, kénnen Sie mit der Taste [ ] zu
der vorherigen Note zuriickkehren.
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Verandern von Notenwerten

In Bezug auf die Notenwerte ist der Noten-Editor ein besonderer Editor, weil er die
Noten nicht unbedingt mit ihren tatsachlichen Notenwerten anzeigt. Je nach Situa-
tion kdnnen Sie entweder den »physikalischen« oder den »angezeigten« Notenwert
verandern.

Verandern der »physikalischen« Notenwerte

So verandern Sie den tatséchlichen Notenwert. Diese Anderungen sind horbar,
wenn Sie die Musik wiedergeben.

0 Die Darstellung der Noten und Pausen in der Partitur wird von den Einstellungen im An-
zeigequantisierung-Bereich im Dialog fur die Notensystemeinstellungen bestimmt. Je
nach Noten- und Pausen-Werten im Anzeigequantisierung-Bereich kdnnen Noten mit
hoheren Notenwerten als den tatséchlichen angezeigt werden (siehe Seite 10).

Mit dem Noten-Werkzeug

1. Wahlen Sie einen Notenwert aus, den Sie einer Note zuweisen mochten.
Dazu klicken Sie auf das Symbol fur den entsprechenden Notenwert in der Werkzeugzeile
des Noten-Editors, wahlen einen neuen Quantisierungswert aus oder drticken die entspre-
chenden Tasten auf der Computertastatur.

2. Wahlen Sie das Noten-Werkzeug aus, wenn es nicht bereits ausgewahlt ist.

3. Halten Sie die [Alt]-Taste gedrickt und klicken Sie auf die Noten, deren Wert Sie an-
dern mochten.

— T

— T

Mit dem Pfeil-Werkzeug

Auf diese Weise konnen Sie die Notenwerte einstellen, ohne auf ein anderes Werk-
zeug umschalten zu missen. Mit dieser Methode kdnnen Sie sogar einen ungeraden
Wert (Fiinfsechzehntelnote, Neunachtelnote usw.) fir eine Note festlegen. Gehen
Sie folgendermaf3en vor:

1. Legen Sie als Raster-Wert den kleinsten »Nenner« eines Notenwerts fest, den Sie ein-
stellen mdchten.
Wenn Sie z. B. den Notenwert auf fiinf Sechzehntelnoten &ndern méchten, massen Sie einen
Raster-Wert von 16 festlegen.

2. Wenn Sie den Notenwert von mehreren Noten gleichzeitig einstellen mgchten, wahlen
Sie die Noten aus.
Dazu muss die Option »Werkzeuge auf allen ausgewdahlten Events« im Bearbeiten-Ment un-
ter Voreinstellungen—Allgemeine Voreinstellungen-Editoren eingeschaltet sein.
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. Klicken Sie mit dem Pfeil-Werkzeug und gedruckter [Strg]-Taste auf die Note.
Ein kleiner Schieberegler zum Einstellen des Notenwerts wird angezeigt.

===+ 1=
| IS

Der Notenwert wird auf der rechten Seite in Sechzehntelnoten und Ticks angezeigt.

iy

. Ziehen Sie den Regler auf den gewilinschten Notenwert.
Welche Notenwerte ausgewéhlt werden konnen, hangt vom eingestellten Raster-Wert ab.

. Lassen Sie die Maustaste los.

Mit der Werkzeugzeile im Noten-Editor

Das Arbeiten mit der Werkzeugzeile im Noten-Editor ist eine weitere Mdglichkeit,
mehreren Noten schnell denselben Notenwert zuzuordnen:

. Wahlen Sie die Noten aus, die Sie verandern mochten.

. Klicken Sie mit gedruckter [Strg]-Taste auf einen Noten-Schalter in der Werkzeugzeile
im Noten-Editor.

Alle ausgewahlten Noten erhalten jetzt den Notenwert dieses Noten-Schalters.

Mit der Infozeile

Sie kdnnen Notenwerte auch numerisch in der Infozeile bearbeiten. Es gelten die-
selben Regeln wie beim Verandern der Tonhéhe von Noten (siehe Seite 117).
Andern des Notenwerts durch »Zusammenkleben« von zwei Noten

Durch das »Zusammenkleben« von zwei Noten gleicher Tonhtéhe kénnen Sie unge-
wohnliche Notenwerte erzeugen.

. Geben Sie die Noten ein, die Sie zusammenkleben mdchten (falls sie nicht bereits vor-
handen sind).

. Wahlen Sie das Klebetube-Werkzeug aus der Werkzeugpalette.

o] | N ey Rk
Wb X% Ivke ]

Das Klebetube-Werkzeug

. Klicken Sie auf die erste Note.
Die Note wird nun mit der folgenden Note »zusammengeklebt, die die gleiche Tonhohe
hat.

Stellen Sie sicher, dass Sie einen Noten-/Pausen-Wert im Anzeigequantisierung-Bereich
festgelegt haben, mit dem Sie Noten mit dem erzeugten Notenwert anzeigen lassen
kdnnen.
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4. Wenn Sie weitere Noten »ankleben« méchten, klicken Sie noch einmal auf die Haupt-
note.

jﬁ

Durch das Zusammenkleben einer Viertel, einer Achtel und einer Sechzehntelnote...

F

...erhalten Sie eine doppelt punktierte Viertelnote.

Verandern des Notenwerts mit Befehlen aus dem Funktionen-Meni

Wenn Sie aus dem Funktionen-Meni das MIDI-Untermeni 6ffnen, ist das Noten-
lange-Untermendi verfugbar, das weitere Befehle zum Verandern von Notenwerten
enthalt. Weitere Informationen finden Sie in der Online-Hilfe.

* Wie bei den Bearbeitungsfunktionen wird im Auswahl-Einblendmenti eingestellt, wel-
che Noten betroffen sind.

Verandern des angezeigten Notenwerts

Wenn Sie den angezeigten Wert von Noten verandern mochten, ohne dass die No-
tenwiedergabe davon beeinflusst wird, sollten Sie zunéchst die Anzeigequantisie-
rung — entweder flr das gesamte Notensystem oder flr einen einzelnen Bereich —
mit dem Q-Werkzeug einstellen (siehe Seite 84). Sie kénnen allerdings auch die No-
tenwerte von einzelnen Noten im Notenattribute-Dialog verandern:

1. Doppelklicken Sie auf einen Notenkopf.
Der Notenattribute-Dialog wird angezeigt.

2. Suchen Sie den Parameter »Angezeigte Lange«.
Normalerweise ist an dieser Stelle »Auto« eingestellt, d. h., dass die Note gemal ihrer tatséch-
lichen Ldnge (und den Einstellungen im Anzeigequantisierung-Bereich) angezeigt wird.

3. Legen Sie einen neuen Notenwert (in Sechzehntelnoten und Ticks) fest.
Wenn Sie wieder »Auto« einstellen mdchten, miissen Sie den Wert (mit gedriickter Maus-
taste) wieder auf »Null« einstellen.

4. Klicken Sie auf »OK«, um den Dialog zu schliel3en.
Die Note wird jetzt gemal der Einstellung im Bereich »Angezeigte Ldnge« angezeigt. Die
Einstellungen im Anzeigequantisierung-Bereich sind aber nach wie vor gdltig!

Zerschneiden von Noten

Wenn zwei Noten durch einen Haltebogen verbunden sind und Sie mit dem Schere-
Werkzeug aus der Werkzeugpalette auf die angebundene (zweite) Note klicken,
wird dieses »Paar« getrennt. Dabei werden die Notenwerte der beiden Teilnoten be-
rucksichtigt.

Vor und nach dem Zerschneiden einer Note
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Stummschalten von Noten

Wenn Noten angezeigt werden sollen, ohne dass sie wiedergegeben werden, kon-
nen Sie mit den grafischen Symbolen arbeiten. Einfacher ist es jedoch, wenn Sie die
Noten wie gewohnt einfiigen und sie dann stummschalten:

1. Wahlen Sie die Noten aus, die Sie stummschalten modchten.

2. Wéhlen Sie aus dem Funkt.-Einblendmen die Option »Ausgewahlte stummschaltenc.
Diese Noten werden stummgeschaltet.

3. Wenn Sie die Stummschaltung der Noten wieder aufheben méchten, wéhlen Sie zu-
nachst die gewiinschten Noten und dann im Funkt.-Einblendment den Befehl »Stumm-
schaltung fur Ausgewahlte aufheben« aus.

Suchen von stummgeschalteten Noten
Es gibt zwei Moglichkeiten, stummgeschaltete Noten zu suchen:

* Wenndie Option »Farben fiir spezielle Bedeutungen verwenden«im Bearbeiten-Men
unter Voreinstellungen-Notationsvoreinstellungen-Allgemein eingeschaltet ist, wer-
den stummgeschaltete Noten grau dargestellt.

* Wenn Sie die Noten auswéhlen, werden sie in einem kleinen Rahmen statt mit dem
normalen invertierten Notenkopf angezeigt.

Aufheben der Stummschaltung aller Noten

1. Wahlen Sie im Bearbeiten-Meni aus dem Auswahlen-Untermeni den Befehl »Alles
auswahlenx.
Alle Noten werden ausgewéhlt.

2. Wahlen Sie im Funkt.-Einblendmen( den Befehl »Stummschaltung fir Ausgewahlte
aufhebenc.
Die Stummschaltung aller ausgewahlten Noten wird jetzt aufgehoben.

» Wenn Sie die Stummschaltung aller Noten ab einer bestimmten Position aufheben
maochten, doppelklicken Sie mit gedruckter [Alt]-Taste auf die erste Note nach die-
ser bestimmten Position.

Alle folgenden Noten werden ausgewahlt und Sie kénnen den Befehl »Stummschaltung fiir
Ausgewahlte aufheben« anwenden, ohne dass die Noten beeinflusst werden, die sich vor
dieser Position befinden.

Arbeiten mit dem Q-Werkzeug

In manchen Situationen ist es erforderlich, fir bestimmte Bereiche einer Spur unter-
schiedliche Notensystemeinstellungen auszuwéhlen. Die Notensystemeinstellun-
gen gelten normalerweise fur die gesamte Spur, aber mit dem Q-Werkzeug kénnen
Sie an jeder beliebigen Stelle Anderungen von den definierten Einstellungen einfii-
gen (siehe Seite 84).
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Split-Systeme (Akkoladen)

Einrichten eines Split-Systems

1. Aktivieren Sie ein Notensystem.

2. Offnen Sie den Notensystem-Dialog fiir das System.

3. Wahlen Sie im Systemart-Einblendmenu die Trennen-Option.
4,

Legen Sie einen Trennpunkt im Trennpunkt-Feld fest.

Motensystem -- Spur 1

apztemart
TIefnen | L3 Trer‘uru:u.u'ul::.t

Die Einstellungen fiir den Trennpunkt im Notensystem-Dialog

Alle Noten unterhalb des ausgewé&hlten Werts werden im unteren Notenschliissel, alle ande-
ren im oberen Notenschllssel angezeigt.

5. Wéhlen Sie einen Notenschlussel und eine Tonart aus.
Wenn Sie zuerst eine Tonart flir das obere Notensystem festgelegt haben, wird sie automa-
tisch in das untere Notensystem kopiert. Falls Sie eine andere Tonart fur das untere Noten-
system festlegen mdchten, schalten Sie die Option »Unteres System« ein und wahlen dann
eine andere Tonart.

6. Nehmen Sie alle weiteren Notensystemeinstellungen vor.
Diese Einstellungen gelten fur beide Teilsysteme.

7. SchlieRen Sie den Dialog fiir die Notensystemeinstellungen.
:ﬁﬁ% ! ! ]
| | |

: ) g )

1l i
B £ 1780
7

Vor und nach dem Festlegen eines Trennpunktes bei C3

o |9

| 108
| 1081
| 108

&
4
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Hinzufligen von Noten

Noten werden in diese Systeme genauso eingefuigt wie in einfache Systeme (siehe
Seite 99). Beachten Sie jedoch Folgendes:

+ Orientieren Sie sich beim Eingeben von Noten an der Tonhdhenanzeige in der Statuszeile,
um die Tonhohe zu bestimmen. Ob eine Note im oberen oder im unteren System angezeigt
wird, wird nicht dadurch festgelegt, wohin Sie mit der Maus »zielen«, sondern durch die Ein-
stellung im Trennpunkt-Feld. Das Verandern des Trennpunkts wirkt sich auf bestehende No-
ten aus (siehe unten).

« Manchmal reicht ein fester Trennpunkt nicht aus. Wenn Sie zwei Noten mit den gleichen
Tonhohen verschiedenen Notenschliisseln in verschiedenen Parts des Stlicks zuordnen
maochten, massen Sie polyphone Stimmen verwenden (siehe Seite 139).

Verandern des Trennpunkts

1. Aktivieren Sie das Notensystem, an dem Sie Anderungen vornehmen maéchten, und
0ffnen Sie den Dialog zum Einstellen der Notensystemeinstellungen.

2. Andern Sie den Trennnotenwert.

3. Schlieen Sie den Dialog.

Jetzt werden einige Noten, die vorher zum oberen Notensystem gehérten, im un-
teren angezeigt — und umgekehrt.

Konzepte: Mehrere Notensysteme

Wenn Sie im Arrange-Fenster Parts von verschiedenen Spuren ausgewéhlt haben,
wird im Noten-Editor flr jede Spur ein eigenes Notensystem angezeigt. So kbénnen
Sie gleichzeitig an mehreren Notensystemen arbeiten.

Das Arbeiten mit mehreren Notensystemen unterscheidet sich nicht sehr vom Ar-
beiten mit einem einzelnen System. Es folgen einige Richtlinien zum Arbeiten mit
mehreren Systemen.

Notensystemeinstellungen

+ Wie bereits erwahnt, gelten die festgelegten Einstellungen im Dialog fir die Notensystem-
einstellungen immer nur fir ein Notensystem. Mit Hilfe der Vorherige- und Nachste-Schalter
und der Bild-Auf- bzw. der Bild-Ab-Taste konnen Sie alle Notensysteme auswahlen und bear-
beiten, ohne den Dialog schlieRen zu missen.

« Wenn Sie mehrere Notensysteme in der gleichen Weise einrichten mochten, kénnen Sie durch
die Verwendung von Notensystemvorgaben viel Zeit sparen. Nehmen Sie alle notwendigen
Einstellungen fiir das erste Notensystem vor und speichern Sie diese als Vorgabe. Diese Vor-
gabe kann dann auf alle anderen Notensysteme angewendet werden. Weitere Informationen
finden Sie auf Seite 131.

Auswahlen von Noten

+ Sie kdnnen mit den bekannten Verfahren (mit Tastatur und Maus) gleichzeitig Noten in ei-
nem oder mehreren Notensystemen auswahlen. Dieses Verfahren wird auf Seite 104 be-
schrieben.
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Hinzufligen von Noten

« Sie kdnnen Noten in jedes Notensystem einftigen, indem Sie einfach an die entsprechende
Stelle klicken. Der schwarze Balken, mit dem das aktive Notensystem gekennzeichnet wird,
wird dann vor diesem Notensystem angezeigt.

« Wenn Sie sehr hohe oder tiefe Noten eingeben und versuchen, diese gleich richtig zu positi-
onieren, werden sie moglicherweise im falschen Notensystem angezeigt. Geben Sie diese
Note stattdessen lieber zundchst mit einer »falschen« Tonhdhe innerhalb des Notensystems
ein und transponieren Sie sie nachtraglich, wie auf Seite 117 beschrieben.

Einfligen und Bearbeiten von Notenschlisseln, Tonarten
oder Taktarten

Sie kénnen an jeder Stelle der Partitur eine neue Tonart, einen Notenschlissel oder
eine Taktart definieren:

Einfligen eines Symbols in ein Notensystem

1. Wéhlen Sie im Notation-Menu aus dem Symbolpaletten-Unterment den Befehl »Ton-
art usw.«.
Eine Palette mit Notenschlissel-, Tonart- und Taktartsymbolen wird angezeigt.

| Matation

Seltenmodus
Mur Lapout-Ebene

Layout-Einztellungen. ..

MNaotensystemeinztelungen. . !lihlil

MNotensysternvorgaben » A

M otenzystemfunkbionen »

Events verzchieben » Motenzyrmbole

_ Symbole fur Dynarnmik,
Texteinztelungen... s ren

Das Symbolpaletten-Untermeni und die Palette »Tonart usw.«

2. Wahlen Sie das Symbol aus der Palette aus, das Sie in die Partitur einfiigen mochten.
Das Stift-Werkzeug ist automatisch ausgewahlt (siehe auch Seite 204).

Das Notenschlisselsymbol in der Palette

3. Bewegen Sie die Maus an die Stelle im Notensystem, an der Sie ein neues Symbol ein-
fligen mdchten.
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4. Mit Hilfe der Mauspositionsanzeige finden Sie schnell die gewlinschte Position.
Es kommt dabei nicht auf die vertikale Position an, solange Sie innerhalb des Notensystems
klicken. Taktartwechsel kénnen jedoch immer nur am Taktanfang eingefligt werden.

5. Klicken Sie mit der Maustaste.

» Wenn Sie ein neues Notenschliisselsymbol eingefugt haben, wird der Dialog »Schlis-
sel bearbeiten« mit den verfligbaren Schlusseln angezeigt.

» Wenn Sie ein Tonartsymbol eingefligt haben, wird der Dialog »Tonart bearbeiten« mit
den verfligbaren Tonarten angezeigt.
Wenn Sie in das obere Teilsystem eines Split-Systems ein Tonartwechsel-Symbol einfligen,
setzt Cubase VST automatisch ein weiteres Symbol mit der gleichen Tonart in das untere
Teilsystem.

» Wenn Sie ein Taktartsymbol eingefligt haben, wird der Dialog »Taktart bearbeiten«
angezeigt.
Dieser Dialog wird auf Seite 61 ausfiihrlich beschrieben.

6. Wahlen Sie die gewunschte Option aus dem entsprechenden Dialog.
Das Symbol wird angezeigt. Falls in diesem Takt noch genug Platz ist, werden die Noten ver-
schoben, um das Symbol zu positionieren. Falls nicht gentigend Platz ist, miissen Sie die
Funktion »Automatisches Layout« verwenden oder die notwendigen Anpassungen manuell
vornehmen (siehe auch den Abschnitt tiber das Verschieben von Notenschlisseln).

0 Wenn Sie ein Symbol an der Position 1.1.1.0 einfiigen, erzielen Sie den gleichen Effekt
wie beim Verandern der Einstellungen des Dialogs fir die Notensystemeinstellungen,
die als Bestandteil der Spur gespeichert werden. Wenn Sie ein Symbol an einer ande-
ren Stelle einfiigen, werden die Anderungen dem Part hinzugefigt.

Einfligen eines Symbols in alle Notensysteme

Wenn Sie beim Aufrufen des Dialogs fur das entsprechende Symbol die [Alt]- und die
[Strg]-Taste gedrtckt halten, wird dieses Symbol an dieser Position in alle Notensys-
teme eingefiigt, die Sie gerade im Noten-Editor bearbeiten.

0 BeiTonarten wird die Darstellungstransponierung bericksichtigt. Wenn Sie alle Noten-
systeme auf eine andere Tonart einstellen, zeigen die Notensysteme, fiir die Sie Einstel-
lungen im Darstellungstransponierung-Bereich vorgenommen haben, danach immer
noch die richtige Tonart an.

Bearbeiten von Eintrégen fir Tonarten, Notenschlissel und Taktarten

Wenn Sie auf ein Symbol doppelklicken, wird derselbe Dialog wie beim Einfligen von
Symbolen angezeigt. So kénnen Sie die Einstellungen fur ein Symbol veréandern.

Wenn Sie beim Doppelklicken auf das Symbol die [Alt]- und die [Strg]-Taste gedrtickt
halten, werden alle Symbole, die sich an derselben Stelle in anderen Notensystemen
befinden, entsprechend verandert. Wie oben beschrieben, wird bei Tonarten der
Wert der Darstellungstransponierung ebenfalls berticksichtigt.
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* Im Bearbeiten-Menti unter Voreinstellungen-Notationsvoreinstellungen-Sonstige
Einstellungen finden Sie mehrere Optionen zum Darstellen von Tonart-, Noten-
schliissel- und Taktartdnderungen.

Dar(ber hinaus kdnnen Sie im Bearbeiten-Ment unter Voreinstellungen-Notationsvoreinstel-
lungen-Zwischenrdume festlegen, wie groR der Abstand sein soll, der zwischen diesen Symbo-
len automatisch eingefligt wird. Weitere Informationen finden Sie in der Online-Hilfe.

Verschieben von Notenschliisseln

Die in die Partitur eingefligten Notenschlussel haben Auswirkungen auf die Darstel-
lung der Noten. Wenn Sie z. B. einen Bassschlissel in die Mitte eines Violinschlissel-
systems setzen, zeigt das System ab dieser Position Bassnoten. Daher ist es wichtig,
an welche Stelle ein solches Schlisselsymbol eingefligt wird.

Wenn Sie die Notenschliisselsymbole nur grafisch verschieben méchten, ohne die
folgenden Noten dadurch zu beeinflussen, gehen Sie folgendermaf3en vor:

1. Wéhlen Sie das Layout-Werkzeug aus der Werkzeugpalette aus.
Dieses Werkzeug ist nur im Seitenmodus verfigbar.

e 1] | Ny n
hxs2E

2. Klicken Sie auf den Notenschlussel und verschieben Sie ihn.
Der Notenschlissel wird nun an einer neuen Position angezeigt, aber die Partitur wird von
Cubase VST so »interpretiert, als ob er sich immer noch an seiner urspriinglichen Position
befindet.
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Notensystemeinstellungen
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Inhalt dieses Kapitels

*+ Notensystemeinstellungen
+ Arbeiten mit Notensystemvorgaben

Notensystemeinstellungen

Im Folgenden werden die einzelnen Notensystemeinstellungen kurz beschrieben.
Dariiber hinaus erhalten Sie weitere Informationen tber die bereits beschriebenen
Notensystemeinstellungen und Verweise auf die Abschnitte im Handbuch, in de-
nen Sie mehr Gber diese Funktionen erfahren.

In diesem Bereich kdnnen Sie Split- In diesem Bereich kdnnen Sie
Systeme und polyphone Stimmen Der Name der aktiven Spur Notenschlissel und Tonarten
einrichten. einstellen.

Motensystem -- Oboe

In diesem Bereich
kénnen Sie die Anzei-

Trennpunkt ‘
gequantisierung ein-

stellen. — Anzeigequantizierung — Tonart/Schi

Maten  Pausen

g | 4 |

| Auted uantiziering
In diesem Bereich

kénnen Sie zusatzli- J Abw. J Anp.
che Einstellungen fir

die Darstellung der
Noten vornehmen.

ﬂ Unteres

— |nterpret. Schalter

= Langen zaubern S

| Keine Ubedappung
2lne IENSpPLURng E;ir'lghie

| Synkaopen

| Shufle m
e | aiern| oK
F T

Uber diesen Schalter wird ein Mit diesen Schaltern kénnen  In diesem Bereich kbnnen Sie
weiterer Dialog mit zusatzlichen  Sie zwischen den Notensys-  die aktuellen Einstellungen
Einstellungen eingeblendet. temen umschalten. als Vorgaben festlegen.

Der Notensystem-Dialog
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Vornehmen der Einstellungen

Einstellungen fur mehrere Notensysteme einzeln vornehmen

1.
2.

Offnen Sie den Notensystem-Dialog.

Verwenden Sie die Vorherige- und Nachste-Schalter oder die Bild-Nach-Oben- bzw.
Bild-Nach-Unten-Taste, um das gewtinschte Notensystem auszuwéhlen.

Im Titel des Dialogs wird angezeigt, welche Spur ausgewahlt ist, und im Dialog werden die
Einstellungen fur das aktuelle Notensystem angezeigt.

Nehmen Sie alle ndtigen Einstellungen vor.
Wenn Sie auf den Schalter »Optionen...« klicken, wird ein Dialog mit weiteren
Einstellungsmadglichkeiten angezeigt.

Wahlen Sie das nachste Notensystem aus und nehmen Sie die Einstellungen dafir vor.
Wiederholen Sie diese Schritte, bis alle Notensysteme die gewiinschten Einstellungen haben.

5. Drucken Sie die [Eingabetaste] oder klicken Sie auf »OK«.

Einstellungen flr mehrere Notensysteme gleichzeitig vornehmen

1. Offnen Sie den Notensystem-Dialog.

2. Nehmen Sie alle nétigen Einstellungen vor.

3. Halten Sie die [Alt]-Taste gedruckt und driicken Sie die [Eingabetaste] oder klicken Sie

auf »OK«.

Die Einstellungen, die Sie vorgenommen haben, werden jetzt auf alle im Noten-Editor ange-
zeigten Notensysteme angewendet. Sie kdnnen musikalisch zusammengehdrenden Grup-
pen von Spuren leicht die gleichen Einstellungen zuweisen, indem Sie diese gleichzeitig
offnen.
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Arbeiten mit Notensystemvorgaben

Sie werden einige Zeit damit verbringen, Notensystemeinstellungen fur Ihr Noten-
bild vorzunehmen. Wenn Sie Notensystemvorgaben einrichten, kdnnen Sie die Ein-
stellungen bei &hnlichen Notensystemen wieder verwenden.

0 Eine Notensystemvorgabe enthalt alle Parameter des Notensystem-Dialogs, auf3er der
Tonart.

Einrichten von Notensystemvorgaben

1. Stellen Sie alle Notensystemparameter auf die gewlinschten Werte ein.
Das gilt auch fir den Notensystemoptionen-Dialog (siehe unten).

2. Wenn Sie eine neue Vorgabe erstellen mochten, wahlen Sie im Vorgaben-Einblend-
menu den letzten Eintrag aus.
Dieser Eintrag heifl3t »leer«.

v Single Ceicher

Single+Cue
Bazz
Fiano

Hife ~ Drums oK

Der letzte Eintrag im Vorgaben-Einblendmen lautet immer »leer«.

3. Wenn Sie stattdessen eine bestehende Vorgabe tiberschreiben mochten, halten Sie die
[Alt]-Taste gedrickt und wéahlen im Vorgaben-Einblendment eine andere Vorgabe aus.

4. Wenn Sie den Namen der Vorgabe &ndern mochten, doppelklicken Sie darauf.
Geben Sie den Namen wie gewohnt ein.

5. Klicken Sie auf den Speichern-Schalter.

|7 Yorgabeh——MM

Der Speichern-Schalter befindet sich im Vorgaben-Bereich des Dialogs.
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Zuweisen von Notensystemvorgaben

Aktivieren Sie im Noten-Editor ein Notensystem.

Wéhlen Sie im Notation-Men( aus dem Notensystemvorgaben-Untermen( die ge-
wiinschte Vorgabe aus.
Alle Einstellungen dieser Vorgabe werden jetzt auf das aktive Notensystem angewendet.

Wenn Sie die [Alt]-Taste gedriickt halten und eine Vorgabe aus dem Notensystemvor-
gaben-Untermen( auswahlen, werden die Vorgabeneinstellungen auf alle Notensys-
teme, die im Noten-Editor getffnet sind, angewendet.

Umbenennen von Notensystemvorgaben

Offnen Sie den Notensystem-Dialog.
Wéhlen Sie die gewiinschte Vorgabe aus.
Doppelklicken Sie darauf und geben Sie den neuen Namen ein.

Klicken Sie auf »Speichernx.

Kopieren von Vorgaben

Offnen Sie den Notensystem-Dialog.
Wahlen Sie die gewiinschte Vorgabe aus.
Halten Sie die [Alt]-Taste gedruckt und wéhlen Sie eine weitere Vorgabe aus.

Wenn Sie den Namen @ndern mdchten, wéhlen Sie ihn durch Doppelklick aus und ge-
ben dann den neuen Namen wie gewohnt ein.

Klicken Sie auf »Speichernc.

Speichern von Notensystemvorgaben

Die Notensystemvorgaben werden in den Cubase VST Preferences gespeichert.
Wenn Sie also mehrere Notensystemvorgaben erstellt haben, sind diese fir jeden
Song, den Sie erzeugen oder bearbeiten, verflgbar.
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Systemart
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Der Systemart-Bereich im Notensystem-Dialog

Mit dieser Einstellung kdnnen Sie verschiedene Arten von Notensystemen erstellen:

Option Beschreibung

Einfach Notieren eines einfachen Instrument- oder Akkordparts

Trennen Notieren eines Klavier- oder eines anderen Tasteninstrument-Parts (siehe Seite 123)
Polyphonie Notieren eines komplexen Parts mit mehreren unabhéngigen Stimmen in einem

einfachen oder einem Split-System (siehe Seite 139)

Tonart und Notenschltssel

Tonart/Schils

Die Grundeinstellungen fir Tonart und Notenschliissel werden auf Seite 61 genau
beschrieben. In diesem Bereich des Dialogs finden Sie aul3erdem die Option »Unte-
res System, die nur in Verbindung mit Split-Systemen und polyphoner Stimmfih-
rung angewendet wird (siehe Seite 64).
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Anzeigequantisierung und Interpret. Schalter

Anzeigequantizierung —

Maten  Pausen

z M : H

| Auto-Quantisierun |

_ | abw. _] Anp.

Interpret. Schalter
v Langen saubern
_ | Keine berlappung
v Synkopen

| Shuffle

In diesen beiden Bereichen des Dialogs kénnen Sie durch einige Einstellungen festle-
gen, wie die Noten interpretiert werden sollen. Auch wenn diese Einstellungen nur
dann von besonderer Bedeutung sind, wenn es darum geht, iber MIDI aufgenom-
mene Musik so lesbar wie mdglich darzustellen, sollten sie auch beim Eingeben von
Noten mit der Maus richtig eingestellt sein. Nachfolgend werden die Einstellungen
kurz beschrieben. Weitere Informationen finden Sie auf Seite 76.

Noten- und Pausen-Quantisierung

+ Im Allgemeinen sollte die Noten-Quantisierung hochstens auf den kleinsten Notenwert ein-
gestellt werden, der in diesem Sttick vorkommen soll.

+ DerWert der Pausen-Quantisierung sollte hochstens auf den kleinsten Notenwert eingestellt
werden, der fiir eine einzelne Note auf einer Zahlzeit angezeigt werden soll.

« Waéhlen Sie einen triolischen Wert aus, wenn das Sttick hauptsachlich oder ausschlief3lich Tri-
olen enthélt.

Auto-Quantisierung

« Schalten Sie diese Option aus, wenn das Sttick keine oder ausschlielich Triolen enthélt.
« Wenn das Stuick triolische und »normale« Noten enthalt, sollten Sie diese Option einschalten.
(Die anderen Optionen werden auf Seite 77 beschrieben.)
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Interpret. Schalter

Option

Léngen saubern

Keine Uberlappung

Synkopen

Shuffle

Beschreibung

Schalten Sie diese Option ein, wenn Noten generell kiirzer als erwartet dar-
gestellt werden. Weitere Informationen finden Sie auf Seite 77.

Schalten Sie diese Option ein, wenn tiber Noten, die an der gleichen Stelle
beginnen, aber unterschiedlich lang sind, mehr Bégen als gewlinscht an-
gezeigt werden. Weitere Informationen finden Sie auf Seite 78.

Schalten Sie diese Option ein, wenn Noten, die sich Giber mehrere
Zahlzeiten und Taktenden erstrecken, mit mehr Bdgen als gewiinscht an-
gezeigt werden. Weitere Informationen finden Sie auf Seite 78.

Schalten Sie diese Option ein, wenn Shuffle-Noten als »normale« Noten
(nicht als Triolen) dargestellt werden sollen (siehe Seite 79).

Notensystemoptionen

Motensystemoptionen

__| Ohne Balken

| IIntergruppen

_ | 16tel Untergruppen
| Pausen ardnen

Syztem

=

_| Keine Vaorzeichen

_| .
C-2 gg G2

2| Systemlinien

I Linienabztand

100 4 Groke

] .3r;g;r_.3|||_mg:5:tr.3r'|:5:|:u:|r'|iEerl.Jr'|g
1] | Halbtorne

[nstriment in C

Wenn Sie im Notensystem-Dialog auf den Schalter »Optionen...« klicken, wird ein
weiterer Dialog mit zusatzlichen Notensystemeinstellungen geotffnet, die — wie die
anderen Einstellungen auch — in eine Notensystemvorgabe integriert werden kdn-
nen. Nachfolgend wird dieser Dialog kurz beschrieben und auf die Abschnitte ver-
wiesen, in denen Sie genauere Erklarungen dazu finden.
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Optionen im Schalter-Bereich

Option

Gerade Balken

Ohne Balken

Untergruppen

16tel Untergruppen

Pausen ordnen

Beschreibung

Schalten Sie diese Option ein, wenn die Notenbalken gerade (und nicht
schrag) angezeigt werden sollen. Weitere Informationen finden Sie auf
Seite 180.

Schalten Sie diese Option ein, wenn Sie in einem Notensystem keine Balken
haben mochten (z. B. bei Gesangsstimmen). Weitere Informationen finden
Sie auf Seite 174.

Schalten Sie diese Option ein, wenn Sechzehntel unter einem Balken in
zwei Gruppen a acht Noten zusammengefasst werden sollen. Weitere Infor-
mationen finden Sie auf Seite 180.

Schalten Sie diese Option ein, wenn Sie Sechzehntelnoten in noch kleinere
Untergruppen aufteilen mochten. Diese Einstellung hat keine Wirkung,
wenn »Untergruppen« ausgeschaltet ist.

Schalten Sie diese Option ein, wenn Sie zwei Pausen zu einer zusammenfu-
gen mochten (z. B. werden eine Achtel- und eine Sechzehntelpause dann
als punktierte Achtelpause gezeigt). Ein Beispiel finden Sie auf Seite 81.

Der System-Bereich

In diesem Bereich kdnnen Sie die Anzahl der Notenlinien und den Abstand zwischen
den Linien festlegen.

Einstellung Beschreibung

Systemlinien Hier wird die Anzahl der Linien in einem System angezeigt. Bei normalen Notie-
rungsvorgéngen sollte dieser Wert auf 5 eingestellt sein.

Linienabstand Mit dieser Option kdnnen Sie den Abstand zwischen den Linien in einem System
vergrolRern bzw. verkleinern.

Grole Mit dieser Option kénnen Sie die Grofl3e der Systeme in Prozent festlegen. 100 % ist
der Standardwert. Mit dieser Einstellung wird das Notenbild also vertikal vergréi3ert
bzw. verkleinert.

Auf Seite 321 finden Sie ein Beispiel daftr, wie diese Optionen mit dem Tabulatur-
modus verwendet werden konnen.

Schlagzeugnoten

Diese Einstellungen werden im Kapitel »Schlagzeugnoten« beschrieben.
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Fixierte Halslangen

Wenn Sie diese Option einschalten, enden alle Notenhdlse auf gleicher Hohe. Diese
Option wird am haufigsten beim Notieren von Schlagzeugnoten verwendet (siehe
Seite 314).

qapnpogno

Ll o - -

Eine Schlagzeugfigur, bei der die Option »Fixierte Halslangen« eingeschaltet ist.

Mit den Werten wird festgelegt, welche Position (im Verhéltnis zum oberen Rand
des Notensystems) fur die Notenhélse nach oben bzw. unten jeweils verwendet
werden soll. Mit Hilfe der grafischen Anzeige kbnnen Sie die Einstellungen wie ge-
wunscht vornehmen.

Darstellungstransponierung

Mit diesem Zahlenwert kdnnen Sie die Noten nach oben oder unten transponieren, ohne die
Wiedergabe zu beeinflussen oder die eigentlichen MIDI-Daten zu transponieren, die zu den
Noten gehoren.

Das Einblendmeni enthélt eine Reihe von Transpositionsvorgaben fir allgemeine Instru-
mente, die transponiert dargestellt werden.

Weitere Informationen finden Sie auf Seite 67.

Tabulatur

Diese Option wird in Kapitel »Erstellen von Tabulaturen« beschrieben.
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Notensystemeinstellungen und General-MIDI-Instrumente

Wenn Sie mit General-MIDI-kompatiblen Instrumenten arbeiten, erhalten Sie viele
Notenformatierungen »gratis:

1. Schalten Sie unter Voreinstellungen-Notationsvoreinstellungen-Allgemein die Op-
tion »Systemeinstellungen nach ‘General MIDI'-Regeln« ein.

2. SchlieRBen Sie den Dialog.

Jetzt werden Programmwechselnummern und MIDI-Kanéle, die flr die Spuren im
Arrange-Fenster festgelegt sind, mit bestimmten Eigenschaften im Notenbild ver-
bunden:

+ Spuren, die auf die Programmwechselnummern 1 bis 8 eingestellt sind, werden automatisch
auf ein Klaviernotensystem eingestellt (da diese Programmwechselnummern den Klavierins-
trumenten in General MIDI entsprechen).

+ Spuren, die fur die Wiedergabe von Bass-, Tuba- und Trombone-Sounds eingestellt sind,
werden mit einem Bassschllissel angezeigt.

« Spuren, die fir die Wiedergabe von Viola-Sounds eingestellt sind, werden mit einem Alt-
schlussel angezeigt.

« Bei Spuren flir Trompetenkl&dnge hat die Darstellungstransponierung-Einstellung den Wert
+2.

+ Andere Blechblas- und Holzblasinstrumente erhalten ebenfalls Darstellungstransponierung-
Werte: Sopransaxophon +2, Altsaxophon +9, Tenorsaxophon +14, Baritonsaxophon +21, Pic-
colo und Panflote -12.

+ Alle Spuren, die auf MIDI-Kanal 10 eingestellt sind, werden mit einem Schlagzeugschlussel
mit zwei Stimmen und einem Standard-Mapping der Schlagzeugnoten (das verandert wer-
den kann, siehe Seite 311 ) eingestellt.
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7

Polyphone Stimmen
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Inhalt dieses Kapitels

+ Verwenden von polyphonen Stimmen

« Vorbereiten von Stimmen

« Automatische Zuweisung in polyphone Stimmen
+ Eingeben und Verschieben von Noten in Stimmen

Hintergrund: Polyphone Stimmen

Mit polyphonen Stimmen kdnnen Sie bestimmte Situationen bewaltigen, in denen
normalerweise ein stimmiges Notenbild nicht zu erzielen ist. Dabei handelt es sich
z.B.um Folgendes:

+ Noten, die an derselben Position beginnen, aber unterschiedlich lang sind. Ohne polyphone
Stimmen werden diese Noten mit unnétig vielen Haltebdgen dargestellt.

- I I - i i

Ohne und mit polyphonen Stimmen

+ Gesangspartituren und Ahnliches. Ohne polyphone Stimmen werden alle Noten, die an der-
selben Position beginnen, als Bestandteil eines Akkords betrachtet. Mit polyphonen Stim-
men kdnnen Sie jeder Stimme eine feste Richtung flir Notenhalse zuweisen, Pausen bei jeder
Stimme anders behandeln usw.

. |
o3 [;: —2 7
| a | |
Ohne und mit polyphonen Stimmen
+ Komplexe Split-Systeme (Akkoladen). Ohne polyphone Stimmen kdnnen Sie nur einen festen
»Trennpunkt«vorgeben:; alle dartiberliegenden Noten werden im oberen System, alle anderen

darunter angezeigt. Bei polyphoner Stimmfuihrung steht Ihnen ein »flieBender Trennpunkt«
zur Verfugung. Cubase VST kann sogar automatisch dem unteren System eine Basslinie zuord-

SEss SRS ==

M

ol
1)

l't

Ein Split-System ohne und mit polyphonen Stimmen
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Erzeugen von Stimmen

Insgesamt gibt es acht Stimmen. Als Erstes muissen Sie diese Stimmen einrichten. Da-
bei teilen Sie dem Programm mit, welche Stimmen zum oberen und welche zum un-
teren Notensystem gehdren, wie Pausen dargestellt werden sollen usw.

Als Nachstes mussen Sie die Noten den Stimmen zuordnen oder neue Noten in die

Stimmen eingeben. Wenn Sie bereits eine Aufnahme gemacht haben, kann Cubase
VST einen Grol3teil der notwendigen Arbeiten automatisch ausfiihren. Danach kén-
nen Sie die »Feinabstimmung« vornehmen, indem Sie eine oder mehrere Noten in

andere Stimmen verschieben oder vielleicht eine Stimme um weitere Noten ergén-
zen.

Jede Stimme ist polyphon, d. h. eine Stimme kann auch Akkorde enthalten.

Uberlappende Noten

In diesem Kapitel werden Sie immer wieder dem Begriff »Uberlappende Noten« be-
gegnen. Zwei Noten gelten als Gberlappend, wenn sie zu demselben System geho-
ren oder...

..wenn sie an derselben Position beginnen, aber verschiedene Notenwerte haben (z.B. eine
ganze Note und eine Viertelnote, die beide am Taktanfang beginnen) oder...

|
—F =
:r g —
Noten, die an derselben Position beginnen — ohne und mit polyphonen Stimmen

..wenn eine Note beginnt, bevor eine andere endet — ohne und mit polyphonen Stimmen;
z. B. eine halbe Note am Taktanfang und eine Achtelnote, die auf der zweiten Z&hlzeit beginnt.

— 2 =

r —

Eine Note beginnt, bevor eine andere endet — ohne und mit polyphonen Stimmen

|8l
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Stimmen und MIDI-Kanéle

Cubase VST fuhrt die Zuordnung von Noten zu Stimmen durch, indem es intern
ihre MIDI-Kanalwerte andert. Normalerweise ist diese Zuordnung linear, so dass
alle Noten auf MIDI-Kanal 3 zu Stimme 3 gehéren usw. Meistens ist dieser Zusam-
menhang ganz eindeutig. In bestimmten Situationen, die weiter unten beschrie-
benwerden, kénnen Sie in besonderer Weise davon profitieren. Aulerdem missen
Sie folgende Zusammenhénge beachten:

0 Wenn Sie eine Note einer Stimme zuordnen, &ndern Sie damit ihren MIDI-Kanalwert.
Wenn Sie jedoch den MIDI-Kanal fir eine Stimme &ndern, werden die MIDI-Kanalwerte
der Noten dadurch nicht verandert. Das kann zu Verwirrung fiihren; es kann sogar vor-
kommen, dass Noten nicht eingeblendet werden (in diesem Fall wird eine Warnmel-
dung angezeigt). Andern Sie die MIDI-Kanale im Dialog »Polyphonie-Einstellungen«
nicht mehr, wenn Sie den Stimmen bereits Noten zugeordnet haben - es sei denn, Sie
sind sich ganz sicher.

Wenn Sie einen Part 6ffnen, der Noten auf verschiedenen MIDI-Kanélen enthalt, sind
diese Noten bereits bestimmten Stimmen zugeordnet (da die Zuordnung von Noten zu
Stimmen anhand des MIDI-Kanalwerts erfolgt). Einerseits kann dieser Zusammenhang
sehr nitzlich sein; andererseits kann er aber auch zu verwirrenden Situationen wie

z. B. nicht eingeblendeten Noten fiihren (siehe oben).

Einrichten der Stimmen

In diesem Abschnitt erfahren Sie, welche Einstellungen Sie im Dialog »Polyphonie-
Einstellungen« vornehmen mussen. Weiter unten werden die verfiigbaren Optio-
nen ausfuhrlich beschrieben.

0 Mit der Funktion »Systeme verschmelzen« kénnen Sie bereits vorhandene Stimmen
automatisch in polyphone Stimmen umwandeln.

1. Offnen Sie den Notensystem-Dialog fiir dieses Notensystem.

2. Wahlen Sie im Systemart-Einblendmenii den Polyphonie-Befehl aus.
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3. Klicken Sie auf »Bearbeiten...«.

Polyphonie-Einstellungen x|

Eigenzchatten Fauzen Halze

Ein K.anal Stichnate Einblenden £entriert Reduzieren Aut/sb

Oben

_ | Automatische StimmenzuwWeizLUng

| Trenmnate C3 |

__| Motenlinien zu Stimmen

a3z zum Untersten

Der Dialog »Polyphonie-Einstellungen«

Der Dialog »Polyphonie-Einstellungen« wird angezeigt. In diesem Dialog finden Sie acht Zei-
len, eine Zeile pro Stimme. Sie sind nummeriert, daher wird ab jetzt von den Stimmen 1 bis 8
die Rede sein.

0 Verwechseln Sie die Stimmennummern nicht mit den MIDI-Kanalwerten fir diese
Stimmen.

4. Wenn Sie eine Stimme einschalten mochten, klicken Sie in die jeweilige Ein-Spalte, so
dass dort ein Hakchen angezeigt wird.
In jedem Notensystem sind vier Stimmen vorhanden, insgesamt also acht. Wenn Sie mindes-
tens eine »obere« und eine »untere« Stimme aktivieren, erhalten Sie automatisch ein Split-
System.

5. In der Kanal-Spalte kdnnen Sie die MIDI-Kanalzuordnung flr diese Stimme andern.
Das sollten Sie allerdings nur tun, wenn Sie daftir einen bestimmten Grund haben.
Cubase VST stellt automatisch flir jede Stimme einen eigenen MIDI-Kanal ein. Wenn also kein
Grund fiir eine Anderung besteht, lassen Sie alle Einstellungen unverandert.

0 Beachten Sie die Hinweise zum Andern der MIDI-Kanalzuweisung auf Seite 142. Wenn
Sie zwei Stimmen auf denselben Kanal einstellen, wird die untere der beiden Stimmen
so behandelt, als ob sie ausgeschaltet ware.
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6. Klicken Sie in die Einblenden-Spalte, um festzulegen, fiir welche Stimmen Pausen an-
gezeigt werden sollen.
Durch ein Hakchen wird angezeigt, dass Pausen fur eine Stimme eingeblendet werden. In
vielen Féllen empfiehlt es sich, diese Option fiir eine Stimme pro System einzustellen (siehe
unten).

7. Wenn Sie unter »Pausen« die Einblenden-Option fiir eine Stimme eingeschaltet ha-
ben, aber nicht méchten, dass in leeren Takten Pausen angezeigt werden, klicken
Sie unter »Pausen« in die Reduzieren-Spalte fur diese Stimme.

Dies bietet sich besonders fur Stichnoten an (siehe Seite 186).

8. Klicken Sie in die Zentriert-Spalte der Stimmen, fur die Sie die Einblenden-Option ein-
geschaltet haben, um festzulegen, an welcher vertikalen Position Pausen angezeigt
werden sollen.

Wenn diese Option fiir eine Stimme eingeschaltet ist, werden die Pausen in der Mitte des No-
tensystems positioniert. Wenn die Option nicht eingeschaltet ist, werden die Pausen der
Tonhohe entsprechend angezeigt.

9. Legen Sie in der Halse-Spalte fur jede Stimme die Richtung der Notenhélse fest.
Wenn Sie die Option »Auto« wahlen, entscheidet Cubase VST, in welche Richtung die Noten-
halse zeigen sollen (so als wiirden Sie keine polyphonen Stimmen verwenden). Unabhéngig
davon, welche Option Sie wéhlen, kdnnen Sie immer mit dem Umkehren-Schalter die Noten-
halsrichtung einzelner Noten dndern (siehe Seite 161).

0 Esgibteine spezielle Notenhalsfunktion fir Stimme 1: Wenn Sie diese auf »Auto« ein-
stellen, ist die Richtung des Notenhalses wie gewohnt von der Tonhdhe der Note ab-
hangig —aulier wenn sich Noten aus Stimme 2 im Takt befinden. In diesem Fall werden
die Notenhdlse von Stimme 2 automatisch auf »Auf« eingestellt.

10.Wenn die Noten einer Stimme kleiner als normale Noten angezeigt werden sollen, kli-
cken Sie in die Stichnote-Spalte fur diese Stimme, so dass ein Hakchen angezeigt wird.

11.Legen Sie fest, ob Sie die Option »Automatische Stimmenzuweisung« verwenden
maochten.
Das genaue Vorgehen wird im Folgenden beschrieben. Wenn Sie die Funktion verwenden
mdchten, schalten Sie eine der unter »Automatische Stimmenzuweisung« angefuihrten Opti-
onen ein.

12.Schliefl3en Sie den Dialog »Polyphonie-Einstellungen« und den Notensystem-Dialog.
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Die Warnmeldung »Einige Noten gehdéren nicht zu einer Stimme...«

Wenn Sie den Notensystem-Dialog schlieBen, wird eventuell eine Warnmeldung
eingeblendet, in der Sie darauf hingewiesen werden, dass einige Noten nicht zu ei-
ner Stimme gehdren kdnnen und verborgen bleiben kdnnten. Sie kbnnen diese
Noten korrigieren oder die Warnmeldung ignorieren.

Diese Warnmeldung wird eingeblendet, wenn Sie polyphone Stimmen eingerich-

tet haben, ohne die Funktion »Automatische Stimmenzuweisung« zu verwenden,

und es Noten mit MIDI-Kanaleinstellungen gibt, die mit keiner der aktiven Stimmen
Ubereinstimmen.

Wenn Sie auf »Korrigieren« klicken, werden diese Noten in aktive Stimmen verscho-
ben. Wenn Sie auf »Ignorieren« klicken, wird nichts verandert und einige Noten
werden ausgeblendet. Diese Noten gehen jedoch nicht verloren, sie werden in al-
len anderen Editoren, auch im Noten-Editor wieder angezeigt, wenn Sie z. B. »Auto-
matische Stimmenzuweisung« verwenden.

Polyphone Vorgaben

Im Vorgaben-Einblendmenti des Dialogs »Polyphonie-Einstellungen« finden Sie drei
sehr hilfreiche Optionen. Anstatt Einstellungen manuell vorzunehmen, kénnen Sie
eine der Vorgaben auswahlen und so Zeit sparen. Die folgenden Vorgaben sind ver-
fugbar:

Variabler Trennpunkt

Mit dieser Option wird der Dialog fur zwei Stimmen eingerichtet, eine auf jedem
Notensystem, jede mit automatischer Ausrichtung der Notenhélse. Dies stellt einen
guten Ausgangspunkt fiir ein Split-System dar, wenn die Option fuir einen festen
Trennpunkt nicht genugt.

Zwei Stimmen optimieren

Mit dieser Vorgabe werden nur die Stimmen 1 und 2 eingeschaltet, z. B. mit folgen-
den Einstellungen:

Eigenzchaften Fauszen Halze

Ein Kanal Stichnate Einblenden Zentnert Beduzieren &uf/db

Oben

Mit diesen Einstellungen verhélt sich die erste Stimme wie in der Einfach-Systemart.
Wenn Noten in der zweiten Stimme vorhanden sind, werden die Noten der ersten
Stimme allerdings mit den Notenhélsen nach oben angezeigt.

Vier Stimmen optimieren

Diese Option ist vergleichbar mit »Zwei Stimmen optimierenc, aber mit zwei No-
tensystemen. Die Stimmen 5 und 6 werden ebenfalls aktiviert, mit denselben Ein-
stellungen wie fur die Stimmen 1 und 2. Auf diese Weise sollten Sie Klaviermusik
schreiben.
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Konzepte: Wieviele Stimmen werden bendtigt?

Das kommt ganz darauf an...

« Wenn Sie eine Gesangspartitur schreiben, bendtigen Sie eine Notationsstimme pro Ge-
sangsstimme.

« Sie werden oft Stimmen verwenden, um Probleme bei tiberlappenden Noten (siehe Seite 141)
zu lésen, z. B. beim Erstellen einer Partitur flr Klaviernoten. In diesem Fall benétigen Sie fur
jede Uberlappung von zwei Noten zwei Stimmen. Wenn sich drei Noten tiberlappen, bendti-
gen Sie drei Stimmen. Finden Sie also heraus, welches der »schlimmste Fall« (grofite gleichzei-
tig auftretende Zahl liberlappender Noten an einer bestimmten Stelle) ist und aktivieren Sie
die entsprechende Anzahl von Stimmen. Wenn Sie beim Vorbereiten der Partitur noch nicht
wissen, wieviele Stimmen es sein werden, muss Sie das nicht beunruhigen, da Sie spéter jeder-
zeit weitere Stimmen hinzuftigen kénnen.

+ Die Stimmen 1 und 2im oberen und 5 und 6 im unteren System haben eine Besonderheit. Sie
verhalten sich bei »Kollisionen« (Noten in sehr kleinen Intervallen, Vorzeichen, die zu nahe
beieinander stehen usw.) »vorausschauend«. Verwenden Sie diese Stimmen immer zuerst!

+ Ein Beispiel: In der folgenden Situation werden drei Stimmen benétigt. Die tiefste Note tber-
schneidet sich mit der Melodie und den Akkorden, d. h. sie kann sich nicht eine Stimme mit
den Akkorden teilen. Die Akkorde tiberschneiden sich wiederum mit der Melodie, also beno-
tigen sie ebenfalls eine eigene Stimme.

L, A
oy

Arbeiten mit der Option »Automatische Stimmenzuweisung«

ﬂ Autoratizche Stirmmenzuwelzung

ﬂ Trennnote C3
| Matenlinien zu Stimmen

J Baszs zum Urtersten

Wenn Sie polyphone Stimmen bei einer bereits aufgenommenen Spur verwenden
mdchten, kann Cubase VST Noten automatisch bestimmten Stimmen zuordnen.
Schalten Sie hierfiir im Dialog »Polyphonie-Einstellungen« die Option »Automati-
sche Stimmenzuweisung« ein.

1. Offnen Sie den Notensystem-Dialog fiir das Notensystem.
2. Schalten Sie im Systemart-Einblendmenti die Polyphonie-Option ein.

3. Klicken Sie auf »Bearbeiten...« und richten Sie die Stimmen wie oben beschrieben ein.
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4. Schalten Sie die Option »Automatische Stimmenzuweisung« und gegebenenfalls wei-
tere Optionen ein.
Siehe unten.

5. SchlieRRen Sie den Dialog »Polyphonie-Einstellungen« und den Notensystem-Dialog.
Die Noten werden nun den Stimmen zugeordnet.

Option Beschreibung

Keine Option Schalten Sie diese Option ein, wenn Cubase VST »nur« das Problem tberlap-
pender Noten automatisch 16sen soll. Dazu werden Noten in andere Stimmen
verschoben. Wenn z. B. eine ganze Note an derselben Stelle beginnt wie vier
Viertelnoten, erhélt diese ganze Note ihre eigene Stimme. Damit dieses Verfah-
ren funktioniert, mussen Sie entsprechend viele Stimmen im Dialog »Polypho-
nie-Einstellungen« aktivieren.

Trennnote Verwenden Sie diesen Schalter, wenn alle Noten unterhalb einer bestimmten
Tonhohe in »tiefere Stimmen« (d. h. in den Bassschliissel) verschoben werden
sollen. Dazu muss mindestens eine der vier unteren Stimmen aktiv sein. Uber-
lappende Noten werden ebenso behandelt wie bei der eben beschriebenen
Option. Der Trennnote-Wert sollte bei der Verwendung dieser Option auf einen
sinnvollen Wert eingestellt sein.

Notenlinien zu Schalten Sie diese Option ein, wenn alle in musikalischer Hinsicht zusammen-

Stimmen gehdrenden Noten je einer Stimme zugeordnet werden sollen, unabhangig
davon, ob sich hier Probleme mit tiberlappenden Noten ergeben. Wahlen Sie
diese Option z. B. bei Gesangsstimmen.

Die Noten mit der jeweils héchsten Tonhdhe werden der héchsten Stimme zu-
geordnet, dann folgen die néchsttieferen Noten usw. Es miissen ausreichend
viele Stimmen aktiv sein, sonst bleiben zum Schluss fur die niedrigste Stimme
mehr Noten als erwiinscht.

Wenn Bassnoten auch im Bassschliissel angezeigt werden sollen, sollte min-
destens eine der vier unteren Stimmen aktiv sein.

Bass zum Untersten Schalten Sie diese Option ein, wenn die jeweils tiefste Note einer Stimme dem
Bassschliissel zugeordnet werden soll. Dies setzt voraus, dass Sie mindestens
eine der vier unteren Stimmen aktiviert haben. Andernfalls werden die Noten
der untersten (aktivierten) der vier oberen Stimmen zugeordnet.

Wiederholen Sie den Vorgang mit anderen Einstellungen, wenn das Ergebnis nicht
Ihren Vorstellungen entspricht. Durch mehrfaches Ausprobieren finden Sie wahr-
scheinlich am ehesten die geeignete Kombination. Es gibt aber auch Félle, die nicht
automatisch gelost werden kénnen. Wenn Sie z. B. mit sich Uberkreuzenden Stim-
men arbeiten, werden Sie wahrscheinlich einige Einstellungen manuell nachbear-
beiten mussen (siehe Seite 154).

0 Grafisch bedingte Kollisionen von Noten und Vorzeichen werden nur bei den Stimmen 1
und 2 im oberen und bei den Stimmen 5 und 6 im unteren System automatisch vermie-
den. Wenn Sie in einem System mehr als zwei Stimmen verwenden, miissen Sie mogli-
cherweise mit dem Layout-Werkzeug Noten »grafisch verschieben«, um die Lesbarkeit
des Notenbilds zu verbessern.
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Eingeben von Noten in Stimmen

Wenn Sie neue Noten eingeben, mussen Sie festlegen, zu welcher Stimme sie hin-
zugefugt werden sollen:

1. Vergewissern Sie sich, dass die Werkzeugzeile eingeblendet ist.

2. Wabhlen Sie das Pfeil-Werkzeug aus.

3. Uberpriifen Sie die Einfiigen-Schalter, wenn es sich um ein Split-System handelt.

Einfiigen]_ JEIIER|

Die Einfligen-Schalter: Hier sind drei Stimmen im oberen System aktiv.

Diese Schalter finden Sie am linken Ende der Werkzeugzeile. Es werden nur die Stimmen an-
gezeigt, die im Dialog »Polyphonie-Einstellungen« eingeschaltet wurden. Wenn das obere
Notensystem aktiv ist, werden die Zahlen 1, 2 usw. angezeigt. Andernfalls werden die Zahlen
5, 6 usw. angezeigt.

4. Klicken Sie in das Teilsystem, in das Sie Noten einfligen mochten, um auf den richtigen
»Schliissel« umzuschalten.

5. Wéhlen Sie eine Stimme aus, indem Sie auf den entsprechenden Schalter klicken.
Alle Noten, die Sie ab jetzt einfigen, werden dieser Stimme zugeordnet.

Eir‘lfi-iger'llllﬂ_| Stimme 3 ist zum Einfligen aktiviert.

6. Flgen Sie die Noten wie gewohnt ein.

7. Klicken Sie auf den entsprechenden Schalter, wenn Sie die Noten einer anderen
Stimme zuordnen méchten.

8. Wenn Sie Noten in eine Stimme eingeben mdchten, die zum anderen Teilsystem ge-
hort, klicken Sie in dieses Teilsystem und wahlen dann die Stimme mit dem entspre-
chenden Schalter aus.

Symbole und Stimmen

Im weiteren Verlauf wird beschrieben, wie Sie Symbole in die Partitur einfligen
kdnnen. Auch viele dieser Symbole mussen einer bestimmten Stimme zugeordnet
werden. Weitere Informationen finden Sie auf Seite 203.

Aufnehmen und Step-Aufnahme

Wenn Sie im Noten-Editor aufnehmen oder die Step-Aufnahme anwenden, wer-
den Noten nur zur aktiven Stimme hinzugefugt:

1. Stellen Siesicher, dass unter Voreinstellungen-Notationsvoreinstellungen-Allgemein
die Option »Aufgenommene Noten in die aktive Stimme« eingeschaltet ist.

2. Aktivieren Sie das Notensystem, in dem die Noten angezeigt werden sollen.
Klicken Sie dazu in das entsprechende Notensystem.
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3. Klicken Sie auf den Einfligen-Schalter fur eine Stimme, um festzulegen, welcher
Stimme die Noten zugeordnet werden sollen.

4. Nehmen Sie etwas auf oder verwenden Sie die Step-Aufnahme.
Die Noten werden in der ausgewdahlten Stimme im aktiven Notensystem angezeigt.

Feststellen der Stimme einer Note

« Wenn Sie eine einzelne Note auswahlen, wird der entsprechende Einfligen-Schalter in der
Werkzeugzeile des Noten-Editors aktiviert. So kdnnen Sie schnell herausfinden, zu welcher
Stimme eine Note gehort (beispielsweise nachdem Sie die Stimmenzuweisung-Funktion
verwendet haben).

« Mit der Pfeil-Nach-Links- bzw. Pfeil-Nach-Rechts-Taste auf Ihrer Computertastatur kénnen
Sie zwischen den Noten einer Stimme hin- und herschalten. Auf diese Weise kdnnen Sie auch
schnell herausfinden, zu welchen Stimmen einzelne Noten gehéren.

Auswahlen von allen Noten einer Stimme

Es gibt zwei Methoden, um alle Noten auszuwéhlen, die zu einer Stimme gehdoren:

Mit Hilfe des Bearbeiten-Menus
1. Wahlen Sie im Bearbeiten-Meni den Auswahlen-Befehl.

2. Wahlen Sie aus dem Stimmen-Untermeni eine Stimme aus.
Deaktivierte Stimmen sind im Untermeni »grau abgeblendet« dargestellt.

A e e e

Die Stimmen 1, 2, 3, 5 und 6 sind

'/ aktiviert und Stimme 1 ist ausge-
wahlt.

Sturnmgeszchaltete Moten

Gleiche Tonhohe »

Stirnmen m|

Bltives System Stimme £

Enharmonizch identizche Stimme 3

I gleichen Vers Shimne
Stirnme 5 Die Stimmen 4, 7, 8 sind nicht
Stimme & eingeschaltet und daher grau ab-
& Kmme E\,7 geblendet.
Ctifrinme B -

Alle Noten der angezeigten Stimme sind ausgewabhilt.

Durch Doppelklicken
1. Halten Sie die [Umschalttaste] gedruckt.

2. Doppelklicken Sie auf eine der Noten in der Stimme, die Sie auswéahlen mdchten.
Diese Note und alle darauf folgenden Noten derselben Stimme werden ausgewéhlt. Wenn Sie
mit dieser Methode alle Noten einer Stimme auswéhlen méchten, miissen Sie auf die erste
Note dieser Stimme klicken.
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Verschieben von Noten zwischen Stimmen

1.
2.

Es gibt grundsatzlich zwei Situationen, in denen es erforderlich ist, Noten manuell
von einer Stimme in eine andere zu verschieben:

Wenn Sie etwas aufgenommen und die polyphonen Stimmen aktiviert haben, ohne die
Funktion »Automatische Stimmenzuweisung« zu verwenden.

Wenn Sie die Funktion »Automatische Stimmenzuweisung« verwendet haben und nach-
traglich Anderungen an der Stimmenzuordnung durchfiihren mochten,

Wahlen Sie die Note(n) aus, die Sie einer Stimme zuordnen mochten.

Wahlen Sie im Notation-Ment aus dem Notensystemfunktionen-Unterment den Stim-
menzuweisung-Befehl.

Huotation

Seitenmodus
Mur Layout-Ebene

Lavout-Einztellungen...
Matensystemeinstellungen. ..

M otensystemyorgaben b
M atensypstemiunktionen Yarschlagnote A [ed
YWarzchlaghaten suchen. ..
Symbalpaletten k - g
: i1 =8 e =1
Events verschieben ] — :
Shmmenzuwelizung M|
Texteinstelungen... Matensystemzuweizsung k Stimme 2 Alt+2
T extformate k Stimme 3 Alt+3
; Tabulatur... .
T estfunktionen k itz . Srtimmned Al
. 1— d Stimme 5 A5
::urtmat —— ! . Shmmenauzzug... Stimme B Alt+6
S Stimmen extrahieren ahimmne £ Sl
Globale Einstellungen b Systeme verzchmelzen Shimme & Al
Ezportieren k

Darztellung new berechnen
Spuren anzeigen b

Layout anzeigen k

Der Stimmenzuweisung-Befehl und das dazugehdrige Unterment

Wahlen Sie im angezeigten Untermenti die Stimme aus, in die Sie die Note(n) verschie-
ben mochten.
Stimmen, die nicht aktiv sind, werden grau abgeblendet dargestellt.

Sie kdnnen auch die entsprechenden Tastaturbefehle verwenden.
Wahlen Sie die Note(n) aus, die Sie einer Stimme zuordnen mdchten.

Halten Sie die [Alt]-Taste gedrickt und driicken Sie die Zahlentaste, die der ge-
winschten Stimme entspricht.

Dies ist der voreingestellte Tastaturbefehl. Im Bearbeiten-Meni unter Voreinstellungen-Tas-
taturbefehle—Notation kdnnen Sie eigene Tastaturbefehle festlegen.
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Andere Moglichkeiten fur das Arbeiten mit Stimmen

Um die nachfolgend aufgefiihrten Verfahren zum Zuordnen von Noten zu Stimmen
nutzen zu kdnnen, mussen Sie das Verhaltnis zwischen Stimmen und MIDI-Kanalen
verstehen.

+ Sie konnen den Logical-Editor von Cubase VST (der im Benutzerhandbuch in einem eigenen
Kapitel beschrieben wird) verwenden, um Noten Stimmen zuzuordnen. Dabei kénnen Sie
viel komplexere Auswahlkriterien zu Grunde legen, z. B. Tonhéhe und Notenlange. Legen Sie
dazu im Logical-Editor bestimmte Kriterien fest und &ndern Sie den MIDI-Kanalwert aller No-
ten, die diesen Kriterien entsprechen, in der gewiinschten Stimme.

« Wenn Sie die Step-Eingabe verwenden, kénnen Sie den MIDI-Kanal im Eingabegerat einstel-
len und so Noten direkt in verschiedenen Stimmen eingeben.

+ Sie kdnnen jede Stimme auf einem anderen MIDI-Kanal wiedergeben, indem Sie flr diese
Spur die Kanaleinstellung »Alle« auswéhlen. So kénnen Sie z. B. sehr einfach jede Stimme se-
parat »Probe hdren« und auf Vollstandigkeit Gberprifen.

+ Sie konnen den Dialog »MIDI-Eingangsumwandler« verwenden, um einem bestimmten Ton-
umfang einen MIDI-Kanal zuzuordnen und auf diese Weise Noten schon bei der Aufnahme
den gewiinschten Stimmen zuzuweisen.

+ BeiGesang und Blasern kdnnen Sie jede Stimme auf eine Spur aufnehmen und dann die
Funktion »Systeme verschmelzen« verwenden, um automatisch jede Aufnahme in eine ei-
gene Stimme einer neuen Spur zu kopieren (siehe Seite 157).

« Wenn Sie Parts bestimmten Stimmen zugeordnet haben, kénnen Sie mit der Funktion »Stim-
men extrahieren« aus einer komplexen Spur mit mehreren Stimmen mehrere separate Spu-
ren erzeugen (siehe Seite 158).

Pausen

Bei polyphonen Stimmen werden oft mehr Pausensymbole angezeigt als erwiinscht.

+ Wenn Sie in einer Stimme keine Pausendarstellung bendétigen, kénnen Sie diese im Dia-
log »Polyphonie-Einstellungen« ausschalten.

+ Wenn in einem System nur eine Stimme mit Pausen angezeigt werden soll, schalten Sie
bei dieser Stimme unter »Pausen« die Zentriert-Option ein (auch im Dialog »Polyphonie-
Einstellungen«). Wenn in zwei oder mehr Stimmen in einem System Pausen vorhanden
sein sollen, schalten Sie die Zentriert-Option fir diese Stimmen aus. Cubase VST sorgt
automatisch daftr, dass die Pausen nicht »kollidieren«, indem es ihre vertikalen Positio-
nen anpasst.

» Wenn Sie vermeiden mdchten, dass Pausen in leeren Takten angezeigt werden, schal-
ten Sie unter »Pausen« die Reduzieren-Option fir alle Stimmen (die Pausen enthalten)
ein, mit Ausnahme von einer. Mit dieser Option werden die Pausen in leeren Takten
ausgeblendet.

» Mitdem H-Schalter (siehe Seite 284) konnen Sie tberflissige Pausen vollstandig aus
dem Notenbild entfernen.

» Mit dem Pfeil-Werkzeug kdnnen Sie Pausen manuell verschieben (sowohl nach oben/
unten als auch nach links/rechts).

+ Falls n6tig, kdnnen Sie Pausensymbole (Pausen, die keinen Einfluss auf die Wieder-
gabe haben) aus der Symbolpalette einfligen.
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Umwandeln eines Split-Systems in polyphone Stimmen

Mit der Split-Option im Notensystem-Dialog kdnnen Sie ein Split-System (Akkoladen)
erzeugen. Ein solches System hat einen festen Trennpunkt, was nicht immer ausrei-
chend ist. Wenn Sie feststellen, dass Stimmen, die eigentlich in den Bassschlussel ge-
horen, im Violinschlissel angezeigt werden —und umgekehrt, sollten Sie zu polypho-
nen Stimmen wechseln.

1. Vergewissern Sie sich, dass im Auswahl-Einblendmen die Option »Alle Events« (Al-
les) eingeschaltet ist, damit die gesamte Aufnahme einbezogen wird.
Obwohl die Systemart (»Einfach«, »Trennen« oder »Polyphonie«) auf die gesamte Spur ange-
wendet wird, wird die manuelle oder automatische Stimmenzuweisung von der Einstellung
im Auswahl-Einblendmenti beeinflusst, wie jede andere Funktion auch.

Gehe T | Funkt

Das Auswahl-Einblendmen ist auf »Alles« eingestellt.
2. Offnen Sie den Notensystem-Dialog.
3. Merken Sie sich die Trennpunkt-Einstellung.
4. Wahlen Sie im Systemart-Einblendmenti »Polyphonie«aus.
5. Klicken Sie auf »Bearbeiten...«.

6. Aktivieren Sie zumindest die Stimmen 1 und 5 und nehmen Sie die entsprechenden
Einstellungen fur diese Stimmen vor.
Unter »Pausenc sollten Sie die Einstellung »Einblenden« wahlen, »Stichnote« kdnnen Sie aus-
schalten. Aktivieren Sie weitere Stimmen, wenn Sie z. B. in einem der Systeme mit iberlap-
penden Noten rechnen.

Eigenzchalten Fauzen Halze

Ein Kanal Stichnote Einblenden Zentriert Heduzieren Suff&b

Ober

I rter

Ein »minimales« Split-System mit zwei Stimmen: eine pro System.
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7. Schalten Sie die Option »Automatische Stimmenzuweisung« ein.

8. Schalten Sie »Trennnote« ein und stellen Sie das Wertefeld auf den Wert ein, den Sie
ursprunglich als Trennpunkt fir das Split-System gewahlt haben.

| Automatizche Shim MERZLINEIELIAG

ﬂ Trennnaote C3
| Matenlinien zu Stimmen

x2 2um Untersten

Die Optionen »Automatische Stimmenzuweisung« und »Trennnote« sind eingeschaltet.

9. Schalten Sie gegebenenfalls die anderen Optionen ein.
Weitere Informationen finden Sie auf Seite 146.

10.Klicken Sie auf »OK«.
11.Schlief3en Sie den Notensystem-Dialog.

12.Schauen Sie sich das Notenbild an.
Sie sollten auf zwei Dinge achten: Noten, die sich im falschen System befinden, und Stellen,
an denen durch tiberlappende Noten ein unlesbares Notenbild entsteht.

13.Verwenden Sie die Funktion »Notenlinien zu Stimmen«, um Noten den gewiinschten
Stimmen zuzuordnen.
Beispielsweise sollten Sie Noten, die sich im oberen System befinden, obwohl sie eigentlich
ins untere gehoren, in Stimme 5 verschieben.

Stimmen und Anzeigequantisierung

Wenn Sie mit der Anzeigequantisierung-Funktion arbeiten (siehe Seite 84), kbnnen
Sie die veranderten Einstellungen entweder allen Stimmen (klicken Sie im Dialog
»Quantisierung einfiigen« auf »Alle Stimmen«) oder nur der ausgewahlten Stimme
(klicken Sie im Dialog auf »OK«) zuordnen.

0 Wenn unter Voreinstellungen-Notationsvoreinstellungen-Sonstige Einstellungen die
Option »Anzeigequantisierung fur alle Stimmen« eingeschaltet ist, werden die Einstel-
lungen der Anzeigequantisierung auf alle Stimmen angewendet (auch wenn Sie nur
auf »OK« klicken, anstatt die Option »Alle Stimmen« zu verwenden).

Wenn Sie die Einstellungen der Anzeigequantisierung nur auf eine Stimme anwen-
den (indem Sie auf »OK« klicken), kbnnen Sie zwei Dinge erreichen:

+ Sie kdnnen jeder Stimme eine eigene Anzeigequantisierung zuweisen, indem Sie fur jede
Stimme am Anfang ein Anzeigequantisierungs-Event einfligen. Dieses Event gilt dann flir das
gesamte Notensystem bzw. so lange, bis ein anderes Anzeigequantisierungs-Event eingeftigt
wird.

+ Sie kénnen fir beliebige Stimmen Ausnahmen flr die Anzeigequantisierung definieren. Ge-
hen Sie folgendermafen vor:
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6.

Vergewissern Sie sich, dass im Bearbeiten-Meni unter Voreinstellungen-Notations-
voreinstellungen-Sonstige Einstellungen die Option »Anzeigequantisierung fir alle
Stimmen« ausgeschaltet ist.

Aktivieren Sie die Stimme, fur die Sie ein Anzeigequantisierungs-Event einfligen
mdochten.

Klicken Sie dazu auf den entsprechenden Einfligen-Schalter in der Werkzeugzeile des Noten-
Editors (siehe oben) oder wéhlen Sie eine Note aus, die zu dieser Stimme gehort.

Wéhlen Sie das Q-Werkzeug aus.
e o | N ek
B xS 2 gR

Klicken Sie im Notensystem an die Stelle, an der Sie das neue Event einfligen mochten.
Der Dialog »Quantisierung einfligen« wird angezeigt.

Auf Seite 76 wird beschrieben, wie Sie die Einstellungen im Dialog vornehmen.
Zusatzliche Hinweise finden Sie auf Seite 84.

Klicken Sie auf »OK«.

Erzeugen von Gberkreuzenden Stimmen

1.

2.
3.
4.
5.

Wenn Sie mit Gesangsstimmen arbeiten, ergeben sich haufig tberkreuzende Stim-
men in einem Notensystem. Sie kdnnen die Noten manuell den verschiedenen
Stimmen zuordnen, um die Richtung der Notenhélse und andere Parameter zu kor-
rigieren, aber es gibt ein schnelleres Verfahren, das in folgendem Beispiel erlautert
wird. Angenommen Sie haben die folgenden Noten eingegeben, ohne polyphone
Stimmen zu verwenden:

RSl IS

Vergewissern Sie sich, dass im Auswahl-Einblendmen »Alles« eingestellt ist, damit
alle Noten einbezogen werden.

Offnen Sie den Notensystem-Dialog.
Wébhlen Sie im Systemart-Einblendmen die Polyphonie-Option aus.
Klicken Sie auf »Bearbeiten...«.

Aktivieren Sie die Stimmen 1 und 2 und richten Sie diese so ein, wie es in der folgen-
den Abbildung zu sehen ist.
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6. Schalten Sie die Optionen »Automatische Stimmenzuweisung« und »Notenlinien zu
Stimmencein.

Polyphonie-Einstellungen Eq

Eigenschaften Fauzen Halze

Ein kanal Stichnate Einblenden Zentnert Reduzieren &ut/ab

Oben

Irter

: Stimmenzuseisung

J Trennnate C3

ﬂ MHatenlinien zu Stimmen

gz zum Untersten

Fur dieses Beispiel sollte der Dialog auf diese Weise eingestellt sein.
7. Klicken Sie auf »OK«.
8. Schlieflen Sie den Notensystem-Dialog.

9. Schauen Sie sich das Notenbildan.
Von der Mitte des Takts an missen Sie Anderungen vornehmen: Noten, die jetzt Stimme 1
zugeordnet sind, sollen zu Stimme 2 gehéren und umgekehrt.
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10.Wahlen Sie die beiden Noten aus, die von Stimme 1 in Stimme 2 verschoben werden
sollten.

Das Auswahl-Einblendmenti wird automatisch auf »Alle ausgewahlten« eingestellt.

=)

Hier sind zwei Noten in Stimme 1 ausgewahlt.

11.Verschieben Sie die Noten in Stimme 2.
Das geht am schnellsten mit einem Tastaturbefehl (standardméRig [Alt]-[2]).

t

Beide Noten befinden sich jetzt in der richtigen Stimme.

12.Wahlen Sie die beiden Noten aus, die in Stimme 1 verschoben werden sollen, und
verschieben Sie sie wie oben beschrieben.

= 2
Jetzt stehen alle Noten in den richtigen Stimmen.

Die Stimmfuhrung ist jetzt richtig, wie Sie auch an der Richtung der Notenhélse se-
hen kénnen. Allerdings sollten Sie die (grafischen) Positionen der Noten (siehe Seite
185) und die Lange einiger Notenhélse (siehe Seite 181) noch bearbeiten. Nach die-
sen Anderungen sollte das fertige Notenbild so aussehen:

™

e

Nach den letzten grafischen Anderungen
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Automatische polyphone Stimmen - Systeme verschmelzen

Wenn Sie bereits einige Spuren erzeugt haben, die wie gewiinscht angezeigt und
wiedergegeben werden, und Sie diese Spuren auf einer einzigen Spur mit polypho-
nen Stimmen zusammenfassen mochten, gehen Sie folgendermal3en vor:

1. Offnen Sie die Spuren (maximal vier) im Noten-Editor.
Wie bereits beschrieben, kénnen Sie entweder zuerst die Spuren im Noten-Editor auswahlen
oder mit der Funktion »Spuren anzeigen« weitere Spuren im Noten-Editor anzeigen lassen.

2. Wahlen Sie im Notation-Meni aus dem Notensystemfunktionen-Untermenti den Be-
fehl »Systeme verschmelzen.
Jetzt wird eine neue Spur erstellt, die ebenfalls im Noten-Editor angezeigt wird. Fir die Spur
sind polyphone Stimmen eingeschaltet und die vier urspriinglichen Spuren werden jeweils
einer Stimme zugeordnet. (Stimmen 1, 2, 5 und 6 werden verwendet.)
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AuRerdem werden alle unverbundenen Symbole kopiert, die zu dem Notensystem gehoren,

das die erste polyphone Stimme im gemischten Notensystem wird. Sie haben dann dieselbe
Position wie die urspriinglichen Symbole.

0 Wenn Sie spéater die Musik wiedergeben, miissen Sie die vier Originalspuren stumm-
schalten, da sie sonst doppelte Noten erhalten.
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Umwandeln von Stimmen in Spuren — Stimmen extrahieren

Diese Funktion hat die umgekehrte Wirkung von »Systeme verschmelzenc. Sie ent-
nimmt polyphone Stimmen aus einer vorhandenen Spur und erzeugt fuir jede
Stimme eine neue Spur. Gehen Sie folgendermal3en vor:

1. Offnen Sie eine Spur, die im Noten-Editor 2 bis 8 polyphone Stimmen enthalt.

2. Wahlen Sie im Notation-Meni aus dem Notensystemfunktionen-Untermeni den Be-
fehl »Stimmen extrahierenc.
Eine Reihe von neuen Spuren wird erzeugt, die ebenfalls im Noten-Editor angezeigt werden.
Jede Spur enthélt die Musik einer polyphonen Stimme. Wenn die Originalspur unverbundene
Symbole enthdlt, erhélt jede neue Spur eine Kopie dieser Symbole.
Jeder neuen Spur wird automatisch ein Layout zugewiesen (eine Kopie des Original-Layouts
fr die Spur der polyphonen Stimme, die GroRe ist dabei auf 100 % und Mehrfachpausen auf
1 eingestellt). Weitere Informationen iber Layouts finden Sie auf Seite 274.

0 Wenn Sie spater die Musik wiedergeben, mussen Sie die Originalspur stummschalten,
da Sie sonst doppelte Noten erhalten.
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8

Weitere Noten- und Pausenfunktionen
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Inhalt dieses Kapitels

+ Festlegen der Notenhalsrichtung

« Einrichten von Balken und Erzeugen notensystemdiibergreifender Balken
+ Festlegen der Darstellung von Noten

+ Grafisches Verschieben von Noten

+ Erzeugen von Vorschlagnoten

« Erzeugenvon N-Tolen

Hintergrund: Notenhélse

Die Richtung der Notenhalse wird von flnf Faktoren beeinflusst:

+ Wie die Noten unter Balken zusammengefasst sind.

¢« Obund wie Sie die Richtung der Halse manuell verandert haben.

+ Durch die Funktion zum Umkehren von Notenhélsen.

« Von den Einstellungen im Notenattribute-Dialog jeder einzelnen Note.

« Von den Einstellungen im Dialog »Polyphonie-Einstellungen« (wenn Sie mit polyphonen
Stimmen arbeiten).

Der Einfluss der genannten Faktoren nimmt in der angegebenen Reihenfolge ab.
Mit anderen Worten: Wenn Sie einen Balken gerade manuell veréandert haben, ist
es belanglos, ob Sie vorher die Funktion zum Umkehren der Notenhélse verwendet
haben oder was im Notenattribute-Dialog steht. Wenn Sie den Schalter »Noten-
halse umkehren« verwendet haben, spielt es keine Rolle, wie die entsprechenden
Parameter der Noten oder Stimmen vorher eingestellt waren.

0 Wenn Sie die Lange eines Notenhalses verandert haben und danach seine Richtung én-
dern, nimmt er wieder seine urspringliche Lange an.

0 Wenn Sie im Notensystemoptionen-Dialog die Option »Fixierte Halslangen« eingeschal-
tet haben (siehe Seite 137), werden viele Einstellungen fiir die automatische Notenhals-
ldnge ignoriert. Sie kénnen aber trotzdem die Lange und Richtung der Notenhalse ein-
zelner Noten verandern.
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Festlegen der Notenhalsrichtung

Bei polyphonen Stimmen

Die Einstellungen fur die Notenhalsrichtung

Eigenzchaften Fauzen Halze

Ein Kanal Stichnote Einblenden Zentriert Heduzieren Autldsb

Die Richtung der Notenhélse kann fur jede Stimme einzeln festgelegt werden.

Diese Einstellung hat beim Festlegen der Richtung des Notenhalses die niedrigste
Prioritat. Sie gilt nur, wenn in den anderen Einstellungen nichts Gegenteiliges fest-
gelegt wurde.

Im Notenattribute-Dialog gibt es einen stimmenspezifischen Parameter fir die
Richtung des Notenhalses (siehe Seite 163):

Option Beschreibung

Aufwarts Schalten Sie diese Option ein, wenn die Notenhélse dieser Stimme nach oben zei-
gen sollen.

Abwarts Schalten Sie diese Option ein, wenn die Notenhélse dieser Stimme nach unten zei-
gen sollen.

Auto Schalten Sie diese Option ein, wenn Cubase VST die Richtung der Notenhélse (mit

Hilfe der anderen Stimmen, der Tonhdhen usw.) automatisch festlegen soll.

Umkehren der Notenhélse

Umkehren des Notenhalses einer einzelnen Note
1. Wahlen Sie die Note aus.

2. Fuhren Sie die Umkehrung der Notenhalse durch.
Dazu gibt es drei Moglichkeiten:

+ Klicken Sie in der Werkzeugzeile des Noten-Editors auf den Umkehren-Schalter.

Notenhalse Ji|dtHA H [z c7lup
umkehren

* Wabhlen Sie im Funkt.-Einblendmeni den Befehl »Notenhalse umkehrenc.

+ Verwenden Sie den zum Umkehren der Notenhdlse festgelegten Tastaturbefehl. Die
Standardeinstellung ist [Alt]-[X].
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Umkehren der Notenhalse mehrerer Noten

1. Wéhlen Sie die gewlinschten Noten aus.

2. Fuhren Sie die Umkehrung der Notenhalse durch (siehe oben).
Alle Notenhdlse in dieser Auswahl werden jetzt umgekehrt. Alle Notenhalse, die vorher nach
oben gezeigt haben, zeigen jetzt nach unten und umgekehrt.
Umkehren der Notenhélse einer Gruppe von Noten unter einem Balken

1. Wéhlen Sie eine beliebige Note aus dieser Gruppe aus.

2. Fuhren Sie die Umkehrung der Notenhélse durch (siehe oben).
Die Notenhélse der gesamten Gruppe werden umgekehrt.

—— - r——F
* ;J

Vor und nach dem Umkehren der Notenhdlse. Die gesamte Gruppe wird einbezogen,

unabhéngig davon, welche Noten Sie auswéahlen.

0 Siekonnen die Notenhdlse einer Gruppe von Noten unter einem Balken nicht auf diese
Weise umkehren, wenn Sie vorher die Neigung des Balkens durch Ziehen verandert
haben. In diesem Fall missen Sie den Balken erst wieder in seine Ausgangsform ver-
setzen, wie auf Seite 164 beschrieben.

Festlegen der Richtung der Notenhé&se unabhangig vom Balken

Wenn die Halse von Noten, die unter demselben Balken gruppiert sind, trotzdem in
verschiedene Richtungen zeigen sollen, ziehen Sie dazu die Anfangs- und End-
punkte dieses Balkens (siehe Seite 181). Diese Funktion ist nur im Seitenmodus ver-
fugbar.

T

Vom Balken unabhangige Richtung der Notenhaélse
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Richtung der Notenhélse im Notenattribute-Dialog

Wenn Sie den Notenattribute-Dialog 6ffnen mdchten, doppelklicken Sie auf einen
Notenkopf. In der unteren linken Ecke dieses Dialogs finden Sie das Hals-Einblend-
meni, mit dem Sie die Richtung der Notenhélse festlegen konnen.

Motenattnbute

Aurchd Motenkopf Ipps Mormal |
aowlat 1
M ek g | Curchoestriichen

B0

L}

Auto | Angezeigte Lange
Ak | Yarzeichenabstand . ».

| Keine Hilfslinien
| KeinHals

| Klamrmer um K.opf
| wHals ['gesprochen’]
| Mate ausblenden

v Abwwarts

Der Notenattribute-Dialog mit dem Hals-Einblendmenu fir die Richtung der Notenhalse

« Das Einstellen von »Aufwarts« und »Abwarts« entspricht dem Umkehren von Notenhalsen.
« Mit der Einstellung »Auto« veranlassen Sie Cubase VST, die Richtung des Notenhalses selbst
festzulegen.

- 163 -



Lange der Notenhélse

Anpassen der L4nge des Notenhalses (Seitenmodus)

1. Wenn Sie die Lange eines Notenhalses &ndern mdéchten, gehen Sie folgendermal3en
vor:

2. Klicken Sie auf das Ende des Notenhalses, so dass dort ein »Griff« eingeblendet wird.

x

Der »Griff« des Notenhalses ist ausgewéhlt.

3. Wenn Sie die Ladnge mehrerer Notenhalse gleichzeitig &ndern mochten, halten Sie die
[Umschalttaste] gedriickt und wahlen Sie alle Halse aus.

4. Ziehen Sie den Griff (an einem der ausgewéhlten Notenhélse) nach oben oder unten.

"

Ziehen am Griff eines Notenhalses

Alle ausgewahlten Notenhalse werden um denselben Wert verlangert bzw. verkirzt.

Zurucksetzen der Notenhalslange und der Balkenneigung

1. Wahlen Sie im Notation-Meni aus dem Unterment »Globale Einstellungen« den Be-
fehl »Nicht sichtbare Objekte einblenden...«.
Der Dialog »Nicht sichtbare Objekte einblenden« wird angezeigt.

2. Vergewissern Sie sich, dass die Option »Halse/Balken« eingeschaltet ist.
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+ Siekonnen Elemente auch mit Hilfe der Filterzeile fur nicht sichtbare Objekte aus- bzw.
einblenden (siehe Seite 60).

Micht sichtbare Objekte einblenden

_| Ausgeblendete Moten | Busgeblendete

J Cuantizieren J Getrennte Pausen
J Layout-wierkzeug ﬂ Halze/B alken

| Gruppierungen

_ | Trenn werkzeug

| T aktariffe

aibrechen ok |

3. Klicken Sie auf »OK«.
Unter den manuell gednderten Notenhalsen oder Balken wird der Text »Hals« angezeigt.

4. Wahlen Sie den Text aus, indem Sie darauf klicken.

5. Drucken Sie die [Ricktaste].

N .
: S E——

¥ -5 e ——

Vor und nach dem Ldschen des Texts
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Vorzeichen und enharmonische Verwechslung

Globale Einstellungen

Im Bearbeiten-Menu unter Voreinstellungen-Notationsvoreinstellungen-Vorzeichen
kdnnen Sie zwischen verschiedenen Optionen zur Darstellung von Vorzeichen in der
Partitur wahlen. Diese Einstellung gilt fiir alle Spuren des Arrangements. Gehen Sie
folgendermal3en vor:

1. Wéhlen Sie im Bearbeiten-Meni aus dem Voreinstellungen-Unterment den Befehl

»Notation...«.
Der Notationsvoreinstellungen-Dialog wird angezeigt.

2. Wahlen Sie die Vorzeichen-Seite aus.

Motationzvoreinstellungen

Allgermein Globaler Text T extformate Yarzeichen Akkordsyrmbolarten
&kkordzeichensatz Seitennummerienng Copyright Balken und Takte

kMaoderner Stil

) | o)

Regular Micht in Tanart

o = | o FEE

Hilfe Alle

v Aklkordzpur fur Yaorzeichen

Die Einstellungen fir Vorzeichen unter Voreinstellungen—Notationsvoreinstellungen
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3. Klicken Sie auf eine grafische Darstellung, um eine der vier Hauptoptionen zu aktivieren.

Option Beschreibung

Regulér Schalten Sie diese Option ein, wenn Noten auf3erhalb der Tonleiter Vorzeichen er-
halten sollen. Innerhalb eines Takts werden Vorzeichen nicht wiederholt.

Hilfe Wie oben, aber wenn einer tonartfremden Note im folgenden Takt eine tonartei-
gene Note folgt, erhélt diese zweite Note ein entsprechendes Auflésungszeichen.

Nichtin Tonart  Wie die Regular-Option, aber Vorzeichen werden falls nétig auch im selben Takt
noch einmal gesetzt.

Alle Jede Note in der Partitur erhélt falls erforderlich ein eigenes Vorzeichen.

4. Verwenden Sie die Optionen auf der rechten Seite, um festzulegen, wie die finf hiu-
figsten Intervalle auRRerhalb der Tonleiter angezeigt werden sollen: mit # oder b.

5. Sie kdnnen zudem die Option »Akkordspur fur Vorzeichen verwenden« einschalten.
Diese Option wird auf Seite 244 beschrieben.

0 Unter Voreinstellungen-Notationsvoreinstellungen-Moderner Stil steht auf3erdem
die Option »Vorzeichen vor jeder Note« zur Verfligung. Wenn diese Option eingeschal-
tetist, erhalten alle Noten ein Vorzeichen - sogar gebundene Noten.

Enharmonische Verwechslung

Wenn eine oder mehrere Noten nicht mit dem gewlinschten Vorzeichen darge-
stellt werden, konnen Sie eine enharmonische Verwechslung durchfuhren.

1. Wahlen Sie die Noten aus, die enharmonisch verwechselt werden sollen.

2. Wenn Sie den Auswahlbereich weiter einschrdnken mochten, richten Sie einen Cycle
oder eine Loop ein und wahlen Sie im Auswahl-Einblendmenti die Option »Events in-
nerhalb des Cycles« oder »Events innerhalb der Loop« aus.

3. Klicken Sie auf den Schalter flr die gewlinschte Funktion in der Werkzeugzeile des No-
ten-Editors.

Option Beschreibung

IIH.! Wahlen Sie eine dieser Optionen, wenn Sie eine normale enharmonische
E Verwechslung durchfiihren méchten.

Wéhlen Sie diese Option, wenn Sie die enharmonische Verwechslung der
ausgewahlten Note(n) ausschalten méchten.

mdochten.
Wéhlen Sie diese Option, wenn nur die ausgewahlten Noten »Hilfsvorzei-

chenc« erhalten sollen. Dies wird in der vorherigen Tabelle unter »Hilfe« be-
schrieben.

Wahlen Sie diese Option, wenn Sie Vorzeichen vollstandig ausblenden

werden sollen. Wenn Sie diese wieder entfernen mochten, wahlen Sie die
Einstellung »off«.

Wahlen Sie diese Option, wenn die Vorzeichen in Klammern dargestellt

- 167 -



Automatische enharmonische Verwechslung

Mit Hilfe von Akkordspuren kann das Einfligen enharmonischer Vorzeichen automa-
tisiert werden (siehe Seite 244).

Andern der Notenkopfform

1. Wahlen Sie die Noten aus, die Sie verdndern mdchten.
Vergewissern Sie sich, dass Sie nicht die Notenhélse, sondern nur die Notenkopfe auswéhlen.
Das Auswahl-Einblendmenti wird automatisch auf »Alle ausgewahlten« eingestellt. Sie kon-
nen das Auswahl-Einblendmen( auch so einstellen, dass sich die Funktion nur auf den Loop-
oder Cycle-Bereich beschrénkt, wie bei allen anderen Bearbeitungsfunktionen auch.

2. Wahlen Sie im Bearbeiten-Meni »Info einblenden« oder klicken Sie auf den i-Schalter
in der Werkzeugzeile des Noten-Editors.
Der Notenattribute-Dialog wird angezeigt.

3. Offnen Sie das Notenkopf-Einblendmenti in der linken oberen Ecke des Dialogs.
Das Einblendmendi enthélt alle verfiigbaren Notenkopfformen und eine Auto-Option, mit
der die Standardform fiir die Note ausgewahlt wird.

M otenattribute

Das Notenkopf-Einblendmeni
4. Wahlen Sie einen Notenkopf aus.

5. Klicken Sie auf »Ubernehmenc.
Die Einstellungen werden auf die ausgewéhlte(n) Note(n) angewendet.

6. Wahlen Sie gegebenenfalls weitere Noten aus und nehmen Sie die gewiinschten Ein-
stellungen vor.
Klicken Sie anschlie3end auf das Schliel3feld, um den Dialog zu schliel3en.
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Andern der Notenkopffarbe

Sie kdnnen eine Note oder eine Notengruppe mit Hilfe des Farben-Einblendmentis
in der Statuszeile in einer bestimmten Farbe darstellen.

1. Wahlen Sie die Note(n) aus, die Sie farbig darstellen mdchten.
Auch hier gelten die Einstellungen im Auswahl-Einblendmeni. Wenn Sie alle Noten farbig
darstellen mochten, muss im Auswahl-Einblendmend »Alles« eingestellt sein.

2. Wahlen Sie im Farben-Einblendmena in der Statuszeile eine Farbe aus.
Diese Farbe wird auf die ausgewahlten Notenkdpfe und Vorzeichen angewendet.

B Melodie

B Harmonien !
HiH at
Bazz Drum

B Snhare

B ichtigl

Schwarz

Bearbeiter. ..
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Andern der Farben

Sie kbnnen vorhandene Farben und Farbnamen verdndern oder neue Farben hin-
zufugen:

1. Wahlen Sie unten im Farben-Einblendmen die Option »Bearbeiten...«.
Der Windows Farben-Dialog wird mit leicht veranderten Optionen eingeblendet.

Faabien beaibailan

EEEEE .

Motenfaban
-l"-'nhi't I_IFI.T.S Dirm
dass . ISrr:w

B o
Haimonisn - l'u"h:l'ﬁq' - Salt Im Lriire lﬁ
o T

E Abbrechen | Farben zujicksetzen | Zu Noterfarben hinauliigen |

2. Wenn Sie eine Farbe &ndern mochten, doppelklicken Sie auf das Farbfeld links neben
dem Namen.

3. Verandern Sie die Farbe oder wahlen Sie eine der Grundfarben aus.
Weitere Informationen finden Sie in der Windows-Dokumentation zur Systemsteuerung.

4. Klicken Sie auf »Zu Notenfarben hinzufuigenx.
Stellen Sie die n&chste Farbe und den Farbnamen entsprechend ein.

5. Wenn Sie den Farbnamen &ndern mdchten, doppelklicken Sie auf das Namensfeld.

6. Wenn Sie mit den Farben und Farbnamen zufrieden sind, klicken Sie auf »OK«, um den
Dialog zu schlieBen und wieder auf den Noten-Editor umzuschalten.

Zusatzliche Farben

Wenn Sie im Bearbeiten-Menu unter Voreinstellungen—Notationsvoreinstellungen—
Allgemein die Option »Farben fiir spezielle Bedeutungen verwenden« eingeschaltet
haben, werden einige Objekte automatisch farbig gekennzeichnet, um sie hervor-
zuheben. Legatobdgen und Notensymbole, die von ihren Standardpositionen ver-
schoben werden (siehe Seite 223), werden z. B. rot angezeigt.
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Andere Noteneinstellungen

FUr jede Note gibt es eine Reihe spezifischer Einstellungen, die Sie im Notenattri-
bute-Dialog &ndern kénnen. Insgesamt gibt es vier verschiedene Mdglichkeiten,
diesen Dialog aufzurufen:

» Doppelklicken Sie auf einen Notenkopf.

* Wahlen Sie eine oder mehrere Noten aus und wahlen Sie dann im Bearbeiten-Meni
den Befehl »Info einblendenc.

» Wahlen Sie eine oder mehrere Noten aus und klicken Sie auf das i-Symbol in der Werk-
zeugzeile des Noten-Editors.

Info einblenden W1¢-&| H [ |:?|L|P[l

» Wahlen Sie eine oder mehrere Noten aus und verwenden Sie den entsprechenden Tas-
taturbefehl. (Der voreingestellte Tastaturbefehl ist [Strg]-[l].)

Motenattribute

-"‘-'Jr.':'E I |:|tEgr|l::.|:|F|f T_Irlp Hormal |
abulak I
i M _| Durchgestrichen

oot

Auto |SARGESEigte Lange

duto B EHSIE
Auto M | Bindung

Im Notenattribute-Dialog finden Sie die folgenden Einstellungen:

Einstellung Beschreibung

Notenkopf Mit dieser Option kénnen Sie die Notenkopfform dieser Note festlegen
(siehe Seite 168).

Tabulatur ein/aus Mit dieser Option kdnnen Sie Tabulaturen erstellen und bearbeiten (siehe

und Wertefeld Seite 316). Diese Funktion kann fur einzelne Noten oder in Verbindung mit
der automatischen Funktion zum Erstellen von Tabulaturen verwendet
werden.

Bdgen Mit dieser Option kdnnen Sie Haltebdgen nach oben oder unten einflgen.
== =K

2 &

R

Bdgen aufwarts und abwarts
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Einstellung

Angezeigte Lange

Vorzeichenabstand

Keine Hilfslinien

Kein Hals

Klammer um Kopf

x-Hals (‘gesprochen’)

Hals-Einblendmenii

Bindung-Einblendmenu

Beschreibung

Mit dieser Option kénnen Sie die angezeigte Notenldnge veréandern, ohne
die Wiedergabe zu beeinflussen. Die Einstellungen fiir die Anzeigequanti-
sierung gelten jedoch immer noch (siehe Seite 134). Wenn Sie diesen Wert
auf »Auto« zurticksetzen mdchten (damit die Noten wieder entsprechend
ihrer wirklichen Lange angezeigt werden), stellen Sie den Wert auf Null ein.

Mit dieser Option kdnnen Sie festlegen, wie weit vor der Note das Vorzei-
chen stehen soll. Je groRRer der Wert, um so weiter entfernt wird es einge-
zeichnet.

Mit dieser Option konnen Sie Hilfslinien bei sehr hohen oder niedrigen
Tonhohen ausschalten.

o [

i3 )
= 3=

Mit und ohne Hilfslinien

Mit dieser Option konnen Sie den Notenhals vollstandig ausblenden.

Wenn diese Option eingeschaltet ist, werden die Noten mit Klammern an-
gezeigt:

| | [
|
-

|
»Klammer um Kopf« ausgeschaltet und eingeschaltet

Wenn diese Option eingeschaltet ist, wird die Note mit einem X auf dem
Notenhals dargestellt. Damit werden Ublicherweise gesprochene Silben
dargestellt.

]
N

3
———

Mit dieser Option wird die Notenhalsrichtung festgelegt (siehe oben).

Mit diesem Meni kénnen Sie den Verlauf des Haltebogens festlegen. Wenn
hier »Auto« (Standardeinstellung) eingestellt ist, wéhlt das Programm den
Haltebogen in Abhéngigkeit von der Notenhalsrichtung der gebundenen
Noten aus.

+ Sie kdnnen den Verlauf eines Haltebogens auch direkt im Notenbild um-
kehren, indem Sie eine gebundene Note auswahlen, die [Strg]-Taste ge-
drckt halten und auf den Umkehren-Schalter in der Werkzeugzeile des
Noten-Editors klicken.
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Einstellung Beschreibung

Typ-Einblendmeni Mit diesem Ment wird die Notenart festgelegt. Sie konnen zwischen den
folgenden vier Optionen wahlen:

+ Normal: Auf diese Weise werden Noten normalerweise angezeigt.

+ Vorschlag: Wenn diese Option ausgewdhlt ist, werden Noten als Vor-
schlagnoten angezeigt (siehe Seite 188).

+ Stichnote: Wenn diese Option ausgewahlt ist, werden Noten als Stichno-
ten angezeigt (kleinere Noten, die meistens als »Leitnoten« oder optio-
nale Linien verwendet werden). Weitere Informationen finden Sie auf
Seite 186.

+ Grafik: Dies sind spezielle Noten, die z. B. bei Gitarren-Notationen (Pull-
Offs) und Trillern verwendet werden (als »Hilfsnoten«, um anzuzeigen,
zwischen welchen Noten ein Triller eingefiigt werden soll). In beiden Fal-
len ist es sinnvoll, die Option »Kein Hals« einzuschalten.

Grafische Noten werden beim automatischen Trennen nicht berdicksich-
tigt (siehe Seite 183). Sie werden hinter den Noten eingefligt, zu denen
sie »gehdren« (im Gegensatz zu Vorschlagnoten).

Vorschlagnoten-Optio- Sie kdnnen diese Optionen aktivieren, wenn »Vorschlag« im Typ-Einblend-
nen menu ausgewdhlt ist. Weitere Informationen finden Sie auf Seite 188.

Note ausblenden Wenn Sie diese Option einschalten, wird die ausgewéhlte Note ausgeblen-
det. Dieser Vorgang entspricht dem Auswahlen der Ausblenden-Option im
Funkt.-Einblendmena.

+ Nachdem Sie die Einstellungen vorgenommen haben, kénnen Sie die Anderungen auf
die ausgewahlte(n) Note(n) anwenden, indem Sie auf den Ubernehmen-Schalter klicken.
Sie kdnnen bei gedffnetem Dialog andere Noten auswéhlen, deren Einstellungen dndern
und auf »Ubernehmenc klicken.

Klicken Sie anschliel3end auf das Schlie3feld, um den Dialog zu schliel3en.

Kopieren von Einstellungen zwischen Noten

Wenn Sie fur eine Note verschiedene Einstellungen im Notenattribute-Dialog vor-
genommen haben, kdnnen Sie die Einstellungen auch fir andere Noten verwen-
den. Gehen Sie folgendermalien vor:

1. Nehmen Sie die Einstellungen fur die erste Note wie gewunscht vor.
Dazu gehoren die Einstellungen im Notenattribute-Dialog, aber auch alle nicht notenbezo-
genen Symbole wie Akzente, Staccato, Artikulation usw. (siehe Seite 205).

2. Wabhlen Sie die Note aus und wéhlen Sie im Bearbeiten-Meni den Kopieren-Befehl.
3. Wabhlen Sie die Noten aus, auf die Sie die Attribute kopieren méchten.

4. Wahlen Sie im Funkt.-Einblendmenii »Notenattribute aus der Zwischenablage«.
Die ausgewahlten Noten erhalten nun die Attribute der ersten kopierten Note, aber die Ton-
héhen- und Notenwerte bleiben unverandert.
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Balken

Ein- bzw. Ausschalten der Balken

Balken kénnen fir jedes Notensystem separat ein- und ausgeschaltet werden.

1. Offnen Sie den Notensystem-Dialog.
Weitere Informationen finden Sie auf Seite 74 und Seite 128.

2. Klicken Sie auf den Schalter »Optionen...«.

3. Wenn Sie die Balken ausschalten mochten, aktivieren Sie die Option »Ohne Balken.

Selbst wenn Sie die Darstellung von Balken fir die Spur ausgeschaltet haben, kén-
nen Sie immer noch bestimmte Noten unter Balken zusammenfassen (siehe unten).

Gruppierungen

Wenn die Balkendarstellung eingeschaltet ist, fasst Cubase VST Noten automatisch
unter Balken zusammen. Allerdings mussen Sie verschiedene Funktionen beachten,
mit denen Sie die Art der Zusammenfassung festlegen.

Der Dialog »Taktart bearbeiten«

Die Taktart eines Stticks hat einen wesentlichen Einfluss auf die Gruppierung der
Noten. Sie kdnnen die Art der Gruppierung beeinflussen, indem Sie eigens fir das
Gruppieren der Noten eine zusammengesetzte Taktart einrichten:

1. Offnen Sie den Dialog »Taktart bearbeiten.

2. Legen Sie im Zahler die Werte fest, aus denen sich die Notengruppen zusammensetzen
sollen.
Wenn Achtelnoten z. B. in zwei Gruppen a drei Noten und einer Gruppe von zwei Noten dar-
gestellt werden sollen, geben Sie hier »3+3+2« ein.

3. Legen Sie gegebenenfalls den Z&hler fest.

4. Schalten Sie die Option »Nur zum Gruppieren« ein.

T aktart bearbeiten

| Mur zum Gruppieren

_ | Als Auiftake

Der Dialog »Taktart bearbeiten« mit der eingeschalteten Option »Nur zum Gruppieren«
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5. Klicken Sie auf »OK«.

0 Die Wirkung der Option »Nur zum Gruppieren« beschrankt sich darauf, wie der Zahler
ausgewertet wird. Wenn die »Summe« des Zahlers sich andert, resultiert daraus auch
eine Anderung der Taktart. Wenn Sie eine Gruppierung vornehmen machten, die mit
Hilfe des Dialogs »Taktart bearbeiten« nicht beschrieben werden kann, missen Sie die
gewunschten Gruppen manuell bilden (siehe unten).

Gruppieren einer Reihe von Noten

Wenn Ihnen die von Cubase VST vorgenommene Gruppierung nicht zusagt, kdnnen
Sie eine beliebige Auswahl von Achtelnoten oder kleineren Notenwerten unter einen
gemeinsamen Balken »zwingenc.

1. Wéhlen Sie mindestens zwei Noten aus, die Anfang und Ende des zu gruppierenden
Bereichs definieren.
Sie kdnnen in diesem Fall auch weitere Noten auswéhlen, aber dies hat keine Auswirkung.

2. Gruppieren Sie die Noten, indem Sie entweder im Funkt.-Einblendment den Gruppie-
ren-Befehl wéahlen oder auf das Gruppieren-Symbol in der Werkzeugzeile des Noten-
Editors klicken.

E— Das Gruppieren-Symbol

E—— — —— S——— — — — — — —
e
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I
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Vor und nach dem Gruppieren

Gruppierungsoptionen

Sie kdnnen fir jede Gruppe einzeln festlegen, ob Sie sie mit normalen Balken oder
als »Wiederholungen« anzeigen lassen mdchten:

1. Blenden Sie die Filterzeile fir nicht sichtbare Objekte ein (indem Sie auf den F-Schal-
ter in der horizontalen Bildlaufleiste klicken) und stellen Sie sicher, dass die Gruppie-
rungen-Option eingeschaltet ist.

Jetzt wird das Wort »Gruppieren« unterhalb der erzeugten Gruppen angezeigt.
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2. Doppelklicken Sie auf das Wort »Gruppieren« der Gruppe, fr die Sie Einstellungen
vornehmen méchten.
Der folgende Dialog wird angezeigt.

Gruppieren x|

' Abbrech
4 Wiederhalen

) Ohne

3. Mitden beiden Optionsfeldern unten im Dialog kénnen Sie zwischen normalen Balken
(Ohne) oder Wiederholungsbalken (Wiederholen) wéhlen.

In diesem Beispiel wird die Wiederholen-Funktion dazu verwendet, zwei Sechzehntelnotenpaare als
zwei Achtelnoten mit »Wiederholungsbalken« anzuzeigen. Beachten Sie, dass die zweite und vierte
Sechzehntelnote ausgeblendet wurden — die Wiedergabe wird davon nicht beeinflusst!

4. Wenn Sie »Wiederholen« ausgewahlt haben, konnen Sie mit den dartber liegenden
Optionsfeldern den Notenwert fir die Wiederholungen festlegen.

5. Klicken Sie auf »OK«, um den Dialog zu schlief3en.

Gruppieren von Viertelnoten (oder langeren Noten)

Eine halbe Note in einem 4/4-Takt, die auf der zweiten Zahlzeit beginnt, wird z. B.
immer als halbe Note, niemals durch zwei gebundene Viertelnoten dargestellt. Es
entstehen »Brillenbésse«, wie man sie zur Tremolo-Darstellung usw. verwendet.

==

Sruppieren  Gruppieren

+ Wenn Sie auf das Wort »Gruppieren« doppelklicken, wird der Gruppieren-Dialog ange-
zeigt und Sie kénnen den Notenwert flr die Symbole &ndern.
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Entfernen von Gruppen

Gehen Sie folgendermal3en vor, wenn Sie wie oben beschrieben eine Gruppierung
vorgenommen haben und sie wieder entfernen méchten:

. Wahlen Sie im Notation-Menu aus dem Untermenu »Globale Einstellungen« den Be-
fehl »Nicht sichtbare Objekte einblenden...«.
Der Dialog »Nicht sichtbare Objekte einblenden« wird angezeigt.

. Vergewissern Sie sich, dass »Gruppierungen« eingeschaltet ist, und schlief3en Sie den
Dialog.

Jetzt wird das Wort »Gruppieren« unter allen erzeugten Gruppen angezeigt. Sie knnen Ele-
mente auch mit Hilfe der Filterzeile fiir nicht sichtbare Objekte aus- bzw. einblenden.

. Wahlen Sie eine Gruppe aus, indem Sie auf das dazugehdrige Wort »Gruppieren«klicken.

. Druicken Sie die [Rucktaste].
Die Gruppierung ist aufgehoben.

,ﬁ? * # 3 F" F" F" F"
' > > JL[
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Wenn Sie alle Gruppen aus dem Notenbild entfernen méchten, halten Sie die [Um-
schalttaste] gedruckt und doppelklicken Sie auf das erste Wort »Gruppierenc.

Jetzt werden alle Gruppieren-Symbole ausgewahlt und Sie kbnnen Sie zusammen léschen, in-
dem Sie die [Rucktaste] driicken.

Entfernen einer Note aus einer Gruppe

Es gibt keine spezielle Funktion zum Aufldsen von Gruppen. Dies ist nicht erforder-
lich, da eine »Gruppe« im Extremfall auch aus nur einer Note bestehen kann.

Wenn Sie eine Note am Ende einer Gruppe entfernen méchten, wéhlen Sie diese aus und
gruppieren Sie sie in der oben beschriebenen Weise.

Wenn Sie Noten inmitten einer bestehenden Gruppe auswéhlen und dann wie eben beschrie-
ben wiederum gruppieren, werden drei Gruppen erzeugt.

e | [ ————]
| | | | | | |

| | | | | | |
Ll

| | 1

| | 1
- o o L L e e - o & T A
Vor und nach dem Gruppieren

41
41
41

-
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Automatisches Gruppieren

Cubase VST kann auch selbst die Partitur durchgehen und Gruppen erzeugen. Ge-
hen Sie folgendermalien vor:

1. Wahlen Sie alle Noten aus (indem Sie z. B. im Bearbeiten-Men( aus dem Auswéhlen-
Untermeni den Befehl »Alles auswéhlen« verwenden).

2. Wahlen Sie »Autom. Gruppieren« aus dem Funkt.-Einblendmeni.
Sie kdnnen auch die [Strg]-Taste gedriickt halten und auf das Gruppieren-Symbol in der
Werkzeugzeile des Noten-Editors klicken.

Bei einem 4/4-Takt werden beispielsweise pro Takt zwei Gruppen von Achtelnoten erzeugt,
bei einem 3/4-Takt ist es nur eine Gruppe usw.

o mm m | —— —

o o o » & & & || o o+ & & & 9 5

Vor und nach dem Anwenden der Funktion zum automatischen Gruppieren in einem 4/4-Takt

Systemubergreifende Balken

Wenn Sie einen Balken erzeugen mdchten, der Noten in mehreren Notensystemen
umfasst, gehen Sie folgendermalien vor:

1. Richten Sie ein Split-System oder ein System mit polyphonen Stimmen ein oder 6ffnen
Sie mehrere Spuren im Noten-Editor.

2. Gruppieren Sie Noten, wie es im vorherigen Abschnitt beschrieben wurde, und passen
Sie gegebenenfalls die Tonhdhen der Noten an, auch wenn sie sich noch im falschen
Notensystem befinden.

Sie kdnnen z. B. die Infozeile verwenden, um sehr hohe oder tiefe Noten zu bearbeiten.

3. Wahlen Sie die Noten aus, die im anderen System angezeigt werden sollen.
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4. Wéhlen Sie im Notation-Menu aus dem Notensystemfunktionen-Unterment den No-
tensystemzuweisung-Befehl. Wahlen Sie das gewuinschte Notensystem aus dem ein-
geblendeten Untermen( aus.

Matation

Settenmoduz
Mur Layout-Ebene

Layout-Einstellungen...

M otenzystemeinstellungen. .
Motensystemyorgaben k

M otensystemfunkionen Worzchlagnote A+

Waorschlagnoten suchen. ..

Symbolpalett 2 :
AL L N-Tole bilden,
Ewents verschieben k . :
SHimmenzLwWeizLUng k
Texteinztellungen. . Motensystemzuweisung Spur 1
T extformate b klawier oben
i T abwlatur... —
T extfunktionem 2 . . Flawier unten
Saitenzuweizung
Spur 4
Format k )
: Shimmenauzzug. ..
Auytormatizches Layout k . .
Stimmen extrahieren
Globale Einztellungen e Swstemne verschmelzen
Esportisren k

Darztellung new berechnen
SpUren anzeigen r
Layout anzeigen k

Die Noten werden nun »grafisch verschobeng, behalten aber ihre eigentliche Ton-
hohe.

L

Vor und nach dem Verschieben einer Note in das untere System

5. Passen Sie gegebenenfalls das Aussehen des Balkens an (siehe Seite 181).

(L o7

.
4

Notensystemibergreifender, zentrierter Balken
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Mit der Notensystemzuweisung-Funktion werden die ausgewahlten Noten nicht
wirklich auf eine andere Spur verschoben. Nur die Darstellung wird verandert.

Balken-Gruppierung

Im Notensystemoptionen-Dialog, den Sie tiber den Notensystem-Dialog 6ffnen, fin-
den Sie folgende Einstellungen zum Gruppieren von Noten unter Balken: »Unter-
gruppen« und »16tel Untergruppen«. Wenn Sie »Untergruppen« auswahlen, werden
jeweils vier Sechzehntel unter einem Balken zusammengefasst. Wenn Sie auf3erdem
»16tel Untergruppen« auswéhlen, werden jeweils zwei Sechzehntel unter einem Bal-
ken gruppiert.

|
o v
|
S

1A
1A
1A
1A

L1l
11
11
1

r R L L
»Untergruppen« ausgeschaltet, »Untergruppen« eingeschaltet und »Untergruppen« sowie
»16tel Untergruppen« eingeschaltet

Balkenform und Balkenneigung
Globale Einstellungen
Balken

ﬂ Dicke Balken

J Matenhalze einrazten

| Bebalkung nur leicht geneigt

Unter Voreinstellungen—Notationsvoreinstellungen—Balken und Takte finden Sie
drei Optionen fur die Darstellung von Balken:

+ Dicke Balken
Schalten Sie diese Option ein, wenn die Balken als dicke Linien angezeigt werden sollen.

* Notenhdlse einrasten
Wenn diese Option eingeschaltet ist, werden leicht geneigte Balken gerade angezeigt.

_.l_ﬁi_I_M - ﬁ# e

Die Option »Notenhélse einrasten« aus- und eingeschaltet
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+ Bebalkung nur leicht geneigt
Schalten Sie diese Option ein, wenn der Balken nur leicht geneigt sein soll, auch wenn der
Tonhohenunterschied zwischen den Noten unter dem Balken sehr groR ist.

) T 1.

- -
Die Option »Bebalkung nur leicht geneigt« aus- und eingeschaltet

0 Diese Einstellungen werden gleichermal3en auf alle Notensysteme angewandt.

Notensystemeinstellungen

Schalter
J Gerade Balken
J Ohhe Balken

v IUntergruppen
_ | 16tel Untergruppen
_ | Pauzen ordnen

Im Notensystemoptionen-Dialog finden Sie auch einige Einstellungen fur Balken:

Option Beschreibung

Gerade Balken Schalten Sie diese Option ein, wenn die Balken keine Neigung haben sollen,
unabhangig davon, wie hoch der Tonhéhenunterschied der Noten unter
dem Balken ist.

Ohne Balken Schalten Sie diese Option ein, wenn keine Balken angezeigt werden sollen.

Manuelles Einrichten von Balken (Seitenmodus)

Wenn Sie die Darstellung von Balken noch genauer festiegen mochten, kdnnen Sie
die Neigung der Balken manuell einstellen.

1. Gruppieren Sie die Noten und &ndern Sie die Richtungen der Notenhalse, bis die Dar-
stellung des Balkens grundsétzlich Ihren Vorstellungen entspricht.

2. Klicken Sie an die Stelle, an der Notenhals und Balken aufeinandertreffen.
An den Enden des Balkens werden »Griffe« angezeigt.

ji_._._i:

Balkengriffe
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3. Ziehen Sie den Griff nach oben oder unten.

%;ﬁ\_

_*___.._t e

Solche Effekte kdnnen Sie durch Ziehen an den Balkengriffen erzielen.

Variierende Richtung des Notenhalses

Durch Ziehen an den Balkenenden kdnnen Sie den Balken auch zwischen die No-
tenkopfe bewegen und damit Notenhélse in verschiedene Richtungen erzeugen:

e

- -
Sie kdnnen den Balken zwischen die Noten(kdpfe) setzen.

Gebundene Noten

Manchmal werden Noten als zwei oder mehr gebundene Noten angezeigt. Im All-
gemeinen gibt es drei Situationen, in denen dies auftritt:

« Wenn eine Note eine »ungerade« Ldnge aufweist, die nicht angezeigt werden kann, aul3er
wenn mehrere Noten mit verschiedenen Werten verbunden werden.

« Wenn eine Note Uber eine Taktlinie hinausgeht.

« Wenn eine Note eine »Gruppenlinie« innerhalb eines Takts tberschreitet.

Der letzte Fall muss etwas naher erlautert werden: Cubase VST verwendet einen
»Trennmechanismus, der automatisch gebundene Noten erzeugt, abhangig von
der LA4nge und Position der Noten. Eine Viertelnote wird z. B. in zwei Noten aufgeteilt
und gebunden, wenn sie Uber eine Zahlzeit einer halben Note hinausgeht, und eine
Achtelnote wird geteilt und gebunden, wenn sie Uber eine Viertelnotenzahlzeit hin-
ausgeht:

EEESSSS e e
> T r

Diese Viertelnote wurde getrennt. Diese Achtelnote wurde getrennt.

Dies ist jedoch nicht immer wiinschenswert. Es gibt drei Moglichkeiten, den Trenn-
mechanismus zu beeinflussen:
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Synkopen

Wenn die Synkopen-Option im Notensystem-Dialog eingeschaltet ist, teilt und bin-
det Cubase VST Noten nicht so haufig. Die zweite Viertelnote im obigen Beispiel

wadre z. B. nicht getrennt worden, wenn die Synkopen-Option eingeschaltet gewe-
sen ware.

Die Synkopen-Einstellung im Notensystem-Dialog gilt fir die gesamte Spur. Sie kon-
nen aber auch Synkopeneinstellungen fur bestimmte Bereiche im Notenbild vorneh-
men, indem Sie Anzeigequantisierungs-Events einfligen (siehe Seite 84).

Anderungen der Taktart

Durch das Andern der Taktart kénnen Sie auch beeinflussen, wie Noten getrennt
werden. Dies geschieht auf dieselbe Weise, wie Sie die Gruppierung von Noten un-
ter einem Balken festlegen (siehe Seite 174).

I
&&Eﬁ:{’—_}%—
(Y]
Bei einer normalen 4/4-Taktart

pl
%34-‘2*- o 5
[ [~ i i i

()]

Bei einer zusammengesetzten Taktart (3+2+3 Achtelnoten)

Das Trennwerkzeug (Cutflag)

Wenn Sie das Trennwerkzeug verwenden, kdnnen Sie den automatischen Trenn-
mechanismus in einem Takt ausschalten und manuelle Trennungen an jeder belie-
bigen Stelle im Notenbild einfligen:

1. Wahlen Sie das Trennwerkzeug aus.

o] | Ry h
{]D‘}{h%gﬂis

2. Stellen Sie das Raster-Einblendment auf einen geeigneten Wert ein.
Wie gewohnt, wird durch diesen Wert bestimmt, an welche Stelle Sie klicken kénnen.
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3. Klicken Sie in den Takt, der die Note(n) enthélt, die Sie manuell trennen méchten, und
zwar an der Stelle, an der sie getrennt werden soll(en).
Dadurch wird in dem Takt an der Stelle, an der Sie geklickt haben, ein Cutflag-Event einge-
flgt. Wenn Sie gleichzeitig die [Strg]-Taste gedruckt halten, wird in allen Notensystemen ein
Event eingefligt. Wenn Sie gleichzeitig die [Alt]-Taste gedruckt halten, wird in allen Stimmen
eines polyphonen Systems ein Event eingefigt.

Eine halbe Note, die sich an der Position 2.1.3.0 befindet.
StandardmaRig wird sie bei 2.3.1.0 (in der Mitte des Takts) getrennt.

ut

@%‘: JAE, T A S

!J I T

Wenn Sie an der Position 2.2.1.0 klicken, ————»
wird ein Cutflag-Event eingefugt.

Eﬁ_"—ﬁ S i

1 4
° Cutflag

Der normale Trennmechanismus wird dabei deaktiviert und die Note
wird an der Position getrennt, an die Sie stattdessen geklickt haben.

Fur Cutflag-Events gelten die folgenden Regeln:

* Wenn ein Takt ein Cutflag-Event enthalt, wird der automatische Trennmechanismus
fur diesen Takt deaktiviert.

+ Alle Noten oder Pausen, die vor dem Cutflag-Event beginnen und nach dem Event auf-
horen, werden an der Position des Events geteilt.

» Wenn Cutflag-Events angezeigt werden sollen, aktivieren Sie die Cutflag-Option in der
Filterzeile fur nicht sichtbare Objekte oder im Dialog »Nicht sichtbare Objekte einblen-
den« (den Sie im Notation-Menu tber das Untermen( »Globale Einstellungen« 6ffnen).

» Wenn Sie ein Cutflag-Event entfernen mochten, klicken Sie entweder noch einmal an
dieselbe Position mit dem Trennwerkzeug oder wahlen Sie es aus und driicken die
[Rucktaste].
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Weitere Optionen fiir gebundene Noten

Die Richtung des Haltebogens

Wie auf Seite 172 beschrieben, kdnnen Sie die Bogenrichtung im Notenattribute-
Dialog manuell einstellen. Sie kbnnen auBerdem die Richtung eines oder mehrerer
Bdgen umkehren, indem Sie die dazugehdérigen Noten auswahlen und dann mit
gedruckter [Strg]-Taste auf das Umkehren-Symbol in der Werkzeugzeile des Noten-
Editors klicken.

Das Umkehren-Symbol

Gerade Haltebdgen

Wenn Sie die Bégen lieber gerade als »geneigt« anzeigen lassen mochten, schalten
Sie unter Voreinstellungen—-Notationsvoreinstellungen—Moderner Stil die Option
»Haltebdgen als Striche« ein.

Grafisches Verschieben von Noten

Wenn die »grafische« Abfolge der Noten nicht Ihren Vorstellungen entspricht, kbn-
nen Sie Noten verschieben, ohne die Partitur oder ihre Wiedergabe selbst zu veréan-
dern. Verwenden Sie dazu eine der folgenden Methoden:

Mit dem Layout-Werkzeug
1. Wéhlen Sie das Layout-Werkzeug aus der Werkzeugpalette aus.

P AR (R
B X2 g

Das Layout-Werkzeug in der Werkzeugpalette

2. Klicken Sie auf die Note und ziehen Sie sie auf vertikaler Ebene.
Die Note kann nur nach links oder rechts verschoben werden.

2 2

Vor und nach dem Andern der grafischen Reihenfolge

-185-



Mit der Computertastatur
1. Wahlen Sie die Note(n) aus, die Sie verschieben mdchten.

2. Halten Sie die [Alt]-Taste gedriickt.

3. Drucken Sie die Pfeil-Nach-Links bzw. die Pfeil-Nach-Rechts-Taste, um die Note(n) ent-
sprechend zu verschieben.

Stichnoten

Sie kdnnen Stichnoten unter Zuhilfenahme von polyphonen Stimmen oder durch
Umwandeln einzelner Noten erzeugen.

Einrichten einer Stimme fir die Darstellung von Stichnoten

1. Offnen Sie den Dialog »Polyphonie-Einstellungen.
Dieser Dialog wird auf Seite 142 beschrieben.

2. Klicken Sie in die Stichnote-Spalte fur die Stimme. Ein Hakchen zeigt an, dass die Op-
tion aktiviert ist.

3. Richten Sie die Pausendarstellung fur die Stimme ein.
Sie kdnnen z. B. die Einstellung »Pausen-Einblenden« beibehalten und dazu die Reduzieren-
Option einschalten. In diesem Fall enthalt diese Stimme zwar Pausen, aber weniger als nor-
malerweise vorhanden waren. Leere Takte beinhalten dann z. B. keine Pausen mehr.

Polyphonie-Einstellungen

Eigenzchaften Fauzen Halze

Ein Kanal Stichnote Einblenden Zentriert Beduzieren sufdéb
Aaf
Oben Ah
Ak
Ah

Flr Stimme 3 ist »Stichnote« eingeschaltet.

4. Schlief3en Sie den Dialog.

5. Verschieben Sie die Noten in die »Stichnoten-Stimmex.
Das Konzept der polyphonen Stimmen wird ausfuhrlich auf Seite 139 beschrieben.

ENESEPFRIEDEOEDEY
" 2

Ein Beispiel fir eine »Stichnoten-Stimme«
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4.

Ein Beispiel

Wenn Sie eine Flotenstimme durch Stichnoten erganzen mochten, gehen Sie fol-
gendermalien vor:

Schalten Sie die polyphonen Stimmen ein und aktivieren Sie die Stimmen 1 und 2.

Wébhlen Sie fir Stimme 2 unter »Hélse« die Auto-Einstellung und unter »Pausen« die
Zentriert-Einstellung.

Aktivieren Sie fir Stimme 1 die Stichnote-Option, unter »Halse« den Auf-Parameter
und schalten Sie unter »Pausen« die Einblenden-Option aus.

Setzen Sie die Stichnoten in Stimme 1 ein.

Umwandeln einzelner Noten in Stichnoten

1.
2.

Wahlen Sie eine oder mehrere Noten aus.

Wéhlen Sie im Bearbeiten-Menti »Info einblenden« oder klicken Sie auf das i-Symbol in
der Werkzeugzeile des Noten-Editors.
Der Notenattribute-Dialog wird eingeblendet.

Wahlen Sie im Typ-Einblendmen »Stichnote« aus.

Motenattribute

".‘"Jr-':'E Matenlk.opf

| Tabulatur 0 |

Im Typ-Einblendment ist »Stichnote« eingestelit.

Klicken Sie auf »Ubernehmenc.
Die Einstellungen werden auf die ausgewéhlte(n) Note(n) angewendet.

Wéhlen Sie gegebenenfalls weitere Noten aus und nehmen Sie die gewtinschten Ein-
stellungen vor.
Klicken Sie anschlieRend auf das Schlie3feld, um den Dialog zu schlieRRen.
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Vorschlagnoten

Sie kdnnen jede beliebige Note in eine Vorschlagnote umwandeln. Vorschlagnoten
werden als »Noten ohne Lange« betrachtet. D. h., sobald Sie eine Note als Vorschlag-
note definiert haben, hat ihre Lange keinen Einfluss mehr auf die umgebenden No-
ten.

P ST
R

Vor und nach dem Umwandeln in Vorschlagnoten. Beachten Sie, dass die umgewandelten
Noten nicht mehr mit den anderen Noten »kollidierenc.

Eim
L

Vorschlagnoten werden immer vor der nachsten Note im Notensystem eingezeichnet.
Wenn es nach den Vorschlagnoten keine weiteren Noten mehr in diesem System gibt,
werden sie ausgeblendet.

Manuelles Erzeugen von Vorschlagnoten

1. Suchen Sie sich eine Note aus, vor die Sie eine Vorschlagnote setzen méchten.

2. Flgen Sie eine oder mehrere Noten vor dieser Note ein.

Die Tonhohe ist dabei sehr wichtig, der Notenwert und die genaue (horizontale) Position
sind unwichtig.

Es gibt jetzt zwei Moglichkeiten, den Vorgang fortzusetzen:

Wébhlen Sie die Note(n) aus und wahlen Sie im Bearbeiten-Men( »Info einblendenc.
Der Notenattribute-Dialog wird angezeigt und Sie kénnen die Vorschlag-Option auswahlen
und gegebenenfalls weitere Einstellungen vornehmen.

» Wahlen Sie die Note(n) aus und wahlen Sie dann im Notation-Men( aus dem Notensys-

temfunktionen-Unterment den Vorschlagnote-Befehl.
Die Note wird jetzt in eine Vorschlagnote umgewandelt, ohne dass ein Dialog gedffnet wird.

Vorschlagnoten und Balken

Wenn sich zwei Vorschlagnoten an der gleichen Position befinden (auf den Tick genau), wer-
den sie als Akkord interpretiert und erhalten einen gemeinsamen Notenhals.

Wenn mehrere Vorschlagnoten vor derselben Note stehen, aber sich ihre Positionen (auch
nur um einen Tick) unterscheiden, werden sie unter einem Balken zusammengefasst.
Beachten Sie, dass eine Gruppe von Vorschlagnoten unter einem Balken mit dem Balken ei-
ner Gruppe normaler Noten tiberlappen kann, wie im folgenden Beispiel:

Vorschlagnoten in einer Gruppe normaler Noten
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Automatisches Erzeugen von Vorschlagnoten

Mit Cubase VST kdnnen Sie nach Noten suchen, die sich als Vorschlagnoten eignen
wurden, und sie dann automatisch umwandeln. Das Programm sucht dazu nach
Noten, die sehr nahe an anderen Noten stehen.

1. Wahlen Sie eine Option im Auswahl-Einblendmenu aus.
Sie kdnnen hier festlegen, dass die Funktion nur auf die ausgewéahlten Noten, die Noten in
einem Cycle-Bereich usw. angewandt werden soll.

2. Wahlen Sie im Notation-Ment aus dem Notensystemfunktionen-Unterment den Be-
fehl »Vorschlagnoten suchen...«.

3. Geben Sie einen Wert fur die Ticks ein.
Mit diesem Wert wird festgelegt, wie nah eine Note an einer anderen Note liegen muss, um
als Vorschlagnote angesehen zu werden.

4. Klicken Sie auf »OK«.
Die neuen Vorschlagnoten werden jetzt angezeigt.

5. Falls das Ergebnis nicht Ihren Erwartungen entspricht, wéhlen Sie im Bearbeiten-
Menu den Riickgangig-Befehl und versuchen Sie es erneut mit anderen Einstellungen.

Bearbeiten von Vorschlagnoten

1. Wéhlen Sie eine oder mehrere Vorschlagnoten aus und 6ffnen Sie den Notenattribute-
Dialog.

Tup Viorgchlaokd

__| Durchgestrichen

Yareihztellung

Die Vorschlagnoteneinstellungen im Notenattribute-Dialog
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2. Wahlen Sie einen Notenwert flir den Notenhals aus.

3. Wenn Sie mdchten, schalten Sie die Durchgestrichen-Option ein.
Wenn diese Option eingeschaltet ist, wird der Notenhals mit einer geneigten Linie durch-
kreuzt, um anzuzeigen, dass es sich bei der Note um eine Vorschlagnote handelt.

4. Klicken Sie auf »Ubernehmenc.
Die Einstellungen werden auf die ausgewéhlte(n) Note(n) angewendet.

5. Wabhlen Sie gegebenenfalls weitere Noten aus und nehmen Sie die gewiinschten Ein-
stellungen vor.
Klicken Sie anschlie3end auf das Schliel3feld, um den Dialog zu schlieRRen.

Der Voreinstellung-Schalter

Sie kdnnen eine Standardeinstellung fur Vorschlagnoten definieren. Doppelklicken
Sie auf eine Vorschlagnote, nehmen Sie alle gewlinschten Einstellungen vor, wie in
den vorangegangenen Abschnitten beschrieben — und klicken Sie dann auf »Vor-
einstellung«. Alle Vorschlagnoten, die Sie ab jetzt erzeugen sowie alle erzeugten
Vorschlagnoten, deren Einstellungen Sie noch nicht veréandert haben, erhalten nun
die Einstellungen, die Sie im Dialog festgelegt haben.

Umwandeln von Vorschlagnoten in normale Noten

1. Wéhlen Sie die Noten aus, die Sie umwandeln mdchten.
Wenn Sie sicherstellen mdchten, dass alle Noten im Notenbild normale Noten sind, wahlen
Sie alle Noten aus (im Bearbeiten-Men( aus dem Auswahlen-Unterment mit dem Befehl »Al-
les auswéhlenc).

2. Doppelklicken Sie auf eine der ausgewahlten Vorschlagnoten.
Der Notenattribute-Dialog wird eingeblendet.

3. Wahlen Sie im Typ-Einblendmeni »Normal.

4. Klicken Sie auf »Ubernehmen«und schlieRen Sie den Dialog, indem Sie auf das Schlie-
feld klicken.
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N-Tolen

Die vorgegebenen Anzeigequantisierungswerte kdnnen nur auf Triolen angewen-
det werden. Wenn Sie Quintolen, Septolen oder andere unregelmafiige Unterteilun-
gen vornehmen maochten, finden Sie die notwendigen Informationen im folgenden
Abschnitt.

Grundsatzlich gibt es zwei Mdglichkeiten, N-Tolen zu erzeugen:

+ Durch Andern der MIDI-Daten. Verwenden Sie dieses Verfahren, wenn Sie neue N-Tolen er-
zeugen mochten. Dazu miissen sich die Noten vorher nicht an bestimmten Positionen be-
funden haben.

+ Mit der Anzeigequantisierung. Dieses Verfahren sollten Sie anwenden, wenn Sie die N-Tolen
bereits aufgenommen haben und sie auch korrekt wiedergegeben, aber nicht in der ge-
wunschten Form dargestellt werden.

Im ersten Fall &ndern Sie gleichzeitig die MIDI-Daten und die Anzeigequantisie-
rung. Im zweiten Fall &ndern Sie nur die Anzeigequantisierung.

Mit endguiltigen Anderungen an den MIDI-Daten

1. Fugen Sie so viele Noten ein, wie die gewiinschte N-Tole umfasst.
Normalerweise sind dies 5, 7 oder 9 Noten. Wenn die N-Tole auch Pausen umfasst, lassen Sie
einen entsprechenden Freiraum. Achten Sie aber darauf, dass die eingestellte Anzeigequanti-
sierung auch die Darstellung dieser Pausen ermdglicht.

———

I
Funf Sechzehntel, die in eine Quintole umgewandelt werden sollen.

2. Wahlen Sie die Noten aus, aus denen die N-Tole bestehen soll.

3. Wahlen Sie im Notation-Menu aus dem Notensystemfunktionen-Untermeni den Befehl
»N-Tole bilden...«.
Der Dialog »N-Tole erzeugen« wird angezeigt.

-H iIfe
Typ 5 Tole |

Uber 0102

Test | Abbrechen
| Lange andern “

4. Definieren Sie die N-Tole im Typ-Feld.
»5 Tole« ist eine Quintole, »7 Tole« eine Septole usw.
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Geben Sie im Uber-Feld die Gesamtlange der N-Tole an.

Schalten Sie »Lange andern« ein, falls eine Anpassung der Notenwerte erforderlich ist.
In diesem Fall &ndert Cubase VST die Notenwerte aller Noten, so dass sie exakt dem sich aus
der Quintole ergebenden Mal} entsprechen. Wenn Sie diese Option ausgeschaltet lassen,
werden die Notenwerte nicht gedndert.

Wenn Uber der N-Tole ein anderer Text als der Standardtext eingeblendet werden soll,
geben Sie ihn im Text-Feld ein.

Der »Standardtext« entspricht der Zahl im Typ-Feld. Wenn die N-Tole unter einem Balken zu-
sammengefasst wird, wird dieses Textelement direkt tiber dem Balken angezeigt (siehe Seite
193). Wenn es keinen Balken gibt, wird der Text in einer Klammer dargestellt.

Klicken Sie auf »OK«.

Die N-Tole wird eingeblendet. Die Noten befinden sich jetzt auf den entsprechenden Positi-
onen innerhalb der N-Tole und mdglicherweise ist auch ihre Lange entsprechend geéndert
worden.

5
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Die neue N-Tole nach ihrer Erstellung

Sie kdnnen die Notenwerte und Tonhdhen der Noten in der N-Tole weiterbearbeiten.
Sie konnen auch verschiedene Einstellungen fur die Darstellung von N-Tolen vornehmen
(siehe unten).

Ohne endgiiltige Anderungen an den MIDI-Daten

1.

Wéhlen Sie die Noten in der N-Tolen-Gruppe aus.
In diesem Fall sind es Noten, die richtig wiedergegeben werden, aber (noch) nicht als N-To-
len angezeigt werden.

Wéhlen Sie im Funkt.-Einblendmenti den Befehl »N-Tole einfiigen...«.

Ein Dialog wird angezeigt. Hierbei handelt es sich im Prinzip um denselben Dialog wie bei
der Notensystemfunktion »N-Tole erzeugen, aber die Option »Lange &ndern« ist nicht ver-
flgbar.

Nehmen Sie die Einstellungen im Dialog wie oben beschrieben vor.

Klicken Sie auf »OK«.
Jetzt wird die N-Tole richtig angezeigt. Sie konnen zusétzliche Einstellungen zur Darstel-
lungsweise der N-Tole vornehmen (siehe unten):

Passen Sie die Noten gegebenenfalls an.

Bearbeiten Sie die Notenwerte und Positionen von Noten in N-Tolen am besten in der
Infozeile. Wenn Sie Noten mit der Maus verschieben, sollte zumindest der Raster-Wert
auf »Aus« eingestellt sein.
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Bearbeiten der Texteinstellungen fur N-Tolen

. Doppelklicken Sie auf den Text Giber der N-Tole.

=t icken Sie hi
: Doppelklicken Sie hier.

. Der Dialog »N-Tole erzeugen« wird angezeigt.

. Nehmen Sie die notwendigen Texteinstellungen vor.

. Klicken Sie auf »OK«.

Gruppierungen

Wenn die N-Tole nur die Lange einer Viertelnote hat oder kiirzer ist, werden die No-
ten darin automatisch unter einem Balken zusammengefasst. Wenn sie langer ist,
missen Sie diese Zusammenfassung selbst vornehmen. Weitere Informationen fin-
den Sie auf Seite 174.

Darstellungsmoglichkeiten fiir N-Tolen

Unter Voreinstellungen—-Notationsvoreinstellungen-Sonstige Einstellungen finden
Sie die folgenden Einstellungen fur N-Tolen:

Keine N-Tolen-Klammern Diese Optionen schlief3en einander aus, d. h., wenn Sie eine Option ein-

und schalten, wird die andere automatisch ausgeschaltet. Wenn die Option
N-Tolen-Klammern immer »Keine N-Tolen-Klammern« eingeschaltet ist, haben die N-Tolen nie
anzeigen Klammern. Wenn die Option »N-Tolen-Klammern immer anzeigen« ein-

geschaltet ist, haben die N-Tolen immer Klammern. Wenn keine der bei-
den Optionen eingeschaltet ist, werden fur die N-Tolen je nach Position
des Balkens (Uber oder unter den Notenkdpfen) Klammern angezeigt
bzw. nicht angezeigt.

N-Tolen ber den Halsen Wenn diese Option eingeschaltet ist, werden die N-Tolen auf der »Bal-
kenseite« der Noten und nicht auf der Notenkopfseite angezeigt.

Unndotige N-Tolen- Wenn diese Option eingeschaltet ist und Sie mehrere N-Tolen desselben
Klammern unterdriicken  Typs im selben Takt haben, wird nur die erste als N-Tole angezeigt.

N-Tolen-Klammern als Wenn diese Option eingeschaltet ist, werden die Klammern der N-Tole
'‘Bogen' wie Legatobdgen »abgerundetx.
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Arbeiten mit Symbolen
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Inhalt dieses Kapitels

Die unterschiedlichen Symbolarten
Einfligen und Bearbeiten von Symbolen
Genaue Informationen tber besondere Symbole

Hintergrund: Die Layout-Ebene

Eine Partitur besteht immer aus zwei Ebenen: der Notenebene und der Layout-
Ebene. Wenn Sie Symbole hinzufligen, werden diese je nach der Symbolart auf der
entsprechenden Ebene eingefligt. Symbole mit Notenbezug (Akzente, Dynamikan-
weisungen, Legatobégen, Liedtext usw.) werden auf der Notenebene eingeflgt,
andere Symbole, wie z. B Wiederholungszeichen, Probemarken oder bestimmte
Textarten, auf der Layout-Ebene. Im Verlauf dieses Kapitels wird genauer beschrie-
ben, welche Symbole zu welcher Ebene gehoren.

Symbole der

| |
Layout-Ebene
T |2

. - [ I —
— I'E-—r-- " -
-+ u . - ol il . u . n

. " - .
Symbole der | ‘ ‘ ‘ |
Notenebene

Im Folgenden werden die Symbole der beiden Ebenen ausfihrlich beschrieben:

Symbole der Notenebene

In diesem Abschnitt werden die Symbole der Notenebene erlautert. Grundséatzlich
gibt es drei Symbolarten:

Notensymbole: Diese Symbole sind immer mit einer einzelnen Note verbunden. Hierzu geho-
ren z. B. Akzente und Liedtext. Wenn Sie die Note verschieben, wird auch das Symbol verscho-
ben. Wenn Sie eine Note ausschneiden und wieder einfligen, wird das zugehdrige Symbol
gleichfalls ausgeschnitten und eingefugt.

Notenbezogene Symbole: Nur wenige Symbole gehoren in diese Kategorie, z. B. die Arpeg-
gio-Linien. In gewisser Hinsicht verhalten sie sich wie Vorschlagnoten (siehe Seite 188). Sie
mussen immer vor einer Note oder einem Akkord stehen. Falls nach einem solchen Symbol
keine Noten mehr folgen, wird es ausgeblendet.

Alle anderen Symbole auf der Notenebene (Tempo, Dynamikanweisungen, Akkorde usw.).
lhre Position bezieht sich immer auf den Takt. Wenn Sie Noten verédndern, hat dies keinen Ein-
fluss auf diese Symbole. Ihre Position wird jedoch im Verhéltnis zum Takt gespeichert. Wenn
Sie z. B. die Taktbreite auf einer Seite (siehe Seite 292) verandern, werden dadurch auch die
Positionen der Symbole veréndert.
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Symbole der Layout-Ebene

In diesem Abschnitt werden die Symbole auf der Layout-Ebene beschrieben. Wie
bereits erwahnt, gibt es eine Reihe von Symbolen, die sich auf einer anderen, »h6he-
ren« Ebene als alle anderen grafischen Elemente befinden. Sie werden als Symbole
der Layout-Ebene bezeichnet. Diese Symbole sind alle im Layout-Bereich der Sym-
bolpaletten zusammengefasst (siehe unten).

Speichern der Layout-Ebene

0 Esist sehrwichtig zu verstehen, wie die Layout-Ebene gespeichert wird. Ansonsten

kdnnen Probleme auftreten.

Die Layout-Ebene wird nicht je Spur gespeichert, wie dies bei den anderen Symbo-
len der Fall ist. Stattdessen werden die Informationen tber diese Ebene immer zu-
sammen in einem bestimmen »Set« von Spuren gespeichert. Ein Beispiel:

Angenommen Sie haben vier Spuren, die die Instrumente eines Streicherquartetts
bilden. Sie bearbeiten diese vier Spuren nun zusammen im Noten-Editor und fligen
Symbole sowohl auf der Noten- als auch auf der Layout-Ebene ein.

Wenn Sie nun den Noten-Editor schlieRen und ihn danach zur Bearbeitung einer
einzelnen Spur wieder 6ffnen, werden Sie sehen, dass alle Symbole der Notenebene
noch an ihrem Platz sind, aber alle Symbole der Layout-Ebene nicht mehr angezeigt
werden.

Lassen Sie sich davon nicht beunruhigen: Schliel3en Sie den Editor und 6ffnen Sie
ihn erneut fur alle vier Spuren. Jetzt werden die Symbole wieder angezeigt.

Nun haben Sie eine Vorstellung davon, wie dieses Verfahren funktioniert. Die Layout-
Symbole gehdren zu einer Ebene »liber« den Noten, Parts und Spuren: dem Layout.
Ein Layout gehort nicht zu einer Spur, sondern zu einer Gruppe von Spuren. Immer
wenn Sie eine bestimmte Gruppe von Spuren 6ffnen, erhalten Sie dasselbe Layout.

Zum Layout gehort noch mehr als die hier beschriebenen Symbole. Ausfuhrliche
Informationen zu diesem Thema finden Sie im Kapitel »Arbeiten mit Layouts.

Warum zwei Ebenen?

Es gibt zwei Grinde fur die Verteilung der Symbole auf zwei Ebenen:

Viele Symbole auf der Layout-Ebene kdnnen sich tiber mehrere Notensysteme erstrecken
oder haben in anderer Hinsicht eine »iibergreifende« Funktion. Daher ist es sinnvoller, sie als
Teil einer spurtibergreifenden Struktur zu betrachten.

Die Layout-Ebene ist nur ein Bestandteil des Layout-Konzepts. Dieses Konzept ermdglicht es
lhnen, ohne grolien Aufwand Ausziige aus einer grof3en Partitur zu setzen. Weitere Informa-
tionen finden Sie im Kapitel »Arbeiten mit Layouts.
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Ausblenden der Notenebene

Wenn nur die Elemente der Layout-Ebene angezeigt werden sollen, wechseln Sie in
den Seitenmodus und wéhlen Sie aus dem Notation-Meni den Befehl »Nur Layout-
Ebene«. Bei dieser Darstellungsform wird die Bildschirmanzeige sehr schnell aufge-
baut, so dass Sie z. B. viele Seiten schnell nach einem bestimmten Abschnitt mit ty-
pischen Layout-Symbolen durchsuchen kénnen.

i 2

Die Option »Nur Layout-Ebene« ist eingeschaltet.

Auf Seite 200 ff. wird beschrieben, welche Symbole zur Noten- und welche zur Lay-
out-Ebene gehdren.
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Die Symbolpaletten

Einblenden der Paletten

Uber das Hauptment

1. Wéhlen Sie im Notation-Ment das Symbolpaletten-Untermenda.

2. Wabhlen Sie aus dem angezeigten Untermeni die gewiinschte Symbolpalette aus.

3. Wenn Sie zusétzlich eine andere Palette 6ffnen mdchten, wahlen Sie diese auf die glei-
che Weise aus.
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Es kdnnen mehrere Symbolpaletten gleichzeitig gedffnet sein.
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Uber die Palette

1. Halten Sie die [Strg]-Taste gedrickt und klicken Sie mit der Maus auf das Systemmen(-
Symbol in der linken oberen Ecke der Symbolpalette.
Ein Einblendmendi wird angezeigt.

E| |
...... Yerzchieben

¥ SchlieBen Alt+F4
rf”l
AR

Tanart Lz,

M otensymbole
Symbale fur Dynamik

Lirien & Trller.

= Grafizche Symbole E
o Andere Symbole
Al

Layout-5ymbole
Global
Wiorte

(13 Eigene

aIEABIKIAN 1N ARARAN

s (N5 Richtung umkehren

Das Symbolpaletten-Einblendmeni

2. Wenn Sie die aktuelle Palette durch eine neue ersetzen mochten, wéhlen Sie die ge-
wunschte Palette aus der Liste aus.
Im Fenster wird nun die ausgewéhlte Palette angezeigt.

3. Wenn Sie eine neue Palette 6ffnen mdchten, ohne die aktuelle Palette zu schlie3en, hal-
ten Sie die [Strg]-Taste gedriickt und wéhlen Sie eine Palette aus der Liste aus.
Ein neues Fenster mit der ausgewéhlten Palette wird gedffnet. Das Fenster mit der ersten Pa-
lette bleibt auch gedffnet.

Arbeiten mit Paletten
Mit Paletten kdnnen Sie genauso wie mit anderen Fenstern arbeiten:
* Wenn Sie eine Palette verschieben mochten, ziehen Sie an der Titelleiste.

* Wenn Sie eine Palette schlieBen mochten, klicken Sie auf das Schlief3feld.

Daruber hinaus gibt es einige spezielle Funktionen fur den Umgang mit Paletten-
fenstern:

+ Die Symbolpaletten konnen auf dem Bildschirm horizontal oder vertikal angezeigt wer-
den. Sie kdnnen zwischen beiden Optionen umschalten, indem Sie im Systemmen( der
Palette die Option »Richtung umkehren« auswahlen.

Diese Funktion ist fur alle Symbolpaletten verfligbar, aulRer fur die Palette »Tonart usw.«. Diese
wird immer vertikal angezeigt.

* Wenn Sie alle getffneten Paletten schlieBen mochten, wahlen Sie im Notation-Menti
aus dem Symbolpaletten-Untermeni die Option »Alle Symbolpaletten schliel3enc.
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Die verfuigbaren Symbole

In der folgenden Abbildung sind alle verfiigbaren Symbole, nach Gruppen getrennt,
aufgefuhrt (siehe oben). Neben den Symbolen finden Sie weitere Hinweise.

Notenschlissel-
Anderung

\_

Tonart-Anderung /.

Die Palette »Tonart usw.«

Staccato . —
Akzent Al =
Flageolet o | Y
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Tremolo - #
Tremolo | =
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Akzent LI I )
Akzent Al A
Staccato y '
Fermate e | A
Fermate | 3¢
Zf;(t)er}nblsche N
Glissando V4 ‘“\'I
Fall .111"1. —
Artikulation | =
Artikulation = | =
Artikulation = =
Staccato :, ::,
Staccato E] ;q

Tenuto

Akzent
Bogenrichtung
Gedampft
Tremolo
Tremolo
Tremolo
Offene Hihat
Akzent

Staccato

Geschlossene Hihat

Fermate
Gesprochen
Glissando
Fall

Doit
Artikulation
Artikulation
Artikulation
Staccato

Staccato

Die Notensymbole-Palette. Diese Symbole
beziehen sich immer auf eine Note.
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Taktart-Anderung

Linie

Ligaturklammer

Oktave

N-Tolen-Klammer

Balken
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Stummeschalten
USW.

Begleitstimme
Arpeggio
Segno (skalierbar)

Handzeichen

Spielrichtung

Die Symbolpalette »Linien & Triller«. Die
Symbole fur Arpeggios, Handzeichen und
Spielrichtung sind alle »notenbezogenx.
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Die Palette »Symbole fur Dynamik«
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Die Palette »Grafische Symbole«. Sie enthélt Notenk&pfe, Vorzeichen und Pausen, die aus der
Palette in die Partitur »gezogen« werden kdnnen, ohne die eigentliche Partitur zu beeinflussen.
Sie werden nicht tber MIDI wiedergegeben.

=
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Die Palette »Andere Symbole«
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Seitentext ~ Page|Sws || Systemtext
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Die Palette »Layout und Symbole«. Diese Symbole werden auf der Layout-Ebene angezeigt.

:
S0 Plunger Open Uriitled Urtitled Urtitled
Straight Bucket U titled U ntitled I Inititled I Inititled
Harmon In Stand U rtitled U rtitled I nititled I nititled

Die Worte-Palette. Sie wird auf Seite 261 beschrieben.

Weitere Informationen tiber die genannten Symbole finden Sie auf Seite 227.

Erstellen einer benutzerdefinierten Palette

Im Symbolpaletten-Unterment finden Sie die Symbolpalette »Eigene«. Diese Pa-
lette kbnnen Sie mit einer beliebigen Auswahl an Symbolen aus anderen Paletten
fullen. Auf diese Weise haben Sie direkten Zugriff auf die Symbole, die Sie haufig
verwenden:

. Offnen Sie die Palette »Eigene«.
Wenn Sie die Palette zum ersten Mal 6ffnen, werden keine Symbole angezeigt.

. Offnen Sie eine andere Palette, aus der Sie ein Symbol kopieren méchten.

. Halten Sie die [Alt]-Taste gedrickt und klicken Sie auf das Symbol, das Sie zur benutzer-
definierten Palette hinzufiigen mochten.
Das Symbol wird in der benutzerdefinierten Palette angezeigt.

. Wiederholen Sie diese Schritte fr andere Symbole.

Wenn Sie ein Symbol aus der Palette entfernen méchten, klicken Sie mit gedriickter
[Alt]-Taste darauf.
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+ Sie kdnnen den ersten zehn Symbolen in der benutzerdefinierten Palette Tastaturbe-
fehle zuweisen.
Wenn Sie die zugewiesene Tastenkombination driicken, wird ein »Mehrfach-Einfligevorgang«
durchgefihrt, d. h., das entsprechende Symbol wird fiir die ausgewahlten Noten eingefligt.

Wichtig! - Symbole, Systeme und Stimmen

Die meisten Symbole werden beim Einfligen einem bestimmten Notensystem zu-
geordnet. Nur die Notensymbole, Legato- und Haltebégen bilden eine Ausnahme.
Sie gehoren zu bestimmten Noten und damit zu Stimmen.

Es ist sehr wichtig, dass beim Einfiigen eines Symbols das richtige Notensystem ak-
tiv ist (wenn Sie mehrere Systeme bearbeiten).

Wenn Sie z. B. ein Symbol einfliigen, wahrend das falsche Notensystem aktiv ist,
konnte es spater »verschwindenc, weil Sie eine andere Kombinationen von Spuren
bearbeiten (die Spur, der Sie das Symbol zugeordnet haben, gehért dann nicht zu
dieser Konfiguration).

Das Gleiche gilt fur Notensymbole und ihr Verhaltnis zu Stimmen. Achten Sie dar-
auf, dass Sie die Symbole den richtigen Stimmen zuweisen, da sie sonst moglicher-
weise an der falschen Position angezeigt werden, Fermaten umgekehrt dargestellt
werden usw.

Layout-Symbole sind etwas anders konzipiert. Sie gehdren nicht zu einem bestimm-
ten Notensystem oder einer Stimme, sondern zu einem Layout. Da bei unterschiedli-
chen Spurkombinationen auch verschiedene Layouts verwendet werden, wird nach
Einfligen eines Layout-Symbols in das Notenbild, wenn Sie zwei Spuren bearbeiten
(z. B. einen Trompeten- und einen Saxophon-Part), dieses Symbol nicht angezeigt,
wenn Sie jede Spur einzeln im Noten-Editor bearbeiten. Sie konnen jedoch Layouts
von einer Spurkombination in eine andere kopieren.
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Einfligen von Symbolen in die Partitur

»Platz schaffen« und Seitenrander einstellen

Wenn zwischen Notensystemen nicht genug Platz ist, um die gewtinschten Symbole (z.B.
Text) einzufiigen, lesen Sie auf Seite 297 nach, wie Sie Notensysteme auseinanderziehen
konnen.

Wenn Sie den Eindruck haben, dass Ihr Notenbild nach dem Einfligen von Text iberladen
und beengt wirkt, verwenden Sie die Funktion »Automatisches Layout« (siehe Seite 301).

0 Symbole auRerhalb der Seitenrdnder werden nicht gedruckt.

Das Stift-Werkzeug

Im Gegensatz zu den anderen MIDI-Editoren ist in der Werkzeugpalette des Noten-
Editors das Stift-Werkzeug nicht verflgbar. Stattdessen wird das Stift-Werkzeug
»automatisch« ausgewahlt, wenn Sie Symbole einfligen. Hierbei gelten die folgen-
den Regeln:

Normalerweise wird das Stift-Werkzeug automatisch ausgewahlt, wenn Sie auf ein Sym-
bol in der Palette klicken.

Wenn jedoch unter Voreinstellungen-Notationsvoreinstellungen—Allgemein die Op-
tion »Doppelklick in Symbolpaletten zeigt Stift-Werkzeug« eingeschaltet ist, missen
Sie auf das Symbol doppelklicken, um das Stift-Werkzeug zu aktivieren.

Diesist hilfreich, wenn Sie Symbole mit dem Funkt.-Einblendment oder tiber Tastaturbefehle
wie unten beschrieben einfiigen méchten (und daher das Stift-Werkzeug nicht angezeigt
werden soll, sobald Sie ein Symbol auswahlen).

Im selben Notationsvoreinstellungen-Dialog finden Sie auch die Option »Normale Maus-
form nach Einfligen eines Symbols«. Wenn diese Option eingeschaltet ist, wird das Pfeil-
Werkzeug automatisch ausgewahlt, nachdem Sie ein Symbol eingefiigt haben.

Wenn Sie viele Symbole mit dem Stift-Werkzeug einfligen mdchten, sollten Sie diese Option
ausschalten.
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Hinzufligen von Notensymbolen

Hinzuflgen eines Symbols zu einer Note

1. Vergewissern Sie sich, dass die Notensymbole-Palette angezeigt wird.

2. Klicken (bzw. doppelklicken) Sie auf das gewtinschte Symbol in der Palette.
Wie oben beschrieben, wird durch die Einstellung »Doppelklick in Symbolpaletten zeigt Stift-
Werkzeug« festgelegt, ob Sie auf ein Symbol doppelklicken mussen oder nicht. In beiden Fal-
len wird das Stift-Werkzeug automatisch ausgewahlt.

3. Klicken Sie auf die Note oder direkt dartiber oder darunter.
Wenn Sie direkt auf die Note klicken, wird das Symbol in einem festgelegten Abstand zur Note
positioniert. Wenn Sie jedoch ober- oder unterhalb der Note klicken, kdnnen Sie selbst den
vertikalen Abstand zwischen Note und Symbol festlegen. In jedem Fall wird die vertikale Posi-
tion des Symbols an der Note ausgerichtet. Sie kdnnen das Symbol spater nach oben oder un-
ten verschieben.

== =

Wenn Sie beim Einfiigen eines Symbols (hier ein Tenuto-Symbol) direkt auf die Note klicken,
wird es in einem festgelegten Abstand vom Notenkopf eingefugt.

J|

Unter Voreinstellungen—-Notationsvoreinstellungen-Sonstige Einstellungen gibt es
zwei Optionen, die die vertikale Positionierung von Notensymbolen beeinflussen:

+ Artikulationszeichen Giber den Notenhalsen
Wenn diese Option eingeschaltet ist, werden Artikulationszeichen nicht Giber den Notenkop-
fen, sondern tiber den Notenhdalsen angezeigt.

+ Artikulationszeichen tiber den Systemen
Wenn diese Option eingeschaltet ist, werden Artikulationszeichen iber den Systemen ange-
zeigt, egal in welche Richtung die Notenhalse weisen. Diese Einstellung hebt die Option »Ar-
tikulationszeichen (iber den Notenhélsen« auf.
Hinzufligen eines Symbols fur mehrere Noten mit dem Stift-Werkzeug

Wenn Sie z. B. alle Noten in einer Reihe aufeinander folgender Takte mit Staccato-
Symbolen versehen mochten, gehen Sie folgendermalien vor:

1. Vergewissern Sie sich, dass die Notensymbole-Palette angezeigt wird.

2. Wabhlen Sie die Noten aus, auf die das Symbol angewandt werden soll.
Diese Auswahl kénnen Sie auch im Auswahl-Einblendmenu treffen.

3. Klicken (bzw. doppelklicken) Sie auf das gewtinschte Symbol in der Palette.
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. Halten Sie die [Alt]-Taste gedrickt und klicken Sie auf eine Note.
Das Symbol wird nun in einem festgelegten Abstand von den ausgewahlten Noten angezeigt.
Die Symbole kdnnen spater verschoben werden.

e e
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Durch Klicken mit gedriickter [Alt]-Taste kann ein Symbol gleichzeitig mehreren Noten zuge-
wiesen werden.

Hinzufligen eines Symbols fur mehrere Noten mit Hilfe des Funkt.-Einblendments

. Wahlen Sie die Noten aus, auf die das Symbol angewandt werden soll.
Diese Auswahl kénnen Sie auch im Auswahl-Einblendmenu treffen.

. Wéhlen Sie das gewlinschte Symbol aus der Palette.

. Wahlen Sie im Funkt.-Einblendment den Befehl »Mehrfaches Einfugenc.

Das Symbol wird in einem festgelegten Abstand zu den ausgewahlten Noten hinzugeftigt
(unter Berticksichtigung des Auswahl-Einblendmentis). Die Symbole kénnen spéter verscho-
ben werden.

Einfligen eines Symbols ohne Notenbindung

Notenbezogene Symbole kdnnen auch ohne Notenbindung eingeflgt werden. So
kdnnen Sie z. B. einer Pause ein Fermate-Symbol zuordnen.

. Klicken (oder doppelklicken) Sie auf das Symbol, so dass das Stift-Werkzeug ausge-
wahlt ist (siehe oben).

. Halten Sie die [Strg]-Taste gedriickt.

. Klicken Sie an eine beliebige Stelle in der Partitur.
Vergewissern Sie sich, dass das Symbol im richtigen Notensystem eingefiigt wird.

Bearbeiten eines Notensymbols

Wenn Sie die [Strg]-Taste gedriickt halten und auf ein Notensymbol klicken, wird
eine Palette eingeblendet, in der Sie ein neues Notensymbol auswéhlen kénnen.
Diese Funktion betrifft alle ausgewéahlten Symbole derselben Art. (Die Einstellung
im Auswahl-Einblendmeni wird dabei bertcksichtigt.)

Auf diese Weise kdnnen Sie z. B. einfach alle Artikulationszeichen gegen Staccato-
Symbole austauschen.

. Halten Sie die [Umschalttaste] gedriickt und doppelklicken Sie auf das erste Artikulati-
onszeichen.
Alle darauf folgenden Artikulationszeichen werden ausgewahlt.

. Druicken Sie die [Strg]-Taste und klicken Sie auf ein Symbol.

. Wahlen Sie aus der angezeigten Palette das Staccato-Symbol aus.
Alle Artikulationszeichen werden durch Staccato-Symbole ersetzt.
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Hinzufligen weiterer Symbole
1. Vergewissern Sie sich, dass die gewtinschte Symbolpalette angezeigt wird.

2. Klicken (bzw. doppelklicken) Sie auf das gewtinschte Symbol in der Palette.
Wie oben beschrieben, wird durch die Einstellung »Doppelklick in Symbolpaletten zeigt Stift-
Werkzeug« festgelegt, ob Sie auf ein Symbol doppelklicken mussen. In beiden Fallen wird das
Stift-Werkzeug automatisch ausgewéhlt.

3. Klicken Sie einmal an der Stelle, an der das Symbol eingefiigt werden soll, oder klicken
Sie und ziehen mit der Maus ein Auswahlrechteck auf.
Das Symbol wird angezeigt. Viele Symbole lassen sich durch Ziehen mit der Maus auf eine
bestimmte Lange einstellen. Falls dieses Symbol »Griffe« hat, sind diese nach dem Einfuigen
ausgewabhlt, so dass Sie die Langenanderungen vornehmen kénnen. Diese Funktionen wer-
den auf Seite 223 ausfihrlich beschrieben.

— — ﬁ-j :'ii
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Driicken Sie die Maustaste — ziehen Sie — und lassen Sie die Maustaste wieder los.

Notenbezogene Symbole

Notenbezogene Symbole wie z. B. Arpeggien und Spielrichtung mussen vor einer
Note eingefligt werden, sonst bleiben sie »unsichtbar.

Hinzufligen von Text

Es gibt besondere Verfahren zum Verwenden von Text. Diese werden im Kapitel
»Arbeiten mit Text« beschrieben.

Hinzufligen von Legato- und Haltebdgen

Legatobdgen kénnen manuell oder automatisch fur eine Gruppe von Noten einge-
fugt werden. Haltebdgen werden normalerweise vom Programm eingeftigt, kbnnen
aber auch wie andere Symbole als grafische Elemente eingefugt werden.

Legatobdgen, Haltebdgen und der Raster-Wert

Da ein Legato- oder Haltebogen in musikalischer Hinsicht immer von einer Note zu
einer anderen (oder von einem Akkord zum anderen) »gespannt« wird, werden An-
fangs- und Endpunkt eines Bogens in Cubase VST immer mit zwei Noten verknulpft.

Wenn Sie einen Legato- oder Haltebogen einzeichnen, verwendet das Programm
den Raster-Wert, um die beiden nachstliegenden Noten zu finden, an die das Sym-
bol geknupft wird. Mit anderen Worten: Wenn der Bogen an einer Sechzehntelnote
beginnen/enden soll, muss der Raster-Wert mindestens 16 sein. (Dies gilt nur fir das
manuelle Einfligen von Legato- bzw. Haltebdgen.)
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Dies heil3t jedoch nicht, dass der Bogen genau ober- oder unterhalb dieser Note
beginnen muss: Sie kdnnen die Endpunkte positionieren, wo Sie mdchten. Wenn
Sie mit dem Layout-Werkzeug eine Note grafisch verschieben, um das Aussehen
des Takts zu verbessern, wird der Bogen ebenfalls verschoben (siehe Seite 185). Das
Gleiche geschieht, wenn Sie die Breite des Takts anpassen.

Einzeichnen von Legato- und Halteb6gen

. Uberpriifen Sie, wo die beiden Noten stehen, zwischen denen der Bogen »gespanntc
werden soll, und stellen Sie den Raster-Wert entsprechend ein.

Wenn z. B. eine der Noten auf einer Viertel- und die n&chste auf einer Achtelposition steht,
muss der Raster-Wert 8 oder kleiner (16, 32 usw.) sein.

. Klicken bzw. doppelklicken Sie auf den gewiinschten Bogen in der Symbolpalette, so
dass das Stift-Werkzeug ausgewahlt wird.

. Positionieren Sie den Stift in der N&he der ersten Note und ziehen Sie ihn mit gedriick-
ter Maustaste in die Néhe der zweiten Note.

Die Endpunkte des Legato- bzw. Haltebogens rasten an der nachstgelegenen Rasterposition
ein. Wenn Sie die [Strg]-Taste gedrtickt halten, konnen Sie die Endpunkte frei verschieben.

Es gibt zwei besondere Funktionen zum Einfiigen von Bdgen, die automatisch zwi-
schen zwei Noten »gespannt« werden.

Hinzufligen von Legato- oder Haltebdgen zwischen zwei Noten

. Wahlen Sie zwei Noten aus.

. Klicken bzw. doppelklicken Sie auf den richtigen Bogen in der Symbolpalette, so dass
das Stift-Werkzeug ausgewahlt wird.

. Halten Sie die [Strg]-Taste gedriickt und klicken Sie auf eine der ausgewéhlten Noten.

Hinzufligen von Legato- oder Haltebdgen fur ausgewahlte Noten

. Wéhlen Sie mehrere aufeinander folgende Noten aus.

. Wahlen Sie im Funkt.-Einblendment den Befehl »Haltebogen einfligenc.
Es wird ein Bogen gesetzt, der an der ersten ausgewahlten Note beginnt und an der letzten
ausgewahlten Note endet.

| 1 1 —
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. Wenn Sie einen Haltebogen hinzufligen mdéchten, wéhlen Sie das Haltebogen-Symbol
und dann im Funkt.-Einblendment den Befehl »Mehrfaches Einfugenx.

Diese Methode kdnnen Sie nattirlich auch zum Einfiigen von Legatobdgen verwenden, aber
wenn Sie die Funktion »Haltebogen einfligen« verwenden, muss die Symbolpalette nicht ein-
geblendet sein. Sie konnen sogar einen Tastaturbefehl fiir die Funktion »Haltebogen einfugen«
festlegen, um direkt darauf zugreifen zu kénnen.
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Erzeugen von Trillern

Wenn Sie einen Triller aufgenommen oder eingegeben haben und dieser in Cubase
VST richtig dargestellt werden soll, gehen Sie folgendermaf3en vor:

Wahlen Sie die Noten im Triller aus.

Waébhlen Sie im Funkt.-Einblendment den Befehl »Triller erzeugen...«.
Der Triller-Dialog wird angezeigt.

Trller ¥

O

_J Ohre

| Hilfznote
abbrechen m

Wahlen Sie die gewiinschten Optionen aus.

In den Optionsfeldern kénnen Sie das Aussehen des Trillers festlegen. Schalten Sie die Hilfs-
note-Option ein, wenn durch eine zusatzliche Note angezeigt werden soll, zwischen welchen
Noten der Triller gespielt werden soll.

Klicken Sie auf »OK«.
Nun geschieht Folgendes:

Alle Noten aul3er der ersten (und eventuell der zweiten) werden ausgeblendet.

Die erste Note erhélt automatisch eine Anzeigelange, die der Lange des Trillers entspricht.
Wenn Sie die Hilfsnote-Option eingeschaltet haben, wird die zweite Note in eine »grafische«
Note umgewandelt, mit Klammern, aber ohne Notenhals. Wenn Sie die Option nicht einge-
schaltet haben, wird die zweite Note auch ausgeblendet.

Die Triller-Symbole, die Sie im Dialog angegeben haben, werden eingefigt.

gy e e -
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Einfligen von Symbolen in mehrere Systeme

Wenn Sie beim Einfligen eines Symbols in ein Notensystem innerhalb eines Partitur-Noten-
systems die [Alt]-Taste gedriickt halten, wird das Symbol an der entsprechenden Position in
alle Notensysteme eingefigt. So kdnnen Sie z. B. Probemarken, Wiederholungszeichen usw.
flr alle Instrumente gleichzeitig einfligen.

Auf diese Weise kdnnen Sie auch mit gedriickter [Alt]-Taste allen Partitursystemen Klammern
zuweisen.
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Hinzufligen eines Klaviatursymbols

el [ g ||
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Die Layout-Palette enthalt ein Klaviatursymbol, das Sie z. B. fir Ubungspartituren
gut verwenden kdnnen. Das Symbol hat folgende Eigenschaften:

» Wenn Sie ein Klaviatursymbol einflligen méchten, wahlen Sie es aus der Palette aus, Kli-
cken Sie mit dem Stift-Werkzeug an die gewlinschte Position und ziehen Sie ein Feld
mit der gewuinschten Groéf3e der Klaviatur auf.

» Nachdem Sie das Klaviatursymbol eingefugt haben, konnen Sie an seinen Ecken ziehen,
um es vertikal oder horizontal in der GroR3e zu verandern.

» Wenn Sie auf ein eingeftigtes Klaviatursymbol doppelklicken, wird ein Dialog ange-
zeigt, in dem Sie weitere Eigenschaften des Symbols festlegen kbnnen.

Hier wird die Breite der
Tasten eingestellt.

T astaturdarztellung

Dies ist die Note ganz links
12 e im Klaviatursymbol.
= arohe
C.> (IR Wenn diese Option eingeschaltet
== | +lafhate ist, wird jede C-Taste mit dem Na-
men der Note und der Oktave an-

gezeigt (C1, C2, usw.).

Schalten Sie eine dieser Optionen
ein, wenn die weiRen oder die
schwarzen Tasten transparent dar-
gestellt werden sollen.
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Hinzufligen von Symbolen fir Gitarrenakkorde

Ein Grifforettsymbol kann an einer beliebigen Stelle in der Partitur mit Hilfe der Pa-
lette »Andere Symbole« oder dem Gitarrenvorlagen-Dialog eingefiigt werden.

Mit der Symbolpalette »Andere Symbole«

1. Stellen Sie sicher, dass die Symbolpalette »Andere Symbole« eingeblendet ist.

2. Klicken (oder doppelklicken) Sie auf ein Gitarrenakkord-Symbol, so dass das Stift-Werk-
zeug ausgewahlt ist.

|
S | Tesxt
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3. Klicken Sie in der Partitur an die Stelle, an der Sie das Symbol einfiigen mdchten.
Der Dialog »Gitarrensymbol bearbeiten« wird angezeigt.

Gitarrensymbol bearbeiten

J ol
| Horizontal

G | Blinde

0| Capo-Bund
] | Capo-Ende
1 | Capo-Start

Yiorgaben 4

g | T

* Siekdnnen einen schwarzen Punkt auf einen Bund oder eine Saite setzen, indem Sie an
die gewiinschte Position im Griffbrett klicken.
Wenn Sie den Punkt wieder entfernen mochten, klicken Sie darauf.

+ Siekonnen ein Symbol auch tber der Saite, auf3erhalb des Griffbretts, einfigen, indem
Sie dort klicken.
Wenn Sie mehrmals hintereinander klicken, kdnnen Sie zwischen einem Ring (offene Saite),
einem Kreuz (diese Saite nicht spielen) und keinem Symbol wahlen.
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Klicken Sie links neben das Symbol, um eine Kapodaster-Zahl einzugeben.
Wenn Sie mehrmals hintereinander klicken, kénnen Sie die verschiedenen Moglichkeiten
durchgehen.

Sie kdnnen auch ein Kapodaster-Symbol einfligen, indem Sie im Eingabefeld »Capo-
Bund« einen Wert tiber 0 eingeben.

Mit den Eingabefeldern »Capo-Start« und »Capo-Ende« kdnnen Sie Kapodaster-Symbole er-
zeugen, die sich nur Gber einige Saiten erstrecken.

Wenn das Symbol groR3er als normal angezeigt werden soll, schalten Sie die Gro3-Option
ein.

Wenn das Symbol horizontal angezeigt werden soll, schalten Sie die Horizontal-Option
ein.

Wenn Sie mehr oder weniger als die standardmafigen sechs Blinde anzeigen méchten,
geben Sie den entsprechenden Wert unter »Blinde« ein.

Wenn Sie Gitarrenakkordsymbole als Gitarrenvorlagen gespeichert haben (siehe unten),
konnen Sie diese im Vorgaben-Einblendmen( auswéhlen.

. Klicken Sie auf »OK«, um den Dialog zu schlief3en.
Das Akkordsymbol wird in der Partitur angezeigt.

Wenn Sie das Akkordsymbol bearbeiten mdchten, doppelklicken Sie darauf.

Der Dialog »Gitarrensymbol bearbeiten« wird angezeigt. Dieser Dialog entspricht dem Dia-
log, der beim Erzeugen des Symbols angezeigt wurde, verfligt aber Uber zwei zusatzliche
Optionen:

Noten einfligen Wenn Sie auf diesen Schalter klicken, werden die Noten des Akkords an der richti-
gen Position in der Partitur eingefligt.

Ubernehmen  Wenn Sie auf diesen Schalter klicken, werden die Anderungen, die Sie im Dialog
vorgenommen haben, auf das ausgewahlte Akkordsymbol angewendet. Dieser Di-
alog kann auch gedffnet bleiben, wahrend Sie weitere Gitarrenakkordsymbole aus-
wahlen und bearbeiten. Der Dialog wird dem jeweils ausgewahlten Gitarrensymbol
angepasst.

Wenn Sie mit gedriickter [Strg]-Taste auf ein Gitarrensymbol klicken, wird ein Einblend-
menu angezeigt, das alle Akkorde enthélt, die in den Vorlagen gespeichert sind.
So kénnen Sie schnell die Akkorde furr die Symbole ersetzen, die Sie eingefligt haben.
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Mit dem Gitarrenvorlagen-Dialog

Verwenden Sie das oben beschriebene Verfahren, wenn Sie nur einige Akkordsym-
bole in lhre Partitur einfligen mdchten. Wenn Sie viele Akkordsymbole in verschie-
denen Partituren benétigen, kdnnen Sie stattdessen alle Symbole in einer »Akkord-
Bibliothek« (Gitarrenvorlagen) sammeln. So mussen Sie nicht immer wieder ein be-
stimmtes Symbol erzeugen:

. Wahlen Sie im Notation-Meni aus dem Untermen( »Globale Einstellungen« den Befehl
»Gitarrenvorlagen bearbeiten...«.
Der Gitarrenvorlagen-Dialog wird angezeigt.

Gitarrenvorlagen

| Fiir ‘akkorde erzeugen’ vensenden
| Kleine Anzicht
ﬂ it Song zpeichern

E nitfernen

Offnen

Speichern

. Klicken Sie auf »Neu«, um ein Gitarrenakkordsymbol zu den Vorlagen hinzuzufiigen.
Ein Akkordsymbol wird links in der Liste angezeigt.

. Wenn Sie das Akkordsymbol bearbeiten mdchten, doppelklicken Sie in der Liste darauf.
Der Dialog »Gitarrensymbol bearbeiten« wird angezeigt, als wiirden Sie das Akkordsymbol in
der Partitur bearbeiten.

Neben dem Symbol, das Sie erzeugen, wird rechts die Akkordbezeichnung angegeben.
Diese kdnnen Sie auch bearbeiten, indem Sie darauf doppelklicken.

. Wenn Sie ein Symbol aus dem Gitarrenvorlagen-Dialog in die Partitur einfligen méchten,
ziehen Sie es in den Noten-Editor an die gewtinschte Position.

Gitarrenakkordsymbole, die auf diese Weise eingefuigt werden, verhalten sich wie »normale
Gitarrenakkordsymbole aus der Palette »Andere Symbolex. Sie kénnen darauf doppelklicken,
um sie im Dialog »Gitarrensymbol bearbeiten« zu bearbeiten.
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» Wenn Sie ein Symbol aus den Gitarrenvorlagen entfernen mochten, wahlen Sie es in
der Liste aus und klicken Sie auf »Entfernenc.

+ Sie konnen die aktuellen Vorlagen als separate Datei speichern, indem Sie auf den Spei-
chern-Schalter klicken.
Ein Dialog wird angezeigt, in dem Sie einen Namen und Speicherort fiir die Datei angeben
konnen.

» Wenn Sie eine Datei mit Gitarrenvorlagen aufrufen méchten, klicken Sie auf den Spei-
chern-Schalter.
Suchen Sie im angezeigten Dialog die gewiinschte Datei und 6ffnen Sie sie.

0 Wenn Sie eine Datei mit Gitarrenvorlagen aufrufen, werden die aktuellen Vorlagen er-
setzt.

Im Gitarrenvorlagen-Dialog gibt es drei zusatzliche Optionen:

Option Beschreibung

Fur 'Akkorde erzeugen' Wenn diese Option eingeschaltet ist und Sie die Funktion »Akkorde erzeugen«

verwenden verwenden (siehe Seite 239), werden vom Programm Gitarrensymbole und
normale Akkorde eingefiigt (sofern passende Gitarrensymbole gefunden wer-
den kénnen). Wenn es mehrere Gitarrensymbole fiir einen bestimmten Ak-
kord in den Vorlagen gibt, wird das erste verwendet.

Kleine Ansicht Wenn diese Option eingeschaltet ist, werden die Akkordsymbole in der Liste
in der GroRRe angezeigt, in der Sie auch in der Partitur angezeigt werden.
Wenn diese Option ausgeschaltet ist, werden die Symbole groRer angezeigt,
um die Bearbeitung zu vereinfachen.

Mit Song speichern ~ Wenn diese Option eingeschaltet ist, werden die Gitarrenvorlagen mit dem
Song gespeichert. Wenn diese Option nicht eingeschaltet ist, werden die
Vorlagen mit den Cubase Preferences gespeichert (und sind somit auch fur
andere Songs verfugbar).

Globale Symbole

Die Symbole in der Symbolpalette »Globale Symbole« gehdren zu der Layout-Ebene.
Wenn Sie ein Layout bearbeiten, das mehrere Spuren enthalt, kénnen Sie globale
Symbole eingefiigt haben, die automatisch in beliebige Kombinationen von Spuren
im Layout eingeflgt wurden. Sie kénnen einstellen, welche Spuren globale Symbole
anzeigen sollen, indem Sie die entsprechende Glob-Spalte aktivieren (mit einem Hak-
chen versehen).

Harfe -
klawier

® Streicher v
® Streicher 2 v

® Shreicher 3
Timpari
Schlagzeug

Globale Symbole werden in den Spuren »Streicher« und »Streicher 3« angezeigt.
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+ Wenn Sie globale Symbole bearbeiten, werden die Anderungen fiir alle Spuren iibernommen.

+ Sie kdnnen globale Symbole fur einzelne Spuren jederzeit ein- bzw. ausblenden.

+ Mitden Schaltern »Layout verwenden« und »Nur Form verwenden« im Dialog »Layout-Einstel-
lungen« kbnnen Sie globale Symbole von einem Layout in ein anderes kopieren.

Ein Beispiel flir das Arbeiten mit globalen Symbolen:

Angenommen Sie bearbeiten eine Orchester-Partitur und mochten fir mehr als ein
Notensystem Probemarken einfligen (normalerweise fir jede Instrumentengruppe -
Blaser, Streicher, Percussion usw.). Dazu muissen Sie die Probemarken aus der Palette
»Globale Symbole«in eine der Spuren einfligen, den Dialog »Layout-Einstellungen«
offnen und in der Glob.-Spalte die gewilinschten Spuren einschalten. Wenn Sie den
Dialog »Layout-Einstellungen« schliel3en, werden die Probemarken automatisch in

den gewlnschten Spuren eingefugt.

Auswéhlen von Symbolen

Sie kbnnen fast alle Symbole auswéahlen, indem Sie darauf klicken. Symbole, die eine
einstellbare Lange oder GroR3e haben, werden mit »Griffen« angezeigt.

Ein ausgewahltes Crescendo

Eine Ausnahme stellen Legato- und Halteb6gen dar. Diese Bogen kdnnen Sie aus-
wahlen, indem Sie auf einen Endpunkt klicken oder ein Auswahlrechteck aufziehen.

» Wenn Sie beim Doppelklicken auf ein Symbol die [Umschalttaste] gedriickt halten, wer-
den alle darauf folgenden Symbole der gleichen Art ebenfalls ausgewahit.
Dies ist sehr niitzlich, wenn Sie eine bestimme Art von Symbolen verschieben oder l6schen
mdchten oder sie durch eine andere Art von Symbolen ersetzen méchten (mit Hilfe der [Strg]-
Taste, siehe Seite 229).

Arbeiten mit sperrbaren Ebenen

In einigen Fallen ist es sehr schwierig, auf ein Symbol oder ein anderes Objekt zu
klicken, ohne andere Symbole, die sich in der Nahe befinden, auch auszuwahlen.
Um dies zu verhindern, kdnnen Sie verschiedene Objektarten unterschiedlichen
»sperrbaren Ebenen« (bis zu drei) zuordnen und Cubase VST anweisen, eine oder
zwei dieser Ebenen zu sperren, so dass sie nicht mehr verschoben werden kénnen.
Gehen Sie folgendermalfien vor:

Einrichten der sperrbaren Ebenen

1. Doppelklicken Sie in der Statuszeile auf den Schalter zum Sperren von Ebenen.

Die Schalter zum Sperren von Ebenen
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Der Notationsvoreinstellungen-Dialog mit der ausgewéhlten Seite »Event-Ebenen«
wird angezeigt. Sie kdnnen diesen Dialog auch 6ffnen, indem Sie im Bearbeiten-
Meni aus dem Voreinstellungen-Untermeni den Befehl »Notation...« wahlen und
im angezeigten Dialog die Seite »Event-Ebenen« auswahlen.

Ewents

Klammern 1 | Schiuss Bindebogen

1
1 | Taktnurmrnern 1 | Taktlinien Maten

L SpUrnamen L Spzteme L Fauzen
J Halze J Motensymbole J T aktgriffe
J T onart J Grafizche Symbole J T aktart

2. Weisen Sie jede Event-Art einer Ebene zu (1, 2 oder 3).
Es ist sinnvoll, Event-Arten, die »grafisch« in Konflikt geraten kénnten, unterschiedlichen
Ebenen zuzuweisen. So sollten Sie z. B. Taktnummern und Notensymbole unterschiedlichen
Ebenen zuordnen, wenn Sie feststellen, dass Sie beim Bearbeiten der Notensymbole verse-
hentlich die Anzahl der Takte verschieben oder umgekehrt.

3. Klicken Sie auf »OK«, um den Dialog zu schlief3en.

Sperren einer Ebene

Wenn Sie eine Ebene sperren mochten, klicken Sie auf die entsprechende Zahl auf
dem Schalter zum Sperren der Ebenen, so dass diese dunkel abgeblendet wird.

In dieser Abbildung ist Ebene 2 gesperrt. Event-Arten, die Ebene 2 zugeordnet sind, kdnnen
nicht ausgewahlt, verschoben oder geléscht werden.

Verschieben und Kopieren von Symbolen

Es gibt vier Méglichkeiten, Symbole zu verschieben oder zu kopieren:

+ Durch Ziehen mit der Maus (siehe unten)

« Mit der Computertastatur (nur Verschieben, siehe Seite 219)

+ Mit der Funktion »Events kopieren« (siehe Seite 220)

« Mit der Funktion »Notenattribute aus der Zwischenablage« (nur Kopieren von Notensymbo-
len, siehe Seite 223)
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Verschieben und Kopieren mit der Maus

Dies funktioniert ahnlich wie bei anderen Objekten in Cubase VST. Es gelten die fol-
genden Regeln:

+ Notensymbole und notenbezogene Symbole werden mit den Noten/Akkorden verschoben,
zu denen Sie gehdren. Wenn Sie eine Note bzw. einen Akkord verschieben, werden auch die
Symbole entsprechend verschoben.

+ Notensymbole (wie z. B. Akzente und Liedtext) kdnnen nur nach oben/unten verschoben wer-
den. Andere Symbole (wie z. B. Klammern) kénnen nur nach links/rechts verschoben werden.

+ Alle anderen Symbole ohne »Griffe« konnen frei verschoben werden. Wenn Sie beim Verschie-
ben die [Umschalttaste] gedriickt halten, kénnen Sie die Bewegungsrichtung auf die horizon-
tale bzw. vertikale Ebene beschranken.

+ Wenn das ausgewéhlte Symbol mehrere »Griffe« hat, ziehen Sie nicht an diesen Griffen, da
Sie sonst die Form des Symbols verandern, statt es zu verschieben.

+ Wenn Sie Legato- und Haltebdgen verschieben méchten, missen Sie zuerst den einen und
dann den anderen Griff ziehen. Wenn Sie das Layout-Werkzeug (siehe Seite 185) verwenden,
um die Noten zu verschieben, tiber die diese Bogen »gespannt« sind, oder wenn Sie die Takt-
breite andern, werden die Bogen automatisch angepasst.

« Wenn Sie Objekte kopieren mdchten, verschieben Sie sie wie gewohnt mit gedrtickter [Alt]-
Taste. Legato- und Haltebdgen, Klammern, Akkoladen- und Balkenklammern sowie Taktli-
nien kdnnen nicht auf diese Weise kopiert werden.

Es gibt drei Elemente, die es Ihnen erleichtern, Symbole (und andere Objekte im
Noten-Editor) an der gewiinschten Position einzufiigen: die Lineale, die Positions-
anzeige fur Nicht-Noten-Events und das Positionsfenster.

Die Lineale

Der Noten-Editor verfugt nicht (wie die anderen Editoren) tiber ein Lineal, das auf
Takt-/Zeitpositionen basiert. Stattdessen gibt es im Noten-Editor ein »grafisches Li-
neal«, d. h., die Position der Objekte auf der x- und y-Koordinate wird angezeigt
(mit »Null« in der linken oberen Ecke).

Die weilRen Linien zeigen

die aktuelle Position des
Mauszeigers an.

oeite 1
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* Wenn Sie die Lineale ausblenden mdchten, wahlen Sie unten im Noten-Editor aus dem
Lineal-Einblendmenu »Aus«.

» Wenn Sie das Lineal wieder einblenden méchten, wéhlen Sie im Lineal-Einblendment
die gewtinschte Einheit aus (Inch [Zoll], CM [Zentimeter] oder PT [Punkte]).
Diese Einstellung wirkt sich auch auf die Einheiten aus, die im Positionsfenster verwendet
werden (siehe unten).
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Die Positionsanzeige fur Nicht-Noten-Events

1 [ued c7fued[__7.1. 4. o6s

In der Werkzeugzeile des Noten-Editors gibt es eine spezielle Positionsanzeige fur
Nicht-Noten-Events (Pausen, Symbole usw.), in der Sie die genaue Position dieser
Events ansehen und bearbeiten kdnnen. Dies ist sinnvoll, wenn Sie Uberprufen
mochten, ob die Symbole zu den richtigen Takten »gehorenc.

Diese Positionsanzeige wird aktiviert, wenn Sie ein einzelnes Nicht-Noten-Event aus-
wahlen.

Die Positionen in der Positionsanzeige kdnnen sowohl im Takt- als auch im Zeitformat
angezeigt werden. Klicken Sie in die Mauspositionsanzeige, um zwischen den Forma-
ten umzuschalten.

Das Positionsfenster

Mit Hilfe des Positionsfensters kénnen Sie die Positionen von Symbolen und ande-
ren Objekten genau einstellen. Das Positionieren wird aus folgenden Griinden er-
leichtert:

Es gibt eine numerische Anzeige mit der genauen Position des Mauszeigers (und dem Objekt,
das Sie verschieben).
Sie kdnnen Objekte oder Notensysteme verschieben, indem Sie Positionswerte eingeben.

Wenn Sie das Positionsfenster ein- bzw. ausblenden mochten, klicken Sie auf das
Lineal.

Das Positionsfenster enthélt folgende Parameter:

Option Beschreibung

Mal in Klicken Sie hier, um die MaReinheit fiir das Positionsfenster zu andern. Diese
Inch/cm/mm/pt  Wahl wirkt sich auch auf die MaReinheit der Lineale aus.

Abs./Rel.Pos Klicken Sie hier, um auszuwahlen, ob die Werte fir die x- und y-Position »abso-
lut« (in Bezug auf die linke obere Ecke der aktuellen Seite) oder »relativ« (in Be-
zug auf die linke obere Ecke des aktiven Notensystems) angegeben werden
sollen.

XY Wenn ein einzelnes Objekt ausgewahlt ist, zeigen diese Werte die horizontale
und die vertikale Position des Objekts an.
Wenn keine oder mehrere Objekte ausgewahlt sind, zeigen diese Werte die ak-
tuelle horizontale und vertikale Position des Mauszeigers an.

* Wenn ein einzelnes Objekt ausgewahlt ist, kénnen Sie auf diese Werte
klicken und eine neue Position fiir das Objekt eingeben.

Delta X, DeltaY Wenn Sie ein Objekt verschieben, zeigen diese Werte den horizontalen und
vertikalen Abstand an, um den es verschoben wurde.
* Wenn ein oder mehrere Objekte ausgewahlt sind, kénnen Sie auf diese
Werte klicken und neue Werte eingeben. Die Objekte werden dann um
den angegebenen Abstand verschoben.
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Option Beschreibung

Sel. System Wenn »Abs.Pos« ausgewahlt ist (siehe oben), zeigt dieser Wert den Abstand
zwischen dem oberen Rand der Partiturseite und dem oberen Rand des akti-
ven Notensystems an.
 Sie kdnnen auf diesen Wert klicken und einen Wert eingeben, um das

aktive Notensystem zu verschieben.

Wenn »Rel.Pos« ausgewahlt ist, wird hier 0 angezeigt, da sich vertikale Positio-
nen immer auf den oberen Rand des aktiven Notensystems beziehen.

Vor. System Hier wird der Abstand zwischen dem aktiven Notensystem und dem dariiber
liegenden System angezeigt.
* Wenn Sie auf den Wert klicken und einen neuen Wert eingeben, wird
das aktive Notensystem verschoben.

Folg. System Hier wird der Abstand zwischen dem aktiven Notensystem und dem darunter
liegenden System angezeigt.
» Wenn Sie auf den Wert klicken und einen neuen Wert eingeben, wird das
aktive Notensystem verschoben.

Ziehen von Symbolen Gber Notensysteme

Wenn Sie ein Symbol Uber die Notensysteme ziehen, werden Sie bemerken, dass
die Anzeige fur das aktive Notensystem dem Mauszeiger folgt. Verwenden Sie diese
Anzeige, um sicherzustellen, dass die Symbole im richtigen Notensystem eingefligt
werden.

» Wenn Sie mehrere Spuren gleichzeitig bearbeiten und Sie sicherstellen mdchten, dass
ein Symbol beim Verschieben nach oben/unten nicht versehentlich in eine andere Spur
verschoben wird, klicken Sie auf den L-Schalter in der Werkzeugzeile des Noten-Editors.
Wenn dieser Schalter eingeschaltet ist, kbnnen Sie Symbole durch Ziehen in andere Spuren
nicht verschieben.

L e]d].

Verschieben mit der Computertastatur

Sie kdnnen Symbole (auch Noten und Pausen) mit Hilfe der Computertastatur gra-
fisch verschieben. Dies entspricht dem Ziehen mit dem Layout-Werkzeug, aber diese
Methode ist praziser. Gehen Sie folgendermalien vor:

1. Wéhlen Sie die Symbole aus, die Sie verschieben mdchten.
2. Halten Sie die [Alt]-Taste gedriickt.

3. Verschieben Sie die Symbole mit den Pfeiltasten in Schritten von einem Punkt.
Je nach Symbolart kdnnen Sie die Symbole eventuell nur auf vertikaler bzw. horizontaler
Ebene verschieben.

0 Verwechseln Sie dies nicht mit dem Verschieben von Noten und Pausen um einen Ras-
ter-Wert, wobei Sie die [Strg]-Taste gedrlickt halten und die Pfeiltasten verwenden.
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Verschieben und Kopieren mit der Funktion »Events kopieren«

Mit dieser Funktion kdnnen Sie den Inhalt eines Takts in einen oder mehrere andere
Takte verschieben. Sie kdnnen auswahlen, welche Elemente im Takt verschoben
werden sollen. Gehen Sie folgendermal3en vor:

1. Wéhlen Sie im Notation-Menu aus dem Unterment »Globale Einstellungen« den Befehl
»Nicht sichtbare Objekte einblenden...«.
Der Dialog »Nicht sichtbare Objekte einblenden« wird angezeigt.

Micht sichtbare Objekte einblenden

lendete Noten _| Auzgeblendete

| Quantizieren | Getrennte Pauzen
| Lapoutwerkzeug | Halse/Balken

| Gruppierungen

| Cutflag
| Taktgriffe

K.eing markieren

Abbrechen

2. Vergewissern Sie sich, dass die Option »Taktgriffe« eingeschaltet ist und schlieBen Sie
den Dialog.
Jetzt wird in jedem Takt der Partitur in der linken oberen Ecke ein Griff angezeigt.

'/ Taktgriffe \‘
| e

i T |
= | I §"|

]

+ Sie kbnnen die Taktgriffe auch mit Hilfe der Filterzeile fir nicht sichtbare Objekte ein-
bzw. ausblenden (siehe Seite 60).
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3. Doppelklicken Sie auf den Griff in dem Takt, aus dem Sie Symbole kopieren oder ver-
schieben maochten.
Der Dialog »Events kopieren« wird angezeigt.

Ewvents

| Moten 2 | YWiederholungen

ﬂ Motenspmbole
| Grafik

| Biigen/Cresc.
J Text
| Lied

ﬂ Unzichtb:

| Akkordsym. etc.

vl Dialog anzeigen

abbrechen
T

4. Vergewissern Sie sich, dass nur die Symbolarten eingeschaltet sind, die Sie verschieben/
kopieren mochten.

5. Wenn Sie Symbole in mehrere aufeinander folgende Takte kopieren méchten, stellen
Sie im Wiederholungen-Feld die entsprechende Anzahl von Takten ein.
Wenn Sie Symbole aus einem Takt in einen anderen Takt kopieren méchten, muss im Wieder-
holungen-Feld »1« eingestellt sein. Diese Option ist nur zum Kopieren, nicht zum Verschieben
verfligbar.

6. Wenn dieser Dialog jedes Mal angezeigt werden soll, wenn Sie Events verschieben/ko-
pieren (siehe unten), schalten Sie die Option »Dialog anzeigen« ein.

7. Klicken Sie auf »OK«, um den Dialog zu schlief3en.

8. Wenn Sie die angegebenen Event-Arten in einen anderen Takt kopieren méchten, hal-
ten Sie die [Alt]-Taste gedriickt, klicken Sie auf den Griff im ersten Takt und ziehen Sie
ihn in den »Zieltakt.

Wenn Sie die Event-Arten nicht kopieren, sondern verschieben mdchten, ziehen Sie am Griff,
ohne die [Alt]-Taste gedriickt zu halten.

+ Wenn Sie die Option »Dialog anzeigen« in Schritt 6 eingeschaltet haben, wird der Dia-
log »Events kopieren« angezeigt, so dass Sie lhre Einstellungen bestétigen konnen.
Klicken Sie auf »OK«, um den Dialog zu schlieRen und den Vorgang auszufihren.
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Nun geschieht Folgendes:

Wenn Sie »Notensymbole« in Schritt 4 eingeschaltet haben, werden die Notensymbole vom
»Quelltakt« zu Noten an denselben Positionen im »Zieltakt« hinzugefligt. Wenn es im »Quell-
takt« ein Notensymbol fiir eine bestimmte Note im »Quelltakt« gibt, aber an der entsprechen-
den Position im »Zieltakt« keine Note vorhanden ist, wird das Symbol entfernt.

Wenn das Notensymbol vom ersten in den zweiten Takt verschoben wird...

1A = » =
|
[%3“‘_"_"_" S
D -+ r
(M S
Y
A = > = Az
Ifd |
[%:T.j—*f"_"'_‘ g
. = - r
(M S

..werden nur die Symbole mit einer entsprechenden Notenposition im
zweiten Takt verschoben. Die anderen Symbole werden entfernt.

Die tatséchliche Notenposition wird als Grundlage fiir diesen Vorgang verwendet — nicht die
angezeigte Position.

Wenn Sie andere Symbolarten in Schritt 4 eingeschaltet haben, werden diese an dieselbe
grafische Position im »Zieltakt« verschoben.

Wenn Sie in Schritt 5 im Wiederholungen-Feld eine Zahl groRer als 1 eingestellt haben, wer-
den dieselben Symbole in die entsprechende Anzahl von Takten eingefiigt (beginnend mit
dem Takt, in den Sie den Griff ziehen).

e PP P T

3 "-.-'-.-"iEn:ler}'uznll.u'ugen

vl Dialog anzeigen

- =
—

Verschieben von Notensymbolen mit 3 als Wiederholungen-Wert

Wenn Sie beim Ziehen des Taktgriffs nicht die [Alt]-Taste gedriickt halten, werden die Sym-
bole (und andere im Dialog angegebenen Event-Arten) aus dem »Quelltakt« entfernt.

Wenn es bereits Symbole (oder andere Objekte) der angegebenen Arten in den »Ziel-
takten« gibt, werden diese entfernt.
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Kopieren von Notensymbolen mit der Funktion »Notenattribute aus der
Zwischenablage«

Mit Hilfe der Funktion »Notenattribute aus der Zwischenablage« aus dem Funkt.-
Einblendmeni kénnen Sie die Eigenschaften einer Note (einschlief3lich aller Noten-
symbole) fur eine beliebige Anzahl anderer Noten kopieren. Diese Funktion wird
auf Seite 173 beschrieben.

Verschieben von Notensymbolen

FUr Notensymbole, Legato- und Halteb6gen gibt es »Standardpositionen«. Damit
ist der vertikale Abstand zwischen Notenkopf und Symbol festgelegt.

+ Sie kodnnen einzelne Symbole manuell nach oben/unten verschieben. Wenn Sie jedoch
die dazugehorigen Noten verschieben oder transponieren, werden die Symbole auto-
matisch auf ihre Standardpositionen zurtickgesetzt.

Dadurch wird auch sichergestellt, dass Notensymbole und Legatobdgen richtig positioniert
werden, wenn Sie die Einstellungen flir die Darstellungstransponierung andern.

+ Wenn Sie die vertikalen Positionen aller Notensymbole und Legatob&gen in einer Par-
titur auf die Ausgangseinstellung zuriicksetzen mochten, klicken Sie mit gedrickter
[Strg]-Taste auf den UPD-Schalter in der Werkzeugzeile des Noten-Editors.

Alle Notensymbole werden auf ihre Standardpositionen, alle Legato- und Haltebdgen aufihre
urspriingliche Lange und Form zuriickgesetzt (siehe unten).

Andern der Lange und Form

Im Allgemeinen kénnen Sie die Form jedes Symbols andern, das eine bestimmte
Lange hat. Gehen Sie folgendermal3en vor:

Andern der GroRRe

1. Wéhlen Sie das Symbol aus.
Die Griffe werden angezeigt.

= ||
Wenn Sie ein Symbol mit einer bestimmten Lange ausgewahlt haben, werden zwei Griffe
angezeigt.

2. Ziehen Sie an einem der Griffe.
Je nach Art des Symbols kénnen Sie eventuell nur nach links/rechts oder oben/unten ziehen.

0 Unter Voreinstellungen-Notationsvoreinstellungen-Allgemein finden Sie die Einstel-
lung »Crescendi bleiben 'horizontal'«. Wenn diese Option eingeschaltet ist, werden
Crescendo- und Diminuendo-Symbole nicht geneigt.
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Andern der Form und Richtung von Legato- und Haltebdgen

In der Symbolpalette gibt es zwei Arten von Legato- und Haltebdgen: jeweils eine
nach oben und eine nach unten gewdélbte Variante. Sie kdnnen die Bogen folgen-
dermalen bearbeiten:

* Wenn Sie den mittleren Griff nach oben bzw. unten ziehen, konnen Sie den Verlauf des
Bogens andern.

e e

Durch Ziehen am mittleren Griff des Bogens kénnen Sie dessen Form verandern.

» Wenn Sie einen Legato- oder Haltebogen auswahlen und auf das Umkehren-Symbol in
der Werkzeugzeile des Noten-Editors klicken, kénnen Sie die Richtung und Position
des Bogens andern.

Es gibt drei »Modi« flir einen Legato- bzw. einen Haltebogen. Durch Klicken auf den Schalter
schalten Sie zwischen den drei folgenden Modi um:

e e e e e e =

—H___—_'H—____‘fd—t_p._i_g._t

» Wenn Sie an den Endpunkten eines Bogens ziehen, konnen Sie dessen Form verandern,
ohne das »Verhaltnis« zu den dazugehdorigen Noten zu verandern.
Der Endpunkt des Legato-/Haltebogens behélt also den relativen Abstand zu dieser Note
bei, wenn die Note mit dem Layout-Werkzeug verschoben wird oder wenn die Taktbreite an-
gepasst wird.

+ Wenn Sie die [Strg]-Taste gedruckt halten und an den Endpunkten eines Bogens zie-
hen, kann dieser von den Noten unabhangig verschoben werden.

0 Wenn Sie Anderungen am Verlauf der Bdgen vorgenommen haben, kénnen Sie immer
zu den Standardeinstellungen zuriickkehren, indem Sie die [Strg]-Taste gedrtickt hal-
ten und auf den UPD-Schalter in der Werkzeugzeile des Noten-Editors klicken (siehe
Seite 223).

+ Sie kdnnen die Standardform und den Standardabstand der Bogen &ndern, indem Sie
im Bearbeiten- Menu unter Voreinstellungen-Notationsvoreinstellungen-Zwischen-
raume die Werte fiir die Optionen »Start/Endabstand von Haltebdgen zu Notenkpfen«
und »Mittlerer Abstand von Halteb6gen zu Notenkdpfen« &ndern.

Diese Einstellungen werden flr alle neuen Legato- und Haltebdgen, die Sie erzeugen, sowie
fur alle bereits vorhandenen Legatob6gen, bei denen Sie die Form nicht manuell verdndert
haben, verwendet.

Gleichzeitiges Bearbeiten mehrerer Akkoladen- oder Balkenklammern

Wenn Sie beim Bearbeiten (Verklrzen, Verlangern oder Verschieben) von Akkoladen-
oder Balkenklammern die [Alt]-Taste gedriickt halten, wird diese Anderung auf alle
Akkoladen- bzw. Balkenklammern tbertragen, die die gleichen Notensysteme um-
fassen.
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Doppelklicken auf Symbole

Auf eine Reihe von Symbolen kdnnen Sie doppelklicken. Daraufhin wird ein Dialog
oder Meni angezeigt, in dem Sie Daten eingeben kénnen, die sich entweder auf
die Darstellungsart des Symbols oder auf die erzeugten MIDI-Daten beziehen. Eine
Beschreibung zu jeder Symbolart finden Sie im Abschnitt »Informationen zu einzel-
nen Symbolen« auf Seite 227.

Loschen von Symbolen

Sie kdnnen Symbole genauso wie alle anderen Objekte in Cubase VST l6schen: ent-
weder mit dem Radiergummi-Werkzeug oder indem Sie die Symbole auswahlen
und dann die [Entf]-Taste oder die [Ricktaste] dricken.

Kopieren und Einfligen

Mit Ausnahme der Symbole im Layout-Bereich der Symbolpalette konnen alle Sym-
bole wie jedes andere Objekt in Cubase VST kopiert und eingeftigt werden. Dabei
gilt folgende Regel:

» Notenbezogene Symbole (z. B. Akzente) werden nach dem Einfligen zu »ungebunde-
nen« Objekten.
Sie sind dann nicht mehr mit einer bestimmten Note verkniipft. Wenn Sie dies nicht méchten,
sollten Sie stattdessen die Funktion »Events kopieren« verwenden (siehe Seite 220).

-225 -



Ausrichtung
Symbole kénnen in Cubase VST &hnlich wie Objekte in Grafikprogrammen ausge-
richtet werden. Gehen Sie folgendermalien vor:

1. Wahlen Sie die Objekte aus, die Sie ausrichten mdchten.

2. Wahlen Sie im Notation-Meni aus dem Format-Unterment die Option »Elemente aus-
richtenc.

Motation

Bearbeitungzmoduz
Mur Layout-Ebene

Layout-Einstellungen...
Maotenzyztemeinstelungen. ..

Motensyztemyorgaben r
Motensyztemfunktionen r
Symbolpaletten r
Events verzchieben r

T exteinstellungen. ..

Textformate »
Textfunktionen »
Bl de Takte..
Automatizches Laypout r T akt ginfiigen
; T akt entfernen
Globale Einztellungen r -
E sportieren r Layout aufraumer...

Zunnachsten Seife

Zur vorhenigen Seite
Akkolade kopieren

b arkerspur alz Formyvorlage
b ark.erspur anzeigen

Dargtellung neu berechnen
Spuren anzeigen r
Lapout anzeigen r

Elemente ausrichten Linkzbiindig
Matierte Maten zu MIDI m
Ewizchenraum' und “erstecken' inz Layout Dben

Uriten

Wertikal zentriert
Haorizontal zentriert
Dynarnik:,

3. Wabhlen Sie die gewiinschte Option aus dem Unterment »Elemente ausrichten.
Die Objekte werden jetzt entsprechend verschoben.
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Option Beschreibung

Horizontal zentriert

Vertikal zentriert

Linksbundig O
1

Rechtsbiindig O
1

Oben ( )

Unten QI:L
11

0 Sie kdnnen Notensymbole (wie Staccato und Akzente) nur horizontal ausrichten.

Die Dynamik-Option ist eine besondere Funktion zum Ausrichten von dynamischen
Symbolen (siehe Seite 231).

Informationen zu einzelnen Symbolen

In diesem Abschnitt finden Sie zusatzliche Informationen zu einigen Symbolen aus
der Symbolpalette.

Die Palette »Tonart usw.«

B %€

Notenschlissel

Sie kbnnen Schlissel an jeder beliebigen Stelle in die Partitur einfligen. Genau wie
der erste Schlissel haben sie Auswirkungen auf die Darstellung der folgenden No-
ten. Die Schlusselart wird wie beim ersten Schlissel im Dialog »Schltssel bearbei-
ten« ausgewahlt. Dieser Dialog wird eingeblendet, wenn Sie in die Partitur klicken.
Weitere Informationen finden Sie auf Seite 125 und Seite 61.

Wenn Sie auf einen vorhandenen Schltissel doppelklicken, wird der gleiche Dialog
angezeigt und Sie kdnnen einen anderen Schlissel auswahlen.
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Taktarten

Taktart-Symbole kénnen Sie am Beginn jedes Takts einfligen. Durch das Einfligen ei-
nes Taktartsymbols wird gleichzeitig auch ein Eintrag in die Masterspur eingefuigt
(siehe Seite 125).

Wenn Sie mit dem Stift-Werkzeug klicken, wird ein Dialog angezeigt, in dem Sie die
Taktart angeben kdnnen. Wenn Sie auf ein vorhandenes Taktartsymbol doppelkli-
cken, wird derselbe Dialog angezeigt und Sie kdnnen die angegebene Taktart an-
dern. Dieser Dialog wird auf Seite 61 ausfuhrlich beschrieben.

» Unter Voreinstellungen-Notationsvoreinstellungen-Globaler Text kénnen Sie eine
Schrift und Grol3e fur die Taktart auswahlen.
Die hierfur vorgesehene Standardschrift ist in Score Font 4.0 enthalten.
Tonartvorzeichen

Das Einfligen eines Tonartvorzeichens entspricht dem Einfligen eines neuen Schliis-
sels (siehe oben). Ausfihrliche Informationen tber Tonarten finden Sie auf Seite 65.

Die Palette »Symbole flir Dynamik«

Dynamikzeichen

Es gibt Dynamiksymbole zwischen »ffff« und »pppp« und zuséatzlich »spezielle« Dy-
namiksymbole wie sforzando, fortepiano usw.

+ Sie kdnnen Dynamiksymbole schnell in der Partitur bearbeiten, wenn Sie unter Vorein-
stellungen-Tastaturbefehle-Notation Tastaturbefehle fir die ndchste und die vorherige
Dynamik festlegen (»Nachste Dynamik/Textgro3e/Saite« bzw. »Vorherige Dynamik/

Textgrofle/Saitex).
Sie kdnnen diese Funktion verwenden, um zwischen pppp, ppp, pp, p, mp, mf, f, ff, fff und ffff
umzuschalten.
i P F 1 | 1 |
| | | ‘I ‘I ‘I il
o —
i@f
Wahlen Sie das Dynamiksymbol aus, das Sie
bearbeiten mochten
y | | e 1 , , -
- 1 e
3 | | - - —— -
Geben Sie den Tastaturbefehl fiir »Vorherige .oder geben Sie den Tastaturbefehl fiir
Dynamik ein, um zum néchstleiseren Dyna- »Néachste Dynamik« ein, um zum nachst-
miksymbol zu gelangen... lauteren Dynamiksymbol zu gelangen.

- 228 -



Sie kdnnen auch die [Strg]-Taste dricken und auf ein Dynamiksymbol klicken.

Ein Einblendment wird angezeigt, in dem Sie ein anderes Dynamiksymbol auswéhlen kdnnen.
Dieser Bearbeitungsvorgang betrifft alle ausgewahlten Dynamiksymbole. (Die Einstellung im
Auswahl-Einblendment wird bericksichtigt.) Auf diese Weise kénnen Sie z.B. einfach alle
»mp«-Symbole gegen »mf«-Symbole austauschen: Halten Sie die [Umschalttaste] gedriickt
und doppelklicken Sie auf das erste »mp«-Symbol (so dass alle darauf folgenden Symbole der-
selben Art ausgewahlt werden), klicken Sie mit gedruckter [Strg]-Taste auf eins der Symbole
und wahlen Sie das »mf«-Symbol aus.

Sie kdnnen auf die normalen Dynamiksymbole (ffff bis pppp) doppelklicken und sie
zum Andern der MIDI-Daten verwenden.
Diese Funktion wird auf Seite 334 beschrieben.

In der Palette »Linien & Triller« gibt es ein Liniensymbol, mit dem Sie die folgenden Dy-
namikanweisungen einzeichnen kdnnen:

pRp JiF

Das Programm kann Dynamiksymbole automatisch »verbinden«, indem die entspre-
chenden Crescendo/Diminuendo-Zeichen dazwischen eingegeben werden.
Diese Funktion wird auf Seite 231 beschrieben.

Crescendo und Diminuendo (Decrescendo)

-ii|3a1
Die Palette »Symbole fur Dynamik« enthélt zwei Arten von Crescendo-Symbolen:
ein »normales« Crescendo und ein »zusammengesetztes« Crescendo (Diminuendo

—Crescendo). Dartiber hinaus beeinflusst die Richtung, in die Sie das Symbol ziehen,
das Ergebnis:

Wenn Sie ein Crescendo-Symbol ( <) einfligen mdchten, wahlen Sie das Crescendo-Symbol
aus der Palette aus und ziehen Sie von links nach rechts.

Wenn Sie ein Diminuendo-Symbol (> ) einfligen mdchten, wahlen Sie das Crescendo-Symbol
aus der Palette aus und ziehen Sie von rechts nach links.
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Wenn Sie ein Crescendo-Diminuendo einfligen mdchten, wéhlen Sie das Symbol flr das zu-
sammengesetzte Crescendo-Diminuendo ( ><) aus der Palette aus und ziehen Sie von links
nach rechts.

Wenn Sie ein Diminuendo-Crescendo einfiigen mochten, wahlen Sie das Symbol fiir das zu-
sammengesetzte Crescendo/Diminuendo ( ><)aus der Palette aus und ziehen Sie von rechts
nach links.

Wenn Sie ein Crescendo/Diminuendo-Symbol eingefligt haben, konnen Sie es verschie-
ben und die Gr6i3e verandern, indem Sie an den Griffen ziehen.

Wenn unter Voreinstellungen-Notationsvoreinstellungen-Allgemein die Option »Cre-
scendi bleiben 'horizontal'« eingeschaltet ist, sind die Crescendo-/Diminuendo-Symbole
beim Einzeichnen nicht geneigt, sondern bleiben horizontal.

Auf diese Weise konnen Sie verhindern, dass Sie beim Verschieben eines Symbols aus Verse-
hen einen Endpunkt nach oben oder unten ziehen.

Wenn Sie auf ein Crescendo- oder Diminuendo-Symbol doppelklicken, wird ein Dialog
geoffnet, in dem Sie den Symbolen MIDI-Funktionen zuweisen kdnnen.
Weitere Informationen finden Sie auf Seite 333.

Sie kdnnen Crescendo-Symbole auch »umkehren«, indem Sie den Befehl »Notenhalse
umkehren« aus dem Funkt.-Einblendmeni auswahlen oder den Umkehren-Schalter in
der Werkzeugzeile des Noten-Editors verwenden.

140 H [y CTjUP i|de)HA H [x] CT{UP
' — <= E —
1 ——
E - ——a
Wenn Sie ein Crescendo-Symbol auswahlen und ...wird es zu einem Diminuendo-Symbol.

den Befehl »Notenhélse umkehren« verwenden...

Sie kdnnen ein Symbol auch umkehren, indem Sie mit gedruckter [Strg]-Taste darauf klicken
und aus dem Kontextmeni den Umkehren-Befehl wéhlen.
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Verbinden von dynamischen Symbolen

Sie mussen Crescendo- und Diminuendo-Symbole nicht manuell einfligen, sondern
Sie kdnnen Cubase VST anweisen, dies »automatisch« zu tun.

1. Wéhlen Sie die zwei dynamischen Symbole aus, zwischen denen ein Crescendo/Dimi-
nuendo-Symbol eingefiigt werden soll.

——t——F 1T
- Sir=is

2. Wahlen Sie aus dem Funkt.-Einblendment den Befehl »Dynamische Zeichen verbinden,

= i o —
v
P F

Ein Crescendo/Diminuendo-Symbol wird zwischen den beiden Symbolen eingeftigt und alle
drei Symbole werden automatisch horizontal ausgerichtet.

—

Ausrichten von dynamischen Symbolen

Es gibt einen speziellen Befehl, um Dynamik-Symbole (auch Crescendi) horizontal
auszurichten. Im Gegensatz zu der regularen Ausrichten-Funktion (siehe Seite 226),
wird mit dieser Funktion die »Grundlinie« der dynamischen Zeichen mitberiicksich-
tigt, so dass diese eher als Textsymbole und nicht als grafische Symbole verstanden
und entsprechend angezeigt werden. Dartiber hinaus missen Sie die dynamischen
Symbole nicht manuell auswahlen, um diese Funktion zu verwenden.

1. Wabhlen Sie mit Hilfe der Funktion »Alles auswéhlen« alle Objekte der Partition aus.
Auf diese Weise werden alle dynamischen Symbole, aber auch alle anderen Symbole, Noten
usw. ausgewahlt.

Wenn Sie nur einige der dynamischen Symbole ausrichten méchten, wahlen Sie diese manu-
ell aus.

2. Offnen Sie im Notation-Menii das Format-Untermenti.
3. Wahlen Sie aus dem Untermen »Elemente ausrichten« die Dynamik-Option.
Auf diese Weise werden nur die dynamischen Symbole wie gew(inscht ausgerichtet.
Die Symbolpalette »Grafische Symbole«

In der Symbolpalette »Grafische Symbole« gibt es eine Reihe von Notenkopf-, Pau-
sen- und Vorzeichensymbolen. Hierbei handelt es sich nur um Zeichenelemente,
durch sie werden keine Notendaten in die Spur eingeftigt.
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Die Palette »Linien & Triller«

Oktavierungszeichen

e | Gwa

Die Oktavierungszeichen (8va und 15va) dienen als »lokale Darstellungstransponie-
rung« (siehe Seite 67), sie transponieren die dargestellten Noten um ein bzw. zwei
Oktaven nach unten.

» DurchZiehen der gepunkteten Linie konnen Sie genau angeben, auf welche Noten das
Oktavierungszeichen angewandt werden soll.
Nur die Darstellung der Noten innerhalb des Bereichs der gepunkteten Linie werden trans-
poniert.

N-Tolen-Gruppensymbole

Hierbei handelt es sich um »grafische« N-Tolen-Gruppensymbole im Gegensatz zu
»echten« N-Tolen.

* Nachdem Sie ein N-Tolen-Gruppensymbol eingefligt haben, konnen Sie auf dessen
Nummer doppelklicken und eine Zahl zwischen 2 und 32 eingeben.

+ UnterVoreinstellungen-Notationsvoreinstellungen-Sonstige Einstellungen konnen Sie
global angeben, wie N-Tolen dargestellt werden sollen.
Unter Voreinstellungen—Notationsvoreinstellungen-Globaler Text kénnen Sie auerdem
Schrift und GroRe fur die N-Tolen-Nummern angeben.

Vertikale Symbole

Die vertikalen Symbole in der Palette »Linien & Triller« sind notenbezogen, d. h., sie
missen vor einer Note eingefuigt werden. Weitere Informationen finden Sie auf
Seite 195 und im Abschnitt tiber die Vorschlagnoten (die sich &nhnlich verhalten) auf
Seite 188.

Die Symbolpalette »Andere Symbole«

Symbole fiur Liedtext und Text werden im Kapitel »Arbeiten mit Text« beschrieben.
Akkordsymbole werden auf Seite 237 beschrieben.

Die Symbole fiir Pedal unten und Pedal oben

G|

Wenn Sie ein Haltepedalsymbol einfligen, wird auch ein MIDI-Event (Haltepedal,
Controller-Wechsel 64) an dieser Position eingefligt. Genauso wird beim Einfliigen
oder Aufnehmen eines Haltepedal-Events in einem anderen Editor ein Symbol fur
Pedal unten/oben in der Partitur angezeigt.

» Wenn unter Voreinstellungen-Notationsvoreinstellungen-Sonstige Einstellungen die
Option »Pedal-Events ausblenden« eingeschaltet ist, werden alle Pedal-Events ausge-
blendet.

Verwenden Sie diese Option, wenn Sie viele Haltepedaldaten aufgenommen haben, aber
diese in der Partitur nicht angezeigt werden sollen (wenn Sie z. B. eine Partitur furr ein ande-
res Instrument als Klavier erzeugen).
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Dieses Symbol zeigt immer das aktuelle Tempo der Masterspur an. Mit anderen
Worten: Wenn dieses Symbol ein bestimmtes Tempo zeigen soll, missen Sie es in
der Masterspur einstellen.

Normalerweise zeigt dieses Symbol die Anzahl der Zahlzeiten (Viertelnoten) pro
Minute an. Wenn Sie darauf doppelklicken und die Maustaste gedrtickt halten, wird
ein Einblendmenl angezeigt, in dem Sie einen anderen Notenwert auswahlen kén-
nen. Die Zahl wird entsprechend verandert.

Dieses Symbol ist auch als globales Symbol verfligbar (siehe Seite 214).

Tempoanderungen als Notensymbol

=l

Mit diesem Symbol kénnen Sie Tempoanderungen als Anderung von einem Noten-
wert auf einen anderen festlegen. In diesem Beispiel bedeutet es »Tempo um ein
Drittel vermindernc.

Wenn Sie die Notenwerte auf beiden Seiten des Gleichheitszeichens &ndern moch-
ten, doppelklicken Sie darauf und halten die Maustaste gedrtckt. Ein Einblendmen
mit den verfiigbaren Notenwerten wird angezeigt.

Dieses Symbol ist auch als globales Symbol verfligbar (siehe Seite 214).

Wiederholungszeichen

AP A

Wiederholungszeichen (fuir ein oder zwei Takte) haben eine Besonderheit: Wenn Sie
beim Einfligen dieser Symbole die [Umschalttaste] und die [Strg]-Taste gedriickt
halten, werden die Noten in den Takten, auf die sie sich beziehen, automatisch aus-
geblendet. (Weitere Informationen zum Ausblenden von Symbolen finden Sie auf
Seite 284.)

Tonleiter-Events

=

Diese Events werden im Zusammenhang mit StyleTrax verwendet.
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Programmwechselsymbole

&

Wenn Sie ein Programmwechselsymbol einfligen, wird auerdem ein MIDI-Pro-
grammwechsel-Event an dieser Position eingefiigt. Genauso wird beim Einfligen
oder Aufnehmen eines Programmwechsel-Events in einem anderen Editor oder im
Arrange-Fenster ein Programmwechselsymbol in der Partitur angezeigt.

* Wenn Sie die Programmnummer eines Symbols &ndern méchten, doppelklicken Sie
auf das Symbol.
Wenn Sie flr das Instrument der Spur eine Patchname-Quelle festgelegt haben (siehe Benut-
zerhandbuch-Datei), wird ein Einblendmen(i angezeigt, in dem Sie ein Patch auswéhlen kon-
nen.

» Wenn unter Voreinstellungen-Notationsvoreinstellungen-Sonstige Einstellungen die
Option »Programmwechsel ausblenden« eingeschaltet ist, werden alle Programmwech-
selsymbole ausgeblendet.

Verwenden Sie diese Option, wenn es viele Programmwechsel-Events gibt, diese aber in der
Partitur nicht angezeigt werden sollen.

Die Symbolpalette »Layout-Symbole«

Taktstriche

l
Sie kdnnen Taktstrichsymbole folgendermal3en bearbeiten:

+ Sie kdnnen vorhandene Taktstriche bearbeiten oder sie durch Taktstriche eines anderen Typs
ersetzen. Doppelklicken Sie dazu auf einen Taktstrich und wéhlen Sie im eingeblendeten Dia-
log einen anderen aus.

+ Sie kdnnen zusétzliche »grafische« Taktstriche »innerhalb« vorhandener Takte einfiigen. Diese
zusétzlichen Taktstriche unterteilen vorhandene Takte, aber zusammen ergeben die Teilstlicke
immer noch einen »normal langen« Takt. Auf diese Weise kdnnen Sie z.B. Auftakte erzeugen
(siehe Seite 290).

» Doppelte Taktstriche kbnnen an der Startposition jedes Marker-Parts im Arrangement
automatisch hinzugeftigt werden.
Verwenden Sie dazu die Funktion »Markerspur als Formvorlagex.
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Probemarken

[1]] 2]

Probemarken kdnnen als Zahlen oder als Buchstaben dargestellt werden.

Wenn Sie die erste Probemarke in der Partitur setzen, wird sie »1« oder »A« benannt
(Je nach Art der Palette), die zweite »2« oder »B, die nachste »3« oder »C« usw. Wenn
Sie eine Probemarke spater I6schen, werden die anderen automatisch aktualisiert,
so dass sich immer eine fortlaufende Reihe ergibt.

Unter Voreinstellungen-Notationsvoreinstellungen-Globaler Text kdnnen Sie eine
Schriftart und GroR3e fur die Probemarken auswéhlen.
In diesem Dialog kénnen Sie auch einen Rahmen oder ein Oval um die Probemarke einfligen.

Probemarken kdnnen an der Startposition jedes Marker-Parts im Arrangement automa-
tisch hinzugefiigt werden.
Verwenden Sie dazu die Funktion »Markerspur als Formvorlage.

Probemarken sind auch als globale Symbole verfligbar (siehe Seite 214).

Hauser

T
=

Es gibt zwei Arten von Hausern: geschlossene (»1«) und offene (»2«). Beide kénnen
an ihren »Griffen« auf beliebige L4nge und Hohe gezogen werden. Sie kdnnen auch
auf eine vorhandene Nummer doppelklicken und einen beliebigen Text eingeben.

Kasten und Linien
/]

]
Bei diesen Symbolen handelt es sich um »allgemeine« Kasten und Linien, die Sie fur
verschiedene Zwecke verwenden kdnnen. Wenn Sie auf einen Kasten doppelklicken,
wird ein Dialog angezeigt, in dem Sie einstellen kdnnen, ob das Symbol transparent
dargestellt werden soll, ob ein Rahmen um das Symbol angezeigt werden soll usw.
Das Klaviatursymbol

Dieses Symbol wird auf Seite 210 beschrieben.
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10
Arbeiten mit Akkorden
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Inhalt dieses Kapitels

+ Verwenden der Funktion »Akkorde erzeugen«
+ Erstellen von Lead Sheets
+ Verwenden von Akkordspuren zur richtigen Einstellung von enharmonischen Verwechslungen

Akkordsymbole

Manuelles Einfligen von Akkordsymbolen

Die Verwendung des Stift-Werkzeugs und der Symbolpalette zum Einfligen von
Symbolen wird im Kapitel »Arbeiten mit Symbolen« auf Seite 194 beschrieben.

Wenn Sie ein Akkordsymbol einfligen, wird ein Dialog angezeigt, in dem Sie den
Akkordtyp festlegen kdnnen.

Akkordzymbol bearbeiten

Grundton C |
E Al ko

:"Z_',' 1] |

T enzion
+| Enh. Wenvechziung

_| Tiefe Bassnote
Yorgaben 4

stbecter] 0K

Der Dialog »Akkordsymbol bearbeiten«

1. Geben Sie den Grundton im Grundton-Feld ein.
Sie kdnnen entweder einen Buchstaben eingeben oder eine Note aus dem Einblendment
auf der rechten Seite auswahlen.

2. Geben Sie im Akkordtyp-Feld eine Akkordart an.
Sie kdnnen diese entweder eingeben (z. B. »7«) oder eine Option aus dem Einblendmenii auf
der rechten Seite auswéhlen.
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Einige Akkordarten kdnnen auf verschiedene Weise angezeigt werden:

Akkordzymbol bearbeiten B4

koll
| Enh. Wenwechslung = Halbwermind.
_| Tiefe Bassnate Yerrnind.
suzd

Grundtan  C |

C

Crur

aug

3. Stellen Sie gegebenenfalls eine Tension im Tension-Feld ein.
Auch hier kdnnen Sie den Wert eingeben oder das Einblendmenti verwenden. Es gibt jedoch
einige Anzeigeoptionen, die Sie nur durch Eingabe erhalten (siehe Tabelle unten). AuRerdem
istes maglich, hier Text einzufigen (z. B. »keine Terz«). Sie kdnnen grundlegende Tensions aus
dem Einblendment auswahlen und spezielle Optionen selbst eingeben.

Zeichen

()

/

Sie kénnen auch mehrere Optionen miteinan-
der kombinieren. In diesem Beispiel wurden

Beschreibung Beispiel Ergebnis

Die Tensions werden in Tenzion  SHE Cg(ﬂf_j
Klammern gesetzt. —

Die Tensions werden durch i
einen Schragstrich abge-
trennt.

Die Tensions werden Uiberei-

Tenzsion
nander angeordnet.

T enzion

zwei Optionen kombiniert und ein Leerzei-
chen eingefligt, um die »9« Uber der »5« zu
platzieren. Nur ein »(«-Zeichen ist erforderlich,
wenn die Option »|« verwendet wird.

4. Wenn Sie eine spezielle Bassnote einrichten méchten (z. B. ein D in einem C-Dur Ak-
kord), stellen Sie im Bassnote-Einblendment einen beliebigen Wert auBer dem
Grundton ein.

Das Programm »erinnert« sich an das Verhéltnis zwischen Grundton und Bassnote, d. h.
wenn Sie den Grundton veradndern, andert sich die Bassnote entsprechend.

5. Wenn der Grundton in Kleinbuchstaben angezeigt werden soll, schalten Sie die Option
»Tiefe Bassnote« ein.

6. Mit der Option »Enh. Verwechslung« kdnnen Sie die enharmonische Verwechslung
ein- bzw. ausschalten.

7. Klicken Sie auf »OK«, um den Dialog zu schlief3en.
Das Akkordsymbol wird in der Partitur angezeigt.

- 238 -



0 Sie kdnnen weitere Einstellungen vornehmen, um festzulegen, wie die Akkorde ange-
zeigt werden sollen (siehe Seite 241).

* Wenn Sie einen Akkord bearbeiten mdchten, doppelklicken Sie auf ein Symbol, um
den Dialog wieder zu 6ffnen.
Der Dialog »Akkordsymbol bearbeiten« wird eingeblendet, dieser kann getffnet bleiben,
wéhrend Sie die Notation weiter bearbeiten. Doppelklicken Sie auf einen Akkord, nehmen
Sie die Einstellungen vor und klicken Sie auf »Ubernehmen«. Wenn Sie mochten, kénnen Sie
dann einen weiteren Akkord auswahlen. Der Dialog wird standig aktualisiert und zeigt die
Einstellungen des gerade ausgewahlten Akkords an, so dass Sie mehrere Akkordsymbole be-
arbeiten kénnen, ohne den Dialog in der Zwischenzeit schlieRen zu missen. Blenden Sie den
Dialog anschlieRend aus, indem Sie auf das Schlief3feld klicken.

Die Vorgaben-Funktion

Mit dem Vorgaben-Einblendmeni kbnnen Sie haufig verwendete Akkordtypen
und Tensions in eine Vorgabenliste aufnehmen, so dass sie diese leicht abrufen
kdnnen:

1. Stellen Sie den gewunschten Akkord im Dialog ein.
2. Wahlen Sie im Vorgaben-Einblendmenii den Hinzufligen-Befehl aus.

3. Wenn Sie das Vorgaben-Einblendmendi erneut 6ffnen, werden Sie feststellen, dass der
ausgewahlte Akkordtyp in die Liste aufgenommen wurde.

* Wenn Sie eine Option aus dem Vorgaben-Einblendmen( auswéhlen, werden der ge-
speicherte Akkordtyp und die Tension Ubertragen.
Grundton und Bassnote werden nicht veréndert.

+ Sie kbnnen dieses Einblendment auch in der Partitur aufrufen, indem Sie die [Strg]-
Taste dricken und auf ein Akkordsymbol einmal klicken.
Auf diese Weise konnen Sie Akkordarten schnell einrichten, ohne den Dialog »Akkordsymbol
bearbeiten« aufzurufen.

+ Die Akkordvorgaben werden in den Cubase VST Preferences gespeichert.

Arbeiten mit der Funktion »Akkorde erzeugen«

Wenn Sie in einem Song bereits Akkorde aufgenommen haben, kann Cubase VST
diese analysieren und sie in Akkordsymbole umsetzen:

1. Offnen Sie Ihre Aufnahme im Noten-Editor.
Wenn die Akkorde auf einer anderen Spur eingefiigt werden sollen, kénnen Sie einen leeren
Part auf dieser Spur erzeugen und ihn zusammen mit der Aufnahme 6ffnen.

2. Im Bearbeiten-Menu unter Voreinstellungen-Notationsvoreinstellungen kénnen Sie
einstellen, wie die Akkorde angezeigt werden sollen.
Sie kdnnen diese Einstellungen auch wieder verandern, nachdem Sie die Akkorde eingefuigt
haben.
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. Legen Sie im Auswahl-Einblendmenti fest, fir welche Teile des Songs Akkorde erzeugt
werden sollen.

Sie kénnen z. B. Akkordsymbole fiir alle Akkorde innerhalb der Loop oder firr alle ausgewahl-
ten Noten erzeugen.

. Klicken Sie auf das Notensystem, in das die Akkorde eingefligt werden sollen, um es zu
aktivieren.

. Wéhlen Sie im Funkt.-Einblendmeni den Befehl »Akkorde erzeugen.

Die Akkorde werden angezeigt. Sie kdnnen wie alle anderen Symbole verschoben, kopiert
und geldscht werden. Doppelklicken Sie auf ein Akkordsymbol, um es im Dialog »Akkord-
symbol bearbeiten« zu bearbeiten (genauso wie beim manuellen Erstellen von Akkorden,
siehe oben).

Dim? 7 Fsusd Eh7#3

|
[+, =
[ L4
[+,
[

Das Notenbild nach der Anwendung von »Akkorde erzeugenc

1:'_

|
i alr
Fy

=

Anstelle des Befehls »Akkorde erzeugen« aus dem Funkt.-Einblendmeni kénnen Sie
auch das Symbol zum Erzeugen von Akkorden in der Werkzeugzeile des Noten-Editors
verwenden.

A ]Jr] B« W c7fued
Das Symbol zum Erzeugen von Akkorden

Wenn im Gitarrenvorlagen-Dialog die Option »Fur 'Akkorde erzeugen' verwenden«
eingeschaltet ist (siehe Seite 211), werden auch Gitarrenakkord-Symbole hinzugeflgt
(wenn im Gitarrenvorlagen-Dialog Gitarrensymbole enthalten sind, die diesen Akkor-
den entsprechen).

Die Akkordanalyse

Es wird davon ausgegangen, dass die MIDI-Akkorde in der einfachsten Umkehrung gespielt
werden. Wenn dies nicht der Fall ist, wird eine andere Bassnote hinzugefiigt. So werden z.B.
die Noten CEG als C-Dur-Akkord interpretiert, GCE aber als C-Dur mit einem G im Bass. Wenn
die Umkehrung nicht ausgefiihrt werden soll (keine spezielle Bassnote), halten Sie die [Strg]-
Taste gedriickt, wahrend Sie »Akkorde erzeugen« auswéhlen.

Alle Noten auf allen Systemen werden in die Analyse einbezogen. Wenn in einem System ein
Wechsel stattfindet, werden die Noten erneut interpretiert und ein neues Akkordsymbol wird
angezeigt. Daher sollten Sie nicht ausgerechnet die Melodie-Spur in den Noten-Editor tiber-
nehmen, wenn Sie mit der Funktion »Akkorde erzeugen« arbeiten, da sonst daraus viele zu-
satzliche Akkorde mit merkwirdigen Akkorderweiterungen (Tensions) entstehen kénnten.
AuBerdem wird der eingestellte Quantisierungswert beachtet. Im Extremfall kann an jeder
Position des Quantisierungsrasters ein neuer Akkord angezeigt werden.
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+ Esmussen mindestens drei Noten an einer Stelle stehen, damit Cubase VST einen Akkord er-
zeugen kann. AulRerdem werden bestimmte Notenkombinationen nicht als Akkord erkannt
und werden daher nicht in einen Akkord umgewandelt.

+ Das Analyseverfahren ist nicht hundertprozentig zuverlassig. Das ist auch gar nicht moglich,
da eine Tonkombination in einem Zusammenhang anders interpretiert werden kann als in
einem anderen. Mdglicherweise ist eine manuelle Nachbearbeitung notwendig. Wenn Sie
die Spur nur aufnehmen, um Akkorde automatisch zu erstellen, spielen Sie den Akkord so
einfach wie maoglich in der richtigen Umkehrung und ohne Oktaven hinzuzuftigen.

Generelle Akkordeinstellungen

Im Bearbeiten-MenU unter Voreinstellungen—Notationsvoreinstellungen finden Sie
mehrere globale Einstellungen, die sich auf die Darstellung von Akkorden bezie-
hen. Diese Einstellungen werden auf alle Akkorde im Song angewandt.

Auswaéhlen der Schriftart und GrofR3e fur die Akkorde

1. Offnen Sie im Bearbeiten-Menii den Dialog unter Voreinstellungen-Notationsvorein-
stellungen-Akkordzeichensatz.

Allgemein Globaler Text T extformate Yorzeichen

bk lkordzeichenzatz 5 eltEnnUMMErEng I Copyright

Sonztige Einstellungen Zwizchenraurne Event-Ebenen

_,.J Englisch Ceichenzatz ChordFont 4.0

Grofe

3 DoReMi

e LI Baszis
10_|H e
-|_| Tens.

C*maj}rc

2. Wahlen Sie im Zeichensatz-Einblendmen eine Schriftart fur die Akkorde aus.
Cubase VST wird hierfur mit einer speziellen Schrift (ChordFont 4.0) ausgeliefert, aber Sie
konnen jede beliebige Schrift verwenden.

3. Wahlen Sie in den vier Feldern im Grof3e-Bereich die GroRe fiir die verschiedenen »Ele-
mente« des Akkords aus.
Geben Sie Werte ein oder verwenden Sie die Einblendmentis. Normalerweise sollte der
Grundton-Wert (Basis) am hdchsten und der Tension-Wert (Tens.) am niedrigsten sein.
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4. Wé&hlen Sie mit den Optionsfeldern oben links einen Anzeigemodus fur die Akkorde
aus.
Dadurch wird festgelegt, wie die Grundténe und Bassnoten angezeigt werden:

Englisch Normale Notation.
DoReMi »Do-Re-Mi-...« wird anstelle von »C-D-E-...« verwendet.

Deutsch  Wie die englische Notation, aber »B« wird als »H« und »Bb« oder »A#« als »B« ange-
zeigt.

5. Klicken Sie auf »OK«, um den Dialog zu schliel3en.
Wenn Sie lhre Einstellungen ausprobieren méchten, ohne den Dialog zu schlieRRen, klicken
Sie auf »Ubernehmenc.

Zusatzliche Einstellungen fur Akkorde

1. Offnen Sie im Bearbeiten-Menii den Dialog unter Voreinstellungen-Notationsvorein-
stellungen-Akkordsymbolarten.

Motationzvoreinstellungen 7| X

Allgermnein Globaler Text T extformate Vorzeichen dkkordsyrmbalarten
S eitennummerienng Caopyright Balken und Takte

henraure Event-Ebenen kMaoderner Stil

_| Bass auf die Grundlinie

_| Tensians auf die Grundlinie
Auf Akkorde anwenden _
| Akkordzymbole zkalieren

2. Legen Sie mit den runden Optionsfeldern in den vier verschiedenen Bereichen fest,
wie die vier am haufigsten verwendeten Akkordarten angezeigt werden sollen.

3. Wenn der Grundton mit der Bassnote zusammengefuhrt werden soll, so dass sie beide
an derselben vertikalen Position angezeigt werden, schalten Sie die Option »Bass auf
die Grundlinie« ein.
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4. Wenn die Tensions an derselben vertikalen Position wie der Grundton (und nicht et-
was Uber dem Grundton) angezeigt werden sollen, schalten Sie die Option »Tensions
auf die Grundlinie«ein.

5. Schalten Sie die Option »Akkordsymbole skalieren« ein, um ein Notensystem zu skalie-
ren (mit Hilfe der GroRe-Einstellung im Notensystemoptionen-Dialog) und die GroRRe
der Akkorde entsprechend zu veréandern.

6. Klicken Sie auf »Auf Akkorde anwenden«, um die Einstellungen auf die gerade ange-
zeigte Partitur anzuwenden.

7. Klicken Sie auf »OK«, um den Dialog zu schliefen und die Einstellungen als Standard-
einstellungen zu speichern, wenn Sie das néchste Mal die Funktion »Akkorde erzeu-
gen«verwenden.

Dadurch werden die Einstellungen nicht auf die gerade bearbeitete Partitur angewandt (mit
Ausnahme der drei Optionen, die sich auf alle Akkorde im Song beziehen).

Erstellen eines Lead Sheets

Es folgt eine Kurzanleitung fuir das Erstellen von Lead Sheets. Diese soll Ihnen als
Anregung dienen.

1. Nehmen Sie eine Spur mit den im Song verwendeten Akkorden auf.
Es sollte an jeder Stelle im Song, an der Sie einen Akkord einfligen mdchten, auch ein Akkord
angezeigt werden.

2. Quantisieren Sie diese Spur so stark wie moglich.

3. Legen Sie auf einer weiteren Spur einen leeren Part mit der gleichen Lange wie der des
bereits aufgenommenen Parts an.

4. Offnen Sie beide Parts zusammen im Noten-Editor.

5. Stellen Sie die Spur mit dem noch leeren Part als aktives System ein und wahlen Sie
den Befehl »Akkorde erzeugen.

Chords
Al Am ""““,"ﬂ.h Amfﬂ F’
i

Der leere Part mit den Akkordsymbolen
6. SchlieRen Sie den Noten-Editor.

7. Erzeugen Sie eine weitere Spur und nehmen Sie auf diese Spur die Melodie auf.
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8. Formatieren Sie diese Spur nach lhren Wiinschen im Noten-Editor, fligen Sie einen
Liedtext ein usw.

Melody

1 |

L
I
> = >
I
Who wAls in, when
Die Melodie-Spur

—
— '
wdl ou

1.

1

]
+
I

9. Schliel3en Sie den Noten-Editor wieder.

10.Fiigen Sie die Akkord- und Melodie-Spur zu einer einzigen Spur zusammen, indem Sie
erst die [Strg]-Taste und die [Alt]-Taste gedrickt halten und den oder die Parts von ei-
ner Spur auf die andere Spur ziehen.
Achten Sie darauf, dass Sie die Parts dabei nicht nach links/rechts (d. h. auf der Zeitachse) ge-

geneinander verschieben.

11.0ffnen Sie die auf diese Weise erzeugte »gemischte« Spur wieder und fihren Sie alle
notwendigen Anderungen am Layout durch.

Melody
1 A Ath Am...-G F?
— ===
| |
Who walks 1in, when walk out.

Das fertige Lead Sheet

Akkordspuren und Vorzeichen

Im Arrange-Fenster von Cubase VST gibt es eine besondere Spurart, die Akkord-
spuren. Sie werden in erster Linie mit StyleTrax verwendet, kbnnen aber auch im
Noten-Editor sehr nitzlich sein, wenn es um das Setzen von Vorzeichen geht.

Wenn Sie eine Partitur erstellen, verwenden Sie oft viel Zeit darauf, enharmonische
Verwechslungen manuell vorzunehmen. Wenn Sie die Akkordspuren verwenden,
wird die enharmonische Verwechslung automatisch erzeugt und Sie kbnnen so viel
Zeit sparen.
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Anlegen einer Akkordspur

. Erzeugen Sie eine Akkordspur.
Erzeugen Sie dazu eine Spur und stellen Sie mit der C-Spalte in der Spurliste die Spurklasse
auf »Akkordspur« ein.

. Offnen Sie diese Akkordspur und die MIDI-Spuren, die die Akkorde enthalten.

. Klicken Sie in die Akkordspur, um sie zu aktivieren und die Akkordsymbole dort zu
erstellen.

. Wenden Sie die Funktion »Akkorde erzeugen« an, wie auf Seite 239 beschrieben.
Die Akkordsymbole werden Gber der Akkordspur eingeblendet.

. Bearbeiten Sie gegebenenfalls diese neu erzeugten Akkorde.

Akkordspuren kénnen enharmonische Verwechslungen in Akkorden nicht so gut wie
normale MIDI-Spuren verarbeiten. In manchen Fallen erhalt beispielsweise die Bass-
note die falsche enharmonische Verwechslung.

Anwenden der Akkordspur auf die Partitur

Wie bereits erwéhnt, werden Akkordspuren erzeugt, damit das Programm an jeder
Stelle im Song die enharmonische Verwechslung geman der aktuellen Akkordein-
stellung vornimmt.

. Die Akkordspur, mit der Sie arbeiten, muss die einzige eingeschaltete, d. h. nicht
stummgeschaltete Akkordspur, im Arrangement sein.

. Offnen Sie im Bearbeiten-Menii den Dialog unter Voreinstellungen-Notationsvorein-
stellungen-Vorzeichen.

. Schalten Sie die Option »Akkordspur fiir Vorzeichen verwenden«ein.

| Akkord zpur fur Yorzeichen verwenden
Die Option »Akkordspur fir Vorzeichen verwenden« auf der Vorzeichen-Seite im
Notationsvoreinstellungen-Dialog

. Wahlen Sie eine geeignete Darstellungsoption flir Vorzeichen aus.
Die Optionen werden auf Seite 166 ausfihrlich beschrieben.

- 245 -



Es sollten jetzt alle Noten mit richtigen Vorzeichen angezeigt werden. Moglicher-

weise mussen Sie in einigen wenigen Fallen manuell nachbearbeiten (siehe Seite
167), aber dies sollten Ausnahmen sein!

= h‘%‘:

| I"-IF |
| =l
Chord Track
a Ghwai?
£
el

»Akkordspur fur Vorzeichen verwendenc ist ausgeschaltet.

- — i
[ — _P_IFPIF -
[

el
Chord Track

a Ghwai?
s

[

»Akkordspur fur Vorzeichen verwenden« ist eingeschaltet.

0 Die Akkordspur muss in der Partitur nicht eingeblendet sein, damit Sie diese Funktion
anwenden konnen.

- 246 -



11

Arbeiten mit Text
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Inhalt dieses Kapitels

+ Verschiedene Textarten

+ Eingeben und Bearbeiten von Text

+ Festlegen von Schriftart, -groRe und -stil
+ Eingeben von Liedtexten (Lyrics)

+ Verdndern fester Textbausteine

Hinzufligen und Bearbeiten von Textsymbolen

In diesem Abschnitt wird die allgemeine Vorgehensweise zum Hinzufiigen und Bear-
beiten von Textsymbolen beschrieben (im Gegensatz zu festen Textelementen wie
z. B. Titel, Notensystemnamen usw., siehe Seite 264). Wie auf Seite 255 beschrieben,
gibt es verschiedene Arten von Textsymbolen, die grundlegende Vorgehensweise
ist jedoch gleich:

Hinzufligen von Textsymbolen

1. Wahlen Sie im Notation-Menu unter »Texteinstellungen...« Schriftart, -grof3e und -stil
(oder ein Textformat) fiir den Text aus (siehe Seite 251).

2. Vergewissern Sie sich, dass die gewiinschte Symbolpalette angezeigt wird.
Sie finden die verschiedenen Textsymbole in den Paletten »Andere Symbole, »Layout-Sym-
bole« und »Globale Symbolex.

3. Klicken oder doppelklicken Sie auf das Textsymbol in der Palette, so dass das Stift-
Werkzeug ausgewahlt ist.

4. Stellen Sie sicher, dass das richtige Notensystem ausgewéhlt ist, und klicken Sie auf
die Stelle in der Partitur, an der Sie den Text hinzufiigen méchten.
Wenn Sie Liedtext (Lyrics) eingeben mdchten, klicken Sie tber- oder unterhalb einer Note.
(Der Liedtext wird um jede Note zentriert und vertikal an der Position ausgerichtet, auf die
Sie geklickt haben.) Weitere Informationen finden Sie auf Seite 255.

Am Am ),
= ‘

1

[ hof

5. Geben Sie den Text im daraufhin angezeigten Textfeld ein.
Sie kdnnen mit der [Rlcktaste] Buchstaben I6schen und den Positionszeiger mit den Pfeiltas-
ten verschieben.

6. Wenn Sie mehrere Textzeilen eingeben méchten, halten Sie die [Strg]-Taste gedriickt
und driicken Sie die [Eingabetaste]. Auf diese Weise wird ein Zeilenumbruch eingeflgt.
(Dies ist fUr Liedtexte nicht moglich.)

Die Textzeilen kdnnen links-, rechtsbiindig oder zentriert ausgerichtet werden, je nachdem
welche Einstellung Sie im Texteinstellungen-Dialog vorgenommen haben (siehe Seite 252).

7. Sie kbnnen auch spezielle Notationssymbole in den Text einfugen.
Diese Symbole werden auf Seite 250 beschrieben.
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8. Wenn Sie den Text eingegeben haben, klicken Sie au3erhalb des Textfelds, umes zu
schlieRRen.
Der Text wird angezeigt. Sie kdnnen ihn wie jedes andere Symbol verschieben, kopieren oder
l6schen.

Melisma-Linien

Wenn Sie ein Textsymbol hinzufiigen, wird rechts am Textelement ein Griff ange-
zeigt. Wenn Sie diesen Griff nach rechts ziehen, wird eine so genannte »Melisma-Li-
nie« vom Text aus gezeichnet. Diese kann zu verschiedenen Zwecken verwendet
werden:

« Wenn Sie beim Hinzufligen von Liedtext darauf hinweisen mdchten, dass eine Silbe Gber
mehrere Noten gesungen werden soll:

o

I:Il:ll-l.-r_e mu ..................... ha - I:Il:l

« Wenn der Text ein Hinweis zur Artikulation oder Spielweise ist, der nur fiir eine bestimmte
musikalische Phrase gelten soll:

Grovwl ,

HE_ —

up
.
.

« Wenn der Text ein Hinweis zur Artikulation oder Spielweise ist, der von dieser Stelle im Noten-
blatt an gelten soll:

MOLTO FURIOSO! —

__..Itrr-_r P—F_L"
FF -

Im Texteinstellungen-Dialog finden Sie in den Einblendmenis »Melisma-Stil« und
»Melisma-Ende« mehrere Optionen, mit denen Sie die Darstellung der Melisma-Li-
nien festlegen kdnnen:

Option Beschreibung

Durchgehend Wenn diese Option eingeschaltet ist, wird eine durchgezogene Linie an-
gezeigt. Andernfalls wird eine punktierte Linie angezeigt.

Abwarts Wenn diese Option eingeschaltet ist, wird das Ende der Linie nach unten
gebogen, so dass eine »Klammer« entsteht.

Aufwarts Wenn diese Option eingeschaltet ist, wird das Ende der Linie nach oben
gebogen, so dass eine »Klammer« entsteht.

Pfeil Wenn diese Option eingeschaltet ist, wird am Ende der Linie ein Pfeil an-
gezeigt.
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Sonderzeichen

Wenn Sie spezielle Notationssymbole in Ihren Text einfligen méchten, gehen Sie
folgendermalien vor:

. Wenn Sie den Text eingeben, setzen Sie den Positionszeiger an die Stelle, an der das

Notationssymbol eingefiigt werden soll.

Geben sie ein @-Zeichen ein.
Dadurch wird dem Programm mitgeteilt, dass das nachste Zeichen in der Schriftart »Score
Font 4.0« angezeigt werden soll.

Geben Sie ein Zeichen ein.
Die Zeichen fir einige haufig verwendete Notationssymbole werden in der Tabelle unten
aufgelistet.

. Fahren Sie mit der Texteingabe fort.

Nur das erste Zeichen nach dem @-Zeichen wird als Sonderzeichen interpretiert.

Einige haufig verwendete Notationssymbole und die entsprechenden Tasten auf der
Computertastatur:

g O me T F
#p P ‘f‘ T & G
g Q JFu % w
mp R BV

gew &

Platz schaffen

Wenn zwischen den Notensystemen nicht gentigend Platz vorhanden ist, um z. B. Liedtext
einzufligen, finden Sie ab Seite 297 Hinweise, wie Sie den erforderlichen Abstand schaffen.
Wenn Sie den Eindruck haben, dass Ihr Notenbild nach dem Einfiigen von Text tiberladen und
beengt wirkt, verwenden Sie die Funktionen unter »Automatisches Layout« (siehe Seite 301).

Bearbeiten des Texts

Wenn Sie sich vertippt haben oder aus anderen Griinden Anderungen am Text vor-
nehmen mdchten, doppelklicken Sie mit dem Pfeil-Werkzeug auf ein Textelement,
bearbeiten Sie den Text und klicken Sie aul3erhalb des Textfelds, um es zu schlieRen.

Sie kdnnen auch ein bestimmtes Wort in der ganzen Partitur ersetzen (Suchen und Er-
setzen), ohne den Text manuell bearbeiten zu missen (siehe Seite 263).
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Auswahlen von Schriftart, -grof3e und stil fir den Text

1. Wahlen Sie die Textsymbole aus, fur die Sie Einstellungen vornehmen mdchten.
Wenn kein Text ausgewahlt ist, werden die von Ihnen vorgenommenen Einstellungen zu »Vor-
gaben«. Wenn Sie das nachste Mal Text einfligen, werden diese Einstellungen verwendet.

2. Wéhlen Sie im Notation-MenU den Befehl »Texteinstellungen...«.

T exteinztellungen

T extfarmat

Zeichenszatz T shoma

Grife 1”_| E

| Fett Punkticks P elismassil
J KoLz Michts Melizma-Ende
| Unterstrichen

| Unmiiss 5 Ausnichten

M] F ahkren

Der Texteinstellungen-Dialog

3. Wahlen Sie im Zeichensatz-Einblendmenu eine Schriftart aus.
Wie viele und welche Schriftarten angezeigt werden, hdngt davon ab, welche Schriftarten
Sie auf Ihrem Computer installiert haben.

ichensatz Courier New

e T Aial

T W
T Arial Marrow

T ChordFont 4.0
' Comic Sans M5
Interstiche B Courier Mew

[ T Garamond

T Impact

0 Firnormalen Text sollten die Zeichenséatze »Score Font 4.0« und »ChordFont 4.0« nicht
verwendet werden. Diese Zeichensatze werden von Cubase VST fiir alle Notationssym-
bole verwendet. Wenn Sie nicht genau wissen, wie Sie mit diesen Schriftarten umgehen
sollen, sollten Sie sie nicht verwenden.
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4. Wéhlen Sie eine Textgrolie aus dem Grol3e-Einblendmendi aus (oder geben Sie den ge-
wunschten Wert manuell ins Eingabefeld ein).
Einige Schriftarten kénnen in jeder GroRe verwendet werden, wahrend andere Schriftarten nur
in bestimmten GroRRen gut aussehen. Verwenden Sie die True-Type-Schriftarten Ihres Systems
(vor deren Bezeichnungen »TT« steht), wenn Sie sich nicht sicher sind, welche Schriftart Sie ver-
wenden mochten.

5. Sie kdnnen eine oder mehrere Textstiloptionen aus den Einblendmends oder mit Hilfe
der Kontrollkastchen auswahlen.

| Fett Punk ikl [ elisma-i
| Kursiv iichts B | MelismaEnde

| Unterstrichen ks Paszitian

Avzrichten
Ohire R ahmen

Die meisten Optionen sind gewohnliche Variationen des Textstils wie Fett, Kursiv, Unterstri-
chen usw. Es sind jedoch auch einige spezielle Stiloptionen verfugbar:

Option Beschreibung

Melisma-Optionen Mit diesen Optionen wird die Darstellung der »Melisma-Linie« festgelegt.
Weitere Informationen finden Sie auf Seite 249,

Rahmen Mit dieser Funktion kann der Text in einem rechteckigen oder ovalen Rah-
men dargestellt werden.

Position Mit diesem Befehl kdnnen Sie festlegen, anhand welcher Seite des Text-
blocks (links oder rechts) die Position berechnet wird. Dies hat Auswirkun-
gen, wenn ein Textfeld automatisch verschoben wird (z. B. beim Anwenden
der Funktion »Automatisches Layout«, beim manuellen Verschieben von
Taktstrichen usw.). Wenn ein Textfeld z. B. kurz vor einer Note (links von der
Note) angezeigt wird, wird es nach der Anpassung an einer sinnvolleren Po-
sition angezeigt, wenn die Rechts-Option eingeschaltet ist.

Ausrichten Mit dieser Funktion kdnnen Sie das Ausrichten des Texts festlegen.
Links/Mitte/Rechts Diese Optionen sind nur fur Texte verfugbar, die mehrere Zeilen umfassen
(wenn Sie mit der [Eingabetaste] Zeilenumbriiche eingefiigt haben).

6. Driicken Sie auf den Ubernehmen-Schalter, um die Einstellungen fiir den ausgewéhlten
Text zu Ubernehmen.
Sie konnen auch andere Textfelder auswéhlen, wéhrend der Dialog gedffnet bleibt. Der Dia-
log wird dann aktualisiert und gibt die Einstellungen fir den ausgewahlten Text wieder.

7. Klicken Sie auf das SchlieRfeld, um den Dialog zu schlief3en.

* Wenn Sie nur die TextgroRe fiir einen Textblock &ndern mochten, wéhlen Sie diesen
aus und verwenden Sie die Tastaturbefehle flr »Nachste Dynamik/Textgrofie/Saite«
bzw. »Vorherige Dynamik/TextgroRe/Saite«.

Als Standardeinstellung sind hierfur die Tastaturbefehle [+] (gréRer) und [-] (kleiner) auf der
alphanumerischen Tastatur festgelegt. Im Bearbeiten-Menu unter Voreinstellungen-Tasta-
turbefehle-Notation kénnen Sie aber auch eigene Tastaturbefehle eingeben.
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Arbeiten mit Textformaten

Textformate kbnnen als Vorgaben angesehen werden, die Einstellungen fiir Schrift-
art, -grof3e und -stil beinhalten. Wenn Sie Textformate fur die Einstellungen erstellen,
die Sie am haufigsten bendétigen, kénnen Sie viel Zeit sparen.

Erstellen von Textformaten

1. Wéhlen Sie im Notation-Menu aus dem Textformate-Untermeni den Bearbeiten-Befehl.
Die Textformate-Seite wird im Notationsvoreinstellungen-Dialog angezeigt. Sie kbnnen diese
Seite auch im Bearbeiten-Menu unter Voreinstellungen—Notationsvoreinstellungen-Textfor-
mate 6ffnen.

Motationsvoreinstellungen 7| X

‘orzeichen dkkordsyrmbalarten
Copyright Balken und Takte

Event-Ebenen kMaoderner Stil

Cubase wsT/ 32

Grofe 10 |_J
J Fett
J koLrzise

Ohre R ahmen

__| Mit Sang speichem Abbrechen

2. Wenn Sie die Textformate mit dem aktuellen Song speichern méchten, schalten Sie die
Option »Mit Song speichern«ein.
Andernfalls wird das Textformat in den Cubase Preferences gespeichert und steht in allen
Songs zur Verfugung.

3. Klicken Sie auf den Hinzufligen-Schalter.
Ein Eingabefeld wird gedffnet.

4. Geben Sie einen Namen fiir das neue Textformat ein.

5. Wabhlen Sie eine Schriftart aus, legen Sie eine Schriftgroe fest und stellen Sie die Stil-
optionen ein, die Sie verwenden mochten.
Die Optionen sind die gleichen wie beim Einstellen der Textformate im Notation-Menti (siehe
oben). Im Anzeigebereich des Dialogs wird ein Beispieltext mit den aktuellen Einstellungen
eingeblendet.
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6. Wenn Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, klicken Sie auf »OK«, um den Dialog
zu schlieRBen.
Das erstellte Textformat wird nun im Notation-Menii im Textformate-Untermeni aufgefiihrt.

Symbaolpaletten »
Events verschieben »

T exteinztelungen. ..

Textfarmate Bearbeiten

T extfunktionen b m

Verwenden von Textformaten

Wenn Sie Textformateinstellungen auf einen oder mehrere Textblécke anwenden
mdchten, wahlen Sie diese aus und wéhlen Sie im Notation-Menu aus dem Textfor-
mate-Untermenu das gewunschte Textformat. Sie kénnen ein Kontextmeni mit den
verfigbaren Textformaten 6ffnen, indem Sie mit gedruckter [Strg]-Taste auf einen
Textblock klicken.

* Wenn Sie ein Textformat auswéhlen und in der Partitur kein Text ausgewahlt ist, wer-
den die Einstellungen das nachste Mal verwendet, wenn Sie Text eingeben.

Zwischen dem Text und dem Textformat besteht eine »Verknipfung«. Alle Textfor-
maténderungen (siehe unten) haben Auswirkungen auf die Texte, denen diese For-
mate zugewiesen wurden. Sie konnen die Texteinstellungen (Uber das Notation-
Menu) auch manuell &ndern. In diesem Fall wird die »Verkntpfung« mit dem Text-
format jedoch aufgehoben.

Bearbeiten von Textformaten

Wenn Sie die Einstellungen in einem Textformat vornehmen, werden alle Texte, de-
nen dieses Textformat zugewiesen wurde, entsprechend verdndert. Dies ist sehr
praktisch, da Sie die gleichen »allgemeinen« Textformate fiir alle Ihre Songs verwen-
den (z. B. fur Titel, Kommentare, Liedtext) und gegebenenfalls fiir verschiedene
Songs die Schriftart, Schriftgro3e usw. &ndern kdnnen. Dadurch wird es auch einfa-
cher, Songs auf andere Computer zu tibertragen (auf denen eventuell nicht die glei-
chen Schriften installiert sind).

1. Offnen Sie im Notationsvoreinstellungen-Dialog die Textformate-Seite.

2. Wenndie Anderungen nur auf den aktuellen Song angewendet werden sollen, schalten
Sie die Option »Mit Song speichern«ein.
Andernfalls wird das bearbeitete Textformat in den Cubase Preferences gespeichert und
steht dann auch fur andere Songs zur Verfigung.

3. Wahlen Sie im Textformate-Einblendmenii das Textformat aus, das Sie bearbeiten
mochten.

4. Andern Sie die Einstellungen wie gewiinscht.

5. Klicken Sie auf »OK«, um den Dialog zu schliefl3en.
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Loschen von Textformaten

0 Sie sollten Textformate nur entfernen, wenn Sie die Option »Mit Song speichern« einge-
schaltet haben. Andernfalls wird der Text in allen Songs, in denen das geldschte Textfor-
mat verwendet wird, in einer falschen Schriftart/Schriftgréfie bzw. falschem Schriftstil
angezeigt.

Offnen Sie im Notationsvoreinstellungen-Dialog die Textformate-Seite.
Wahlen Sie im Textformate-Einblendmenti das Textformat aus, das Sie l6schen méchten.

Klicken Sie auf den Entfernen-Schalter.

N

Klicken Sie auf »OK«, um den Dialog zu schlief3en.

Verschiedene Textarten

Normaler Text

—s

El Rord kY W 5y 7 =
i | ® | ) [mm 2| S

In diesem Beispiel ist das Symbol fir normalen Text ausgewéhlt.

Wenn Sie mit normalem Text arbeiten mdchten, wahlen Sie »Text« aus der Symbol-
palette »Andere Symbolex.

Der Text ist mit seiner Takt- und Notensystemposition verbunden. Wenn Sie einen
Takt oder das gesamte Notensystem verschieben, wird auch der Text verschoben.
Einfugen des gleichen Texts in alle Notensysteme

Wenn Sie mit gedrickter [Alt]-Taste und dem Stift-Werkzeug auf die Seite klicken,
wird der eingegebene Text allen Notensystemen zugeordnet, die Sie gerade bear-
beiten.

Liedtext (Lyrics)

7 | g | = [T S
Tex ﬁ % | )-) | A=A A

Das Lyrics-Symbol ist ausgewahlt.

oA

Wenn Sie Liedtext eingeben méchten, wéhlen Sie aus der Symbolpalette »Andere
Symbole« das Lyrics-Symbol.

Wenn Sie Liedtext eingeben mdchten, sollten Sie ober- oder unterhalb der Note
klicken, zu der die Silbe gehort. Der Liedtext wird dann um diese Note zentriert
und vertikal an der Position ausgerichtet, auf die Sie geklickt haben. Liedtext kann
aber wie alle anderen Symbole nachtraglich nach oben oder unten verschoben
werden.
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Der Text ist mit der Position der Note verbunden, zu der er gehort. Wenn Sie die Note
verschieben, wird auch der Text verschoben. Dartiber hinaus wird der Abstand zwi-
schen den Noten dem Liedtext entsprechend angepasst.

Eingeben von Liedtext fir mehrere Noten

. Wahlen Sie in der Palette »Andere Symbole« das Lyrics-Symbol aus und klicken Sie mit
dem Stift-Werkzeug ober- oder unterhalb der Note, mit der der Liedtext beginnen soll.

Melody Melody
7 A Am ) ) A Am )
e

¥y

Klicken Sie unterhalb der ersten Note.

[

. Geben Sie im angezeigten Eingabefeld die Textsilbe ein, die zu dieser Note gehort.

. Druicken Sie die [Tab]-Taste.
Das Programm schaltet nun zur nachsten Note weiter.

Y Am

i
e
!]i‘
wholl]

. Geben Sie den Text zu dieser Note ein und driicken Sie erneut die [Tab]-Taste.

1

. Fahren Sie fort, bis Sie die letzte Silbe eingegeben haben, und driicken Sie dann die
[Eingabetaste] oder klicken Sie auf3erhalb des Textfelds.

Liedtext kann auch automatisch eingefuigt werden (siehe unten).
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Liedtext und Taktbreite

Wenn Sie zum ersten Mal Liedtext eingeben, wird das Notenbild wahrscheinlich
Uberladen wirken, da der Text mehr Platz bendétigt als die Noten. (AuBerdem sind
unmittelbar nach der Eingabe alle Textelemente ausgewahlt, was etwas merkwdir-
dig wirkt, besonders dann, wenn sie sich tiberlappen.) Verwenden Sie in diesem Fall
die Funktionen unter »Automatisches Layout«, um die Taktbreiten automatisch an-
zupassen (siehe Seite 301).

“”‘:";’!"Am Ampn,  Ampg P
(FE=E==ISE===S
!J ! b I

Who walks in, when I[walkut.

Melody
S=== o= ===
l] ] |
Who walks in, when I walk out.

Vor und nach dem Arbeiten mit den Funktionen unter »Automatisches Layout«

Einfligen von Text fur einen zweiten Vers

Wenn Sie Text fir einen zweiten Vers hinzufiigen mochten, gehen Sie wie folgt vor.
Stellen Sie sicher, dass unter Voreinstellungen-Notationsvoreinstellungen-Allge-
mein die Option »Farben flr spezielle Bedeutungen verwenden« eingeschaltet ist.

. Geben Sie mit dem Lyrics-Symbol aus der Symbolpalette »Andere Symbole« die neuen
Liedtexte ober- oder unterhalb des bestehenden Verses ein.

. Wahlen Sie alle Worter aus, die in dem neuen Vers enthalten sein sollen.

. Wéhlen Sie im Notation-Menu aus dem Textfunktionen-Untermenu »Verszuweisungx.
Es wird ein weiteres Untermenii angezeigt, in dem die Verse 1 bis 6 aufgefiihrt werden.

. Wahlen Sie den entsprechenden Vers aus diesem Untermenda aus.

Die Worter werden automatisch in einer anderen Farbe dargestellt, damit klar zu ersehenist,
dass sie zu einem anderen Vers gehdren (wenn unter Voreinstellungen-Notationsvoreinstel-
lungen-Allgemein die Option »Farben fur spezielle Bedeutungen verwenden« eingeschaltet
ist). Es werden jedoch alle Verse wie gewohnlich schwarz gedruckt.

Wenn Sie alle Worter eines Verses auswahlen mochten, wahlen Sie ein Wort aus und
verwenden Sie im Bearbeiten-Menu aus dem Auswahlen-Untermenti die Option »Im
gleichen Vers,
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Zuordnen von Liedtext zu Stimmen

Jede Stimme kann ihren eigenen Liedtext haben. Wenn Sie z. B. mit mehreren Ge-
sangsstimmen arbeiten, kobnnen Sie nacheinander Text fur jede Stimme eingeben.

. Klicken oder doppelklicken Sie in der Palette »Andere Symbole«auf das Lyrics-Symbol,
so dass das Stift-Werkzeug ausgewahlt ist.

. Stellen Sie sicher, dass die gewiinschte Stimme ausgewahlt ist (in der Werkzeugzeile
des Noten-Editors).

. Klicken Sie auf die erste Note der ausgewahlten Stimme.
. Geben Sie den Liedtext in der oben beschriebenen Weise (mit der [Tab]-Taste) ein.

. Wiederholen Sie diesen Vorgang, indem Sie die n&chste Stimme aktivieren, auf die erste
Note in dieser Stimme klicken und wie oben beschrieben fortfahren.

. Sie kdnnen den Liedtext jeder Stimme gegebenenfalls nachtraglich verschieben (siehe
unten).
Zuweisen desselben Texts zu mehreren Noten

Wenn Sie eine Reihe von Noten ausgewahlt haben, die [Alt]-Taste gedriickt halten
und mit dem Stift-Werkzeug auf die ausgewahlten Noten klicken, wird der nachfol-
gend eingegebene Text allen Noten zugeordnet. So kénnen Sie z. B. Spielanweisun-
gen (fur die linke oder rechte Hand) schnell mehreren Noten zuweisen.

Verschieben von Liedtexten

Wenn Sie Liedtext nach oben oder unten verschieben mdchten (um z. B. Platz fur
einen zweiten Vers zu schaffen), gehen Sie folgendermaf3en vor:

. Doppelklicken Sie mit gedrtckter [Umschalttaste] auf das erste Wort des Liedtexts.
Daraufhin werden alle Liedtext-Elemente ausgewahlt.

. Ziehen Sie eines der Liedtext-Elemente nach oben oder unten.
Alle ausgewdhlten Liedtext-Elemente werden entsprechend verschoben.
Hinzufligen von Liedtexten aus der Zwischenablage

Wenn Sie den Liedtext in einem anderen Programm vorbereiten mdchten, kénnen
Sie ihn auf folgende Weise in Cubase VST importieren:

. Geben Sie den Liedtext in einem anderen Programm ein.
Trennen Sie alle Silben entweder durch Bindestriche (-) oder mit Hilfe der [Tab]-Taste!

. Kopieren Sie den Text in die Zwischenablage.

. Wahlen Sie in Cubase VST die erste Note aus, zu der der Liedtext hinzugefligt werden
soll.

. Wahlen Sie im Notation-Ment aus dem Textfunktionen-Untermeni den Befehl »Liedtext
aus der Zwischenablage einfligenc.
Der Liedtext wird hinzugefiigt und beginnt bei der ausgewé&hlten Note.

Mit der Funktion »Liedtext aus der Zwischenablage einfiigen« kénnen Sie Liedtext
auch zwischen Notensystemen oder zwischen Cubase-Songs kopieren.
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Hinzufugen von Liedtext und automatisches Erzeugen von Noten

Wenn Sie Liedtext in die Zwischenablage wie oben beschrieben kopiert haben, kon-
nen Sie ihn auch in ein leeres Notensystem einfligen und die Noten automatisch er-
zeugen:

. Geben Sie den Liedtext ein und kopieren Sie ihn in die Zwischenablage.
. Offnen Sie im Noten-Editor von Cubase VST ein leeres Notensystem.

. Legen Sie im Raster-Einblendment die Abstande zwischen den zu erzeugenden Noten
fest.

. Setzen Sie die Songposition an die Stelle, an der der Liedtext beginnen soll.

. Wahlen Sie im Notation-MenU aus dem Textfunktionen-Untermenu den Befehl »Mit
Liedtext aus der Zwischenablage flllen.
Der Dialog »Liedtext einfligen« wird angezeigt.

Liedtext einfugen B4

4 | T aktzchritt nach neuer Zeile

Abbrechen

. Wenn der Text in mehrere Zeilen unterteilt ist, kénnen Sie mit der Option »Taktschritt
nach neuer Zeile« den Mindestabstand zwischen den Textzeilen festlegen.

Wenn Sie diesen Wert z. B. auf 4 einstellen, liegen immer mindestens vier Takte zwischen
dem Beginn der einzelnen Textzeilen. Wenn der Text nicht in mehrere Zeilen unterteilt ist,
konnen Sie diese Einstellung ignorieren.

. Klicken Sie auf »OKx«.
Nun werden Noten eingefuigt, beginnend an der Songposition und mit den im Raster-Ein-
blendment eingestellten Abstdnden. Mit jeder Note wird ein »Liedtext-Element« verbunden.

A
[ - - - I - - —
Ef“"} I I ] & ] I
T - - -
Der Text ist gin - ge - flgt
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Seitentext

Wenn Sie seitenbezogenen Text eingeben mochten, wéhlen Sie »Page Text« aus der
Palette »Layout-Symbolex.

Dieses Symbol gehdort zur Palette »Layout-Symbole« und damit zu der Layout-Ebene,
nicht zum Notensystem. Die Position des Seitentexts ist nicht mit Noten, Takten oder
Notensystempositionen verbunden. Mitanderen Worten: Unabhéngig davon, wohin
Sie andere Elemente verschieben, bleibt der Seitentext an seiner Position.

Hinzufugen des gleichen Texts auf allen Seiten

Wenn Sie die [Alt]-Taste gedruckt halten und mit dem Stift-Werkzeug auf die Seite kli-
cken, wird der eingegebene Text allen Seiten ab der bearbeiteten Seite zugeordnet.

Systemtext

Wenn Sie systembezogenen Text eingeben méchten, wahlen Sie »Sys Text« aus der
Palette »Layout-Symbole«,

Wie Seitentext wird dieser Text auf der Layout-Ebene gespeichert. Ansonsten ent-
spricht er in jeder Hinsicht dem »normalen« Text (siehe oben). Der Text ist also mit
seiner Takt- und Notensystemposition verbunden. Wenn Sie einen Takt oder das
gesamte Notensystem verschieben, wird auch der Text verschoben.

Einfugen des gleichen Texts in alle Partitursysteme

Wenn Sie die [Alt]-Taste gedriickt halten und mit dem Stift-Werkzeug auf die Seite
klicken, wird der eingegebene Text allen Seiten ab der bearbeiteten Seite zugeord-
net.

Globale Symbole

Wenn Sie globalen Text eingeben mochten, wéhlen Sie »Glob Text« aus der Symbol-
palette »Globale Symbole«. Dieser Text wird auf der Layout-Ebene gespeichert und
hat die gleichen Eigenschaften wie der Systemtext, abgesehen von einer besonde-
ren Funktion: Sie kdnnen, wie flr alle anderen globalen Symbole auch (siehe Seite
214), entscheiden, in welchen Spuren eines Layouts der globale Text angezeigt wer-
den soll. Klicken Sie dafiir im Dialog »Layout-Einstellungen...« in die Glob.-Spalte der
jeweiligen Spur.

0 Verwechseln Sie die globalen Textsymbole (Symbolpalette) nicht mit den globalen Text-
befehlen, fr die Einstellungen unter Voreinstellungen-Notationsvoreinstellungen-Glo-
baler Text vorgenommen werden kénnen.
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Textfunktionen

Die Worte-Symbolpalette

Wenn Sie bestimmte Worter haufig verwenden, kénnen Sie sie in der Worte-Sym-
bolpalette »speichern«. Auf diese Weise sparen Sie Zeit, da Sie dann das gleiche
Wort nicht mehrmals eingeben mussen.

Speichern von Wortern

1. Offnen Sie die Worte-Symbolpalette.

2. Doppelklicken Sie auf ein »leeres« Symbolfeld in der Palette.
Der Dialog »Text bearbeiten« wird angezeigt.

Text bearbeiten X

| Fen
| Kursiv

Typ il | Unterstrichen
T extformat g | Unnriss

Zeichenzatz T shorma | Ohne B Bahmen

Unbenannt

GroPe 10

Cubase VST /32
preveee T

3. Geben Sie im Eingabefeld oben im Dialog den gewlinschten Text ein.

4. Geben Sie im Typ-Einblendmen die Textart an (Liedtext, (normaler) Text, Systemtext
oder Seitentext).

5. Nehmen Sie Einstellungen fiir Schriftart, -gré3e und -stil vor.
Stattdessen konnen Sie auch ein Textformat verwenden.

6. Klicken Sie auf »OK«, um den Dialog zu schliefl3en.
Der Text, den Sie eingegeben haben, wird im ausgewdahlten Symbolfeld in der Palette ange-

zeigt.
:
[0 Plunger Open Untitled Untitled Untitled
Straight Bucket U titled U ntitled I Inititled I Inititled
Harmaon In Stand U titled U ntitled I Inititled I Inititled

Die Worte-Symbolpalette
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Hinzufuigen von Wortern

Sie kbnnen Warter aus der Palette wie normale Symbole hinzufigen. Wahlen Sie ein
Wort aus und klicken Sie in die Partitur. Sie kdnnen das Wort jedoch nach dem Hin-
zufiigen noch genauso wie manuell eingegebenen Text bearbeiten.

Ersetzen der Texteinstellungen

Mit der Funktion »Texteinstellungen austauschen...« kdnnen Sie nach beliebigen
Textformaten suchen und diese durch andere ersetzen.

1. Wenn aufdem Bildschirm ein Textelement des Formats sichtbar ist, nach dem Sie suchen
maochten, wahlen Sie es aus.

2. Legen Sie mit dem Auswahl-Einblendmenti den Bereich fest, in dem Sie suchen mdchten.

3. Wahlen Sie im Notation-Menu aus dem Textfunktionen-Untermenti den Befehl »Text-
einstellungen austauschen...«.
Der Dialog »Texteinstellungen austauschen« wird angezeigt.

Texteinstellungen austauschen Ed
Suchennach——" — —————————————————— Erzetzen durch
| Arial uEei-::}'uen:z:atz | Aial uEei-::}'uen:z:atz
_ 10 | Grike _I 10 | Gre
| e — _| — 5l

J Fett J nterstichen Ohne E =] LT E]] 21 Ohre E
_ | Eursiv __| Durchgestichen LTSI Jurchgestrichen

Der Dialog »Texteinstellungen austauschen«

4. Legen Sie im Bereich »Suchen nach« die Suchkriterien fest.
Wenn Sie vorher ein Textelement ausgewahlt haben, werden seine Attribute automatisch in
diesem Teil des Dialogs angezeigt.

5. Legen Sie im Bereich »Ersetzen durch« fest, welche Attribute die Textelemente erhalten
sollen.

6. Klicken Sie auf »Ersetzen.
Nun erhalten alle Textelemente, die durch das Auswahl-Einblendmendii und die unter »Suchen
nach«festgelegten Kriterien definiert sind, die Textformate (also Schriftart, -gréRe und -stil), die
Sie im Bereich »Ersetzen durch« festgelegt haben.
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Suchen und Ersetzen

Mit der Funktion »Suchen und Ersetzen...« kdnnen Sie bestimmte Worter oder eine
Gruppe von Wortern durch ein anderes Wort oder eine andere Gruppe von Wortern
ersetzen. Dieser Vorgang wird automatisch auf alle Textelemente angewandt (un-
abhangig von Schriftart, -groRe und -stil). Gehen Sie folgendermal3en vor:

1. Wahlen Sie im Notation-Meni aus dem Textfunktionen-Untermeni den Befehl »Suchen
und Ersetzen...«.
Der Dialog »Suchen und Ersetzen« wird angezeigt.

Suchen und Erzetzen

2. Geben Sie im Suchen-Wertefeld das Wort bzw. die Worter ein, die Sie ersetzen mochten.

3. Wenn die Worter unabhangig von Gro3- und Kleinschreibung ersetzt werden sollen,
schalten Sie die Option »GroR3-/Kleinschreibung ignorieren« ein.

4. Wenn die Worter, die nur Teil eines anderen Wortes sind, nicht ersetzt werden sollen,
schalten Sie die Option »Ganzes Wort« ein.
Wenn Sie z. B. das Wort »string, nicht aber das Wort »stringendo« ersetzen mdchten, schalten
Sie die Option »Ganzes Wort« ein.

5. Geben Sie die Worter, durch die die alten ersetzt werden sollen, im Ersetzen-Feld ein.

6. Klicken Sie auf »OK«.
Die unter »Suchen« festgelegten Worter werden UGberall in der Partitur durch die unter »Er-
setzen« festgelegten Worter ersetzt.
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Feste Textelemente

Eine Reihe von Textelementen wird automatisch auf einer Seite angezeigt. Sie kon-
nen das Erscheinungsbild dieser Elemente genau festlegen.

Titel, Kommentar und Autor

Grand Bazaar

HAn Arabian R hapzady

Oliveira de Figueira
Diese Textelemente werden normalerweise oben auf der ersten Seite angezeigt.

+ Der Titel steht immer ganz oben auf der Seite. StandardmaRig wird hier der Name des Arran-
gements angezeigt.

« Der Kommentar wird direkt unterhalb des Titels eingeblendet.

« DerName des Autors wird auf der rechten Seite der Partitur, etwas unterhalb des Kommentars,

angezeigt.

Sie kénnen die Position des Titel-, Kommentar- oder Autortexts auch individuell
durch Klicken und Ziehen festlegen.

Wenn Sie diese Textelemente bearbeiten mdchten, gehen Sie folgendermal3en vor:

1. Doppelklicken Sie auf eines dieser Textelemente.
Wenn Sie ein neues Arrangement gedffnet haben, wird zundchst nur der Titel angezeigt.
Doppelklicken Sie darauf. Der Titel-Dialog wird eingeblendet.

Teut

Testelement Titel 7|

Schriftart einstellen

T extformat
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2. Wahlen Sie im Textelement-Einblendmenu das Textelement aus, fiir das Sie Einstellun-
gen vornehmen mochten.

3. Geben Sie im Eingabefeld unterhalb des Textelement-Einblendments den Text fir das
ausgewahlte Textelement ein.

Wenn Sie eines der Elemente ausblenden mdchten, lassen Sie das entsprechende Textfeld
einfach leer.

4. Stellen Sie im Bereich »Schriftart einstellen« Schriftart, -grof3e und -stil ein.
Sie kdnnen auch ein Textformat auswéhlen (siehe Seite 253).

5. Wiederholen Sie diese Schritte fiir die anderen Textelemente.

6. Klicken Sie auf »OK«, um den Dialog zu schliefl3en.

Seitenzahlen
Es gibt zwei Moglichkeiten, die Einstellungen fur Seitenzahlen aufzurufen:
» Doppelklicken Sie auf eine beliebige Seitenzahl.

* Wa&hlen Sie im Bearbeiten-Ment aus dem Voreinstellungen-Untermenu den Befehl »No-
tation...«. Wahlen Sie im Notationsvoreinstellungen-Dialog die Seitennummerierung-
Seite.

Zeichensatz Arial | | Seitennummer anzeigen
Giiiie | 10 | E 0 e

— Ausrichten

_ | Fett Ohre o) Linksz %) Oben

| Kursiv _J Mitte _J Urten

_ | Unterstrichen _J Rechts

J I rrrizs
__| Pasition tauschen

| Nurmer auf der ersten Seite

| Mit Song speichern Abbrechen
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Die Optionen in diesem Dialog werden folgendermafen verwendet:

Option Beschreibung

Préafix Hier kdnnen Sie einen Text eingeben, der vor der eigentlichen Sei-
tenzahl angezeigt wird.

Seitennummer anzeigen  Mit Hilfe dieser Option kdnnen Sie die Seitennummerierung ganz
ein- oder ausschalten.

Zeichensatz, Grofie und Hier kdnnen Sie ein Textformat fir Seitenzahlen und Prafix festlegen.
Stil Weitere Informationen finden Sie auf Seite 251.

Versatz Hier kbnnen Sie den Seitennummernversatz einstellen, wenn z. B.
die erste Seite der Partitur die Seitennummer »2« erhalten soll. (Stel-
len Sie »Seitennummernversatz« in diesem Fall auf »1« ein.)

Ausrichten In diesem Bereich kénnen Sie die vertikale (Oben/Unten) und horizon-
tale (Links/Mitte/Rechts) Position der Seitenzahlen festlegen. Wenn
Sie »Links« oder »Rechts« wahlen, kbnnen Sie aufferdem mit »Position
tauschen« die Position bei linken und rechten Seiten wechseln lassen.

Nummer auf der ersten Mit dieser Option kdnnen Sie die Seitenzahl auf der ersten Seite ein-
Seite oder ausschalten.
Copyright

Unter Voreinstellungen—Notationsvoreinstellungen—-Copyright konnen Sie festlegen,
dass Cubase VST automatisch auf jeder ausgedruckten Seite einen »Copyright-Text«
hinzufgt.

In dem daraufhin angezeigten Dialog kdnnen Sie einen »Copyright-Text« festlegen
und verschiedene Texteinstellungen vornehmen. Es stehen im Wesentlichen die glei-
chen Optionen zur Verfigung wie bei der Seitennummerierung. (Allerdings kann der
Copyright-Text nicht wie bei Seitenzahlen auf der ersten Seite ausgelassen werden.)

+ Damit der Copyright-Text angezeigt werden kann, muss die Option »Copyright anzei-
gen« eingeschaltet sein.

- 266 -



Notensystemnamen

Einstellungen fur Notensystemnamen kdnnen an unterschiedlichen Stellen vorge-
nommen werden:
Ein- und Ausschalten von Notensystemnamen

1. Wahlen Sie im Notation-Menu den Befehl »Layout-Einstellungen...«.
Der Dialog »Layout-Einstellungen« wird angezeigt.

Layout-Einzstellungen

Untitled 1 [ Arrangernent

Lavout Sour
Lapot I | Spur 3 Namellab.
® hdidi 1 '

henraunme

Klavier oben
Klawvier unten
ki 4
kidi &
kidi &
bidi 7
kidi &
kidi 9

Midi 10 i
il 11 el —I
hdidi 12 Kurz |

Loyout verwerden
__Ende |

2. Wahlen Sie in der Spur-Liste die Spur aus, fiir die Sie Einstellungen vornehmen méchten.

3. Schalten Sie die Systemnamen-Option rechts im Dialog ein.
Wenn die Name-Spalte einer Spur aktiviert (mit einem Hakchen versehen) ist, wird der Name
der Spur angezeigt.

4. Wenn der Name der Spur im Arrange-Fenster auch im Noten-Editor verwendet werden
soll, schalten Sie die Option »Von Spur« ein.

5. Wenn Sie stattdessen selbst einen Notensystemnamen festlegen mdchten, schalten Sie
die Option »Von Spur« aus und geben Sie in die Felder »Lang« und »Kurz« jeweils einen
Namen ein.

Der unter »Lang« eingegebene Name wird nur im ersten System angezeigt, bei den darauf
folgenden Systemen wird der unter »Kurz« festgelegte Name angezeigt. Wenn der Name nur
oben auf der Seite angezeigt werden soll, lassen Sie das Kurz-Feld leer.

0 Wenn unter Voreinstellungen-Notationsvoreinstellungen-Sonstige Einstellungen die
Option »Lange Spurnamen auf neuen Seiten« eingeschaltet ist, wird der unter »Lang«
festgelegte Name flr das erste System auf jeder Seite angezeigt.

6. Klicken Sie auf »Ende«, um den Dialog zu schliefl3en.
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Vornehmen von Texteinstellungen

. Wahlen Sie im Bearbeiten-Meni aus dem Voreinstellungen-Untermenii den Befehl
»Notation...«. Wahlen Sie dann im Notationsvoreinstellungen-Dialog die Seite »Glo-
baler Text« aus.

. Wahlen Sie im Einblendmenti »Schriftart fiir« den Spurnamen-Befehl.

Jny T aktnummenn

T extfarmnat T aktart !

b arker-Parts
M-Talen
Frobemarken
T abulatur
| Kursiv Mehrfachpausen
| Unterstricher Alle anderen

. Wahlen Sie Zeichensatz, Gr63e und Stil fiir die Notensystemnamen aus (oder wéahlen
Sie ein Textformat).

. Klicken Sie auf »OK«, um den Dialog zu schlief3en.
Sie kdnnen die Texteinstellungen der Notensystemnamen auch direkt in der Partitur bear-
beiten (siehe Seite 272).

Weitere Einstellungen fir Notensystemnamen

Wenn Sie unter Voreinstellungen-Notationsvoreinstellungen-Sonstige Einstellungen die Op-
tion »Spurnamen links vom Systemc einschalten, werden die Notensystemnamen nicht ober-
halb, sondern links neben den Notensystemen angezeigt.

Sie kdnnen die vertikale und horizontale Position der Notensystemnamen unter Voreinstellun-
gen-Notationsvoreinstellungen-Zwischenrdume genau einstellen. In diesem Dialog kdnnen
darlber hinaus Einstellungen fir lange und kurze Namen vorgenommen werden.
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Taktzahlen

Die Einstellungen fur Taktnummern kdnnen auf zwei verschiedenen Seiten im No-
tationsvoreinstellungen-Dialog vorgenommen werden:
Allgemeine Einstellungen

1. Wéhlen Sie im Notationsvoreinstellungen-Dialog die Seite »Balken und Taktex.
Im oberen Bereich dieser Seite finden Sie Einstellungen zu Takten und Taktnummern.

T aktnummern anzeigen alle 4 | T akt[e]
T akte uber die Seite 4 |

| Taktnummernbereich bei tehrfachpauzen anzeigen

| Taktnummern urter dem Syztem
| Firchenpausenziffern oben
| Awtam. T aktnummmernpozsitionierung

v tehrfachpauzen im Kirchensztil

2. Mitder Option »Taktnummern anzeigen alle X Takt(e)« konnen Sie einstellen, mit wel-
cher »Haufigkeit« Taktnummern angezeigt werden sollen.
Die Optionen sind »Erste« (Taktnummern werden nur beim ersten Takt jedes Notensystems
angezeigt), »Aus« (es werden keine Taktnummern angezeigt) und jede beliebige Zahl.

3. Schalten Sie gegebenenfalls die Option »Taktnummernbereich bei Mehrfachpausen
anzeigen«ein.
Wenn diese Option eingeschaltet ist, wird bei mehrtaktigen Pausen die Taktnummer als Be-
reich angezeigt, der die Lange der mehrtaktigen Pause darstellt.

T aktnummern anzeigen alle 4 | T akte]
Takte uber die Seite 4 |

| Taktnummernbereich bei Mehifachpausen anzeinen

_| Takknummern unter dem Spstem

| K.irchenpausenziffern oben

| Awstam. T aktnumrmernpogitionierung
| ehrfachpausen im Firchenstil

Die Option »Taktnummernbereich bei Mehrfachpausen anzeigen« ist eingeschaltet.

4. Wenn die Taktnummern unterhalb der Taktstriche angezeigt werden sollen, schalten
Sie die Option »Taktnummern unter dem Systemx« ein.

5. Klicken Sie auf »OK«, um den Dialog zu schliel3en.
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Texteinstellungen

Wie bei vielen anderen festen Textelementen kdnnen Sie Schriftart, -gréRe und -stil
fur Taktnummern unter Voreinstellungen—Notationsvoreinstellungen-Globaler
Text oder direkt aus dem Noten-Editor heraus festlegen (siehe Seite 272).

Zwischenrdaume

Unter Voreinstellungen-Notationsvoreinstellungen-Zwischenraume kdnnen Sie
vier Einstellungen fur Takthummern vornehmen:

Option Beschreibung

Erste Taktnummer - Hier kénnen Sie den horizontalen Abstand zwischen Taktnummer und
horizontaler Versatz dem ersten Taktstrich jedes Notensystems festlegen.

Erste Taktnummer - Hier kdnnen Sie den vertikalen Abstand zwischen Taktnummer und dem
vertikaler Versatz ersten Taktstrich jedes Notensystems festlegen.

Andere Taktnummern - Hier kénnen Sie den horizontalen Abstand zwischen Taktnummer und allen
horizontaler Versatz anderen Taktstrichen festlegen.

Andere Taktnummern - Hier kdnnen Sie den vertikalen Abstand zwischen Taktnummer und allen
vertikaler Versatz anderen Taktstrichen festlegen.

Taktnummernversatz

Wenn Sie auf eine Taktnummer doppelklicken, wird ein Dialog angezeigt, in dem Sie
festlegen kbnnen, wie viele Werte in der ansonsten fortlaufenden Nummerierung
der Takte ausgelassen werden sollen.

T aktnummernvyerzatz

Abbrechen m

Diese Funktion ist besonders bei Wiederholungen nitzlich. Wenn z. B. Takt 7 und 8
einmal wiederholt werden, sollte die Nummerierung danach bei 11 fortfahren, nicht
bei 9. Doppelklicken Sie dazu auf die 9 und geben Sie eine 2 ein.

Diese Funktion ist auch sinnvoll, wenn die Partitur mit einem Auftakt beginnt und
die Nummerierung beim ersten »richtigen« Takt mit der Nummer 1 beginnen soll.
Geben Sie in diesem Fall im Versatz-Feld fuir den zweiten Takt den Wert »-1« ein und
stellen Sie sicher, dass die Taktnummer fiir den Auftakt ausgeblendet wird.

Der Taktnummernversatz gilt global fur alle Spuren.
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Taktnummern als Timecode

Wenn Sie mit zeitbezogenem Material arbeiten, kdnnen Sie auch Zeitpositionsmar-
ker in die Partitur einfligen. Wenn Sie auf die Mauspositionsanzeige in der Statuszeile
klicken, werden anstelle der Taktnummern die entsprechenden Zeitpositionen an-

gezeigt.

4 s = g

F P 7y 2 -IF- |FI e . il il —+
£ | —— ,F -

T
a0:00:06:03 N

0:0:6:0:0 l;! 0:0:3:0:0 0:0:10:0:0

— £ -IP- n d [ J - d '
= 2

—

Wenn wieder normale Taktnummern angezeigt werden sollen, klicken Sie erneutin
die Mauspositionsanzeige.

Einstellungen fur andere feste Textelemente

Sie kbnnen Texteinstellungen fur praktisch jeden Text und alle Zahlen in der Partitur
vornehmen. Verwenden Sie dazu eine der folgenden Methoden:

Texteinstellungen im Notationsvoreinstellungen-Dialog

1. Wéhlen Sie im Bearbeiten-Meni aus dem Voreinstellungen-Unterment den Befehl »No-
tation...«. Wahlen Sie dann im Notationsvoreinstellungen-Dialog die Seite »Globaler
Textx.

2. Im Einblendmenti »Schriftart flir« konnen Sie die Textart einstellen, fur die Sie die Text-
einstellungen vornehmen madchten.

e v T aktnummem

T extformat T aktart !

Zeichenszatz Marker-Partz
H-Talen
Frobemarken

Grafe

| Fett

| Kursiv tehrfachpausen
__| Unterstiicher Alle anderen

T abwlatur

3. Nehmen Sie in diesem Dialog die gewiinschten Einstellungen vor.
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4. Klicken Sie auf »OK«, um den Dialog zu schlief3en und die Einstellungen allen Elemen-
ten der ausgewéhlten Textart zuzuweisen.
Sie kdnnen die Einstellungen auch mit dem Ubernehmen-Schalter zuweisen, ohne den Dialog
schlieBen zu missen.

Texteinstellungen in der Partitur

Die meisten globalen Texteinstellungen kdnnen direkt im Noten-Editor vorgenom-
men werden, ohne dass der Notationsvoreinstellungen-Dialog getffnet werden
muss:

1. Wéhlen Sie ein Objekt aus, fur das eine globale Textkategorie vorhanden ist.
Hierzu gehdren Taktnummern, Spurnamen, Taktart, Marker-Parts, N-Tolen, Probemarken,
Tabulaturen und Mehrfachpausen.

z . z | 4
] - ] ]
——'—F"‘—F ' H ' i
I H o
& 7 g
i - i - i - |

2. Wahlen Sie im Notation-Meni den Texteinstellungen-Befehl und stellen Sie im ange-
zeigten Dialog eine neue Schriftart, -grof3e, einen neuen Schriftstil oder ein neues
Textformat ein.

Die Einstellungen fiir die globale Textkategorie werden geandert und die Anderungen wer-
den auf alle Objekte der Kategorie angewendet.

2 . | 4 |
] > | |
__._P.._F | 1l | i
| #e ="
é 7 2
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12

Arbeiten mit Layouts
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Inhalt dieses Kapitels

+ Aufbau und Inhalt von Layouts

+ Erzeugen von Layouts

+ Offnen von bestimmten Spurkombinationen mit Hilfe von Layouts
+ Anwenden, Laden, Speichern und Léschen von Layouts

« Beispiel fir das Verwenden von Layouts

Hintergrund: Layouts

Layouts sind »Vorgaben, die Einstellungen fur die Layout-Ebene enthalten: Taktli-
nien, Layout-Symbole, Abstand zwischen den Notensystemen usw.

Wann sollten Sie Layouts verwenden?

+ Die Layout-Einstellungen, die Sie vornehmen mussen, wenn Sie vollstdndige Partituren oder
nur Auszige flr einzelne Instrumente (oder Instrumentgruppen) drucken méchten, unter-
scheiden sich voneinander. Mit Hilfe von Layouts kénnen Sie unterschiedliche »Ansichtenc
einer Spur oder einer Gruppe von Spuren einstellen. So kénnen Sie z. B. ein Layout fur jedes
Instrument und ein Layout fir die gesamte Partitur erstellen.

+ Sie k6nnen den Layouts Namen zuweisen. Die unterschiedlichen Layouts werden im Bearbei-
ten-Ment im Auswéhlen-Unterment angezeigt. So konnen Sie bestimmte Kombinationen
von Spuren unmittelbar im Noten-Editor 6ffnen, ohne die Parts auf den betreffenden Spuren
manuell auswahlen zu massen.

Was ist ein Layout?

Im Folgenden finden Sie eine Liste der Bestandteile eines Layouts. Wenn Sie mit der
Funktion »Layout verwenden« arbeiten (siehe unten), kdnnen Sie alle Einstellungen
eines Layouts von einer Gruppe von Spuren in eine andere »importieren«. Wenn Sie
stattdessen mit der Funktion »Nur Form verwenden« arbeiten, kbnnen Sie einen
Teil der Eigenschaften »importieren«. In der Tabelle sehen Sie, was im Einzelnen
Ubernommen wird:

Eigenschaft Layout verwenden  Nur Form verwenden
Symbole aus der Palette »Layout-Symbole« Alle Probemarken
Segno
Codas
Hauser
Symbole aus der Palette »Globale Symbole« Ja Ja
Taktstricharten Ja Ja
Taktnummernversatz Ja Ja
Alle Einstellungen aus dem Dialog »Layout-Ein- Ja Nein
stellungenc
Vertikaler Abstand zwischen Notensystemen Ja Nein
Taktstrichabstande (identisch bei allen Spuren) Ja Nein
Notensystem-Abstand Ja Nein
Unterbrochene Taktstriche Ja Nein

- 274 -



Der Grundgedanke ist, dass Sie alle aufgeflhrten Eigenschaften einer bestimmten
Kombination von Spuren »entnehmen« und auf eine andere Kombination tibertra-
gen kdénnen, auch wenn diese sich in einem anderen Arrange-Fenster befindet.

Speichern von Layouts

Layouts werden automatisch erstellt, wenn Sie eine einzelne Spur oder eine be-
stimmte Zusammenstellung von Spuren bearbeiten. Sie sind fester Bestandteil ei-
ner bestimmten Spurkombination und mussen nicht separat gespeichert werden.

0 Furjede Spur und jede Kombination von Spuren kénnen verschiedene Layouts erstellt
werden. Es kann jedoch immer nur jeweils ein Layout »aktiviert« sein.

Erstellen von Layouts

Layouts werden automatisch erstellt, wenn Sie die folgenden Schritte durchfihren:

1. Offnen Sie eine neue Spurkombination zur Bearbeitung.
Sie kdnnen auch Spuren 6ffnen, die Sie vorher schon einzeln oder zusammen mit anderen
Spuren bearbeitet haben. Wichtig ist nur, dass Sie jetzt die Spuren gemeinsam 6ffnen, fur die
Sie ein Layout erstellen mochten. Wenn Sie z. B. ein Layout flr ein Streichquartett erstellen
maochten, wahlen Sie die Parts auf den Spuren Violine 1, Violine 2, Viola und Cello aus und
driicken Sie [Strg]-[R].

0 Die Reihenfolge der Spuren spielt keine Rolle. Sie kdnnen sie im Arrange-Fenster neu
ordnen, ohne das Layout zu entfernen. Die Abstande zwischen den Notensystemen im
Layout hangen jedoch mit der Reihenfolge der Spuren zusammen.

2. Fiihren Sie einige Layout-Anderungen durch.
Orientieren Sie sich gegebenenfalls an der oben aufgeflihrten Liste. So kdnnen Sie z.B. in
eine oder mehrere Spuren Layout-Symbole hinzuftigen, Taktstriche verschieben oder die No-
tensystem-Absténde anpassen, Trennzeichen zwischen zwei Notensystemen einfligen usw.

3. Schliel3en Sie den Editor und Gibernehmen Sie die__Anderungen.
Wenn Sie stattdessen alle im Editor vorgenommenen Anderungen verwerfen, wird kein neues
Layout erstellt.
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Offnen von Spuren mit einem Layout

Sie kdnnen Layouts verwenden, um schnell bestimmte Spurkombinationen zur Be-
arbeitung zu 6ffnen:

Aus dem Arrange-Fenster

1. Wahlen Sie im Bearbeiten-Meni aus dem Auswéhlen-Untermen( die Option »Notation-
Layout«.
Ein weiteres Untermend mit allen Layouts des aktiven Arrangements wird angezeigt.

Bearbeiten  Strukbur - Funklionen  Gerdte

Hickganag

Auzzchneiden Strg+s

K.opieren Strg+C

Emtligen St

Fartz lazchen Entf

Auzwahlen Alles auswahlen

|rfo einblenden Strg+ tusswahl umkehren
Bearbeiten Strg+E &b Songposition

Lizte Strg+ Uberlappend
Schlagzeug Strg+D Spurklazze

M otation Strg+R Inkierhalb der Locataren
Contraller AuRerhalb der Locataren
Grafizche Masterzpur Strg+hd Parts einer Spur
Listen-Magterspur Strg+Umachalt+k Im zelben Ordner
Hatizen Strg+B Stummgeschaltete Parts

i M atation-Lagout
Wareinstellungen ——

Das Auswahlen-Untermeni im Arrange-Fenster und das Untermeni »Notation-Layout«

2. Wahlen Sie ein Layout aus.
Alle Parts auf den Spuren, die zu diesem Layout gehdren, werden ausgewahlt.

3. Offnen Sie den Noten-Editor, indem Sie im Bearbeiten-Menii den Notation-Befehl aus-
wahlen.

0 Dadurch werden alle Parts auf den betroffenen Spuren getffnet. Wenn Sie nur eine be-
stimmte Zusammenstellung von Parts bearbeiten mdchten, wahlen Sie diese aus und
offnen Sie den Noten-Editor in gewohnter Weise.

Aus dem Noten-Editor

1. Wahlen Sie im Notation-Menu den Befehl »Layout anzeigenc.
Ein Untermen mit allen verfligbaren Layouts wird angezeigt.

2. Wéhlen Sie das gewiinschte Layout aus dem Untermenu aus.
Die mit diesem Layout verkn(ipften Spuren werden angezeigt. Das Ergebnis ist das gleiche,
als wenn Sie den Noten-Editor schliel3en, alle Parts auf den Spuren im Layout auswahlen und
den Noten-Editor dann wieder 6ffnen.
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Die Layout-Liste

Im Noten-Editor werden alle Layouts des aktuellen Arrangements in einer Liste zu-
sammengefasst. Diese Liste finden Sie im Dialog »Layout-Einstellungen«, den Sie
Uber das Notation-Menu 6ffnen. Vergewissern Sie sich, dass der Seitenmodus ein-
geschaltet ist.

Layout-Einztellungen

Untitled 1 [ Arrangernent = henrSume

Lawout Sour
[ anaut I | Spur 3 Namellab.

Klavier oben
Klawvier unten
. ki 4
Klawvier
kidi &
Bazs i _
kidi & -
kidi 9 =
kidi 10 it
Midi 11 il —I
hdidi 12 Kurz |

Loyout verwerden
__Ende |

Der Dialog »Layout-Einstellungen« mit der Layout-Liste im linken Bereich

* InderLayout-Liste links im Dialog werden alle Layouts des aktuellen Arrange-Fensters
angezeigt.
Sie kdnnen auch Layouts aus anderen Arrange-Fenstern importieren (siehe unten).

+ Dasvon der aktuellen Spurkombination verwendete Layout wird durch einen schwar-
zen Punkt hervorgehoben.

+ Layouts, die von anderen Spurkombinationen verwendet werden, werden mit norma-
ler Schrift in der Liste angezeigt (ohne schwarzen Punkt).
Wenn Sie ein Layout in der Liste auswéhlen, werden die Spuren, die es verwenden, in der
Spur-Liste rechts durch schwarze Punkte hervorgehoben.

+ Layouts, die von keiner Spur verwendet werden, werden kursiv dargestellt.
Wenn Sie eines dieser Layouts auswéhlen, werden die Spuren, fiir die sie erstellt wurden, in
der Spur-Liste rechts durch schwarze Punkte hervorgehoben. Wenn die Spurkombination
fr das Layout nicht existiert (z. B. wenn Sie Spuren geldscht haben), wird hinter dem Namen
in der Layout-Liste »(Unben.)« angezeigt.

» Wenn Sie ein Layout umbenennen mdchten, doppelklicken Sie auf den Namen und ge-
ben Sie einen neuen Namen ein.
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Anwenden von Layouts

Sie kdnnen ein Layout, das Sie fur eine Spur oder Spurkombination erstellt haben,
auch far die Spur(en) verwenden, die Sie gerade bearbeiten. Gehen Sie folgender-
malien vor:

1. Offnen Sie die Spuren, auf die Sie das Layout anwenden machten.
Es spielt keine Rolle, ob fir diese Spuren bereits ein Layout eingerichtet ist. Das aktuelle Lay-
out bleibt in der Liste und Sie kdnnen es spéter wieder auswéhlen.

2. Wabhlen Sie im Notation-Menii den Befehl »Layout-Einstellungen...« aus.

3. Wahlen Sie aus dem oberen Einblendmenii das Arrangement, in dem sich das Layout
befindet, das Sie anwenden mochten.
StandardmaRig ist das aktuelle Arrangement ausgewahlt, Sie kdnnen jedoch jedes gedffnete
Arrangement auswéhlen. (Es muss nicht sichtbar sein, es genuigt, wenn es im Song vorhanden
ist.)

4. Wahlen Sie das gewlinschte Layout in der Liste links im Dialog aus.

5. Klicken Sie entweder auf »Layout verwenden« oder auf »Nur Form verwenden.
Der Unterschied zwischen beiden Funktionen wird aus der Tabelle am Anfang dieses Kapi-
tels deutlich.

Der Dialog wird geschlossen und das Layout wird auf die ausgewahlten Spuren an-
gewandt. Es gelten folgende Regeln:

« Wenn das Layout flir eine andere Anzahl von Spuren erstellt wurde als die Kombination, auf
die Sie es anwenden, werden die Einstellungen, die sich auf Notensysteme beziehen (wie z.B.
der vertikale Abstand zwischen Notensystemen), von oben nach unten angewendet.

+ Layout-Symbole werden an derselben (absoluten) Taktzahl angezeigt wie im Ausgangs-Ar-
rangement. Wenn Sie also ein Layout aus einem Arrangement verwenden, bei dem auf Hohe
von Takt 2 ein Symbol vorkommt und das Ziel-Arrangement erst bei Takt 3 beginnt, wird die-
ses Symbol nicht angezeigt.

« Taktstrichanderungen beziehen sich auf den ersten Takt des bearbeiteten Bereichs. Mit an-
deren Worten: Wenn Sie im ersten Takt eines Stlicks eine neue Taktstrichart definiert haben
und dieses Layout auf eine andere Spur anwenden, wird dieser neue Taktstrich ab dem ers-
ten Takt des im Editor bearbeiteten Bereichs angezeigt, unabhé&ngig davon, ob dies der erste
Takt des Stticks ist oder nicht.
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Léschen von Layouts

Ldschen eines Layouts

Layouts konnen aus einem Arrangement heraus geldscht werden. Sie kdnnen jedoch
nicht das Layout I6schen, das Sie gerade verwenden. (Es wird in der Liste durch einen
schwarzen Punkt hervorgehoben.)

1. Offnen Sie den Dialog »Layout-Einstellungen.
2. Wahlen Sie das gewlinschte Layout aus, indem Sie darauf klicken.

3. Klicken Sie auf den Loschen-Schalter.
Das ausgewdhlte Layout wird aus der Liste entfernt.
Loschen aller nicht verwendeten Layouts

Wenn Sie auf den Aufraumen-Schalter klicken, werden alle Layouts, die keiner Spur-
kombination zugeordnet sind, geldscht.

0 Layouts, denen eine Spurkombination zugeordnet ist, die aber gerade nicht verwen-
det werden, werden dadurch nicht geldscht.

Laden und Speichern von Layouts

Layouts konnen als eigenstandige Dateien gespeichert werden.

Speichern von Layouts

Offnen Sie den Dialog »Layout-Einstellungenc.
Wéhlen Sie das gewtinschte Layout aus, indem Sie darauf klicken.

Klicken Sie auf den Speichern-Schalter.

Eal

Geben Sie einen Dateinamen ein und speichern Sie die Datei.
Layout-Dateien haben die Dateinamenerweiterung ».lay«.

Laden von Layouts

1. Offnen Sie den Dialog »Layout-Einstellungen.

2. Wéhlen Sie im Arrangement-Einblendmenii oben im Dialog das Arrangement aus, in
das das Layout geladen werden soll.

3. Klicken Sie auf den Offnen-Schalter.

4. Suchen Sie die Datei und 6ffnen Sie sie.

-279-



Arbeiten mit Layouts — Ein Beispiel

Hier erfahren Sie, wie Sie aus einer Partitur einen Auszug erstellen und gestalten.

1. Bereiten Sie zunéchst das Erscheinungsbild der gesamten Partitur einschlief3lich al-
ler Formate vor. Benennen Sie dieses Layout (z. B. »Gesamtpartitur).
Merken Sie sich, welche Anderungen Teil des Layouts sind und nicht zu einer bestimmten
Spur gehdren.

2. Schlief3en Sie den Noten-Editor.
3. Offnen Sie eine einzelne Spur, z. B. fiir ein Holzblasinstrument.

4. Falls erforderlich, 6ffnen Sie den Dialog »Layout-Einstellungen«, wéhlen Sie das Gesamt-
partitur-Layout und entnehmen Sie mit der Funktion »Nur Form verwenden« die Layout-
Symbole und Taktstricharten aus der Spur des Holzblasinstruments, wie sie im Gesamt-
partitur-Layout angezeigt wird.

5. Bereiten Sie ein eigenes Layout fur das Holzblasinstrument vor.
Sie kdnnen z. B. Taktstriche verschieben, Schlusszeichen und mehrtaktige Pausen einfligen.

0 Sie sollten keine Bestandteile der Spur &ndern, die nicht zum Layout gehdren (sonst
wird auch das Gesamtpartitur-Layout verandert).

6. Benennen Sie das Layout.

7. Wenn Sie spater Anderungen am Gesamtpartitur-Layout vornehmen, kdnnen Sie mit
der Funktion »Nur Form verwenden« arbeiten, um diese Anderungen auch auf das
Layout des einzelnen Holzblasinstruments zu tGbertragen.

Markerspur als Formvorlage

Wenn Sie im Arrange-Fenster Marker-Parts erstellt haben, die jeweils einen »Ab-
schnitt« des Stticks umschliel3en (Strophe, Bridge, Refrain usw.), kbnnen Sie diese
Abschnitte automatisch in das aktuelle Layout Gbertragen:

1. Vergewissern Sie sich, dass der Seitenmodus eingeschaltet ist.
2. Wahlen Sie im Notation-Meni »Formatc.

3. Wahlen Sie aus dem Unterment den Befehl sMarkerspur als Formvorlage«.
Am Anfangspunkt jedes Marker-Parts im Arrangement werden Probemarken und doppelte
Taktstriche eingeflgt. Dartiber hinaus werden die Namen der Marker-Parts angezeigt.

4. Wenn die Namen der Marker-Parts in der Partitur nicht angezeigt werden sollen, wéh-
len Sie im Notation-Menu aus dem Format-Unterment den Befehl »Markerspur aus-
blendenc.

Sie kdnnen die Markernamen jederzeit wieder anzeigen lassen. Wéhlen Sie dazu im gleichen
Untermen den Befehl »Markerspur anzeigen«.
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Weitere Mdglichkeiten zum Gestalten der Partitur
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Inhalt dieses Kapitels

« Seitenmodus-Einstellungen wie »Zwischenrdume« und »Real Book«
+ Andern der NotensystemgroRe

+ Erzeugen von Symbolen fiir mehrtaktige Pausen

* Hinzuftigen und Bearbeiten von Taktstrichen

+ Erzeugen von Auftakten

+ Einrichten der Taktbreite und der Taktanzahl pro Seite

+ Festlegen der Abstédnde von Notensystemen und Partituren

+ Verwenden der Funktion »Automatisches Layout«

« Verwenden der Funktion »Layout aufrdumen«

+ Unterbrechen von Taktstrichen

0 Bevor Sie das Seitenlayout Ihrer Partitur gestalten, sollten Sie im Dialog »Seite einrich-
ten« (den Sie im Datei-Ment mit dem Befehl »Drucker- und Seiteneinstellungen...« auf-
rufen) die Einstellungen fiir PapiergrofRe, Druckbereich und Seitenréander festlegen.

Seitenmodus-Einstellungen

Regular Sigchenraume

Mekrfachpauzen

Graofke

J Real Book
J MNaotensystermtrenner
| 'Modeme' Taktart

Diese Liste finden Sie im Dialog »Layout-Einstellungen«, den Sie Gber das Notation-
Meni 6ffnen. Die Seitenmodus-Einstellungen haben — wie der Name schon sagt —
keine Auswirkungen auf den Bearbeitungsmodus. In diesem Dialog kénnen Sie dar-
uber hinaus layoutspezifische Einstellungen vornehmen, die im vorherigen Kapitel
beschrieben wurden.

Zwischenraume

Im Zwischenrdume-Einblendmeni kénnen Sie festlegen, wie das Programm die
Noten innerhalb eines Takts verteilen soll. Am besten probieren Sie alle drei Optio-
nen aus, um die optimale Losung fir Ihre Partitur zu finden!

Option Beschreibung

Regular Die Notenabstande werden automatisch angepasst. Verwenden Sie diese Einstel-
lung fuir Melodien mit vielen synkopierten Noten.

Optimieren Die Notenabstdnde werden automatisch angepasst. Verwenden Sie diese Einstel-
lung fuir Akkordspuren und Stiicke ohne Synkopen.

Gleich Verwenden Sie diese Einstellung, wenn der Platz, den eine Note einnimmt, ihrem
Wert entsprechen soll. In diesem Modus nehmen zwei Sechzehntel z. B. ebenso viel
Platz ein wie eine Achtel.
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Mehrtaktige Pausen

Wenn sich eine Pause Gber mehr als einen Takt erstreckt, kann Cubase VST die Ein-
zelpausen durch ein Symbol fir mehrtaktige Pausen ersetzen. Genauere Informati-
onen finden Sie auf Seite 287.

Mit dem Mehrfachpausen-Parameter legen Sie fest, ab wie vielen leeren Takten
Cubase VST diese zu einer mehrtaktigen Pause zusammenfasst. Bei der Einstellung
»Aus« werden keine mehrtaktigen Pausen erzeugt.

Grolie

Mit dem GréRe-Parameter konnen Sie die GréRe aller Notensysteme verandern.
Weitere Informationen finden Sie auf Seite 284.

Real Book

Wenn Sie diese Option einschalten, werden Taktart und Schlissel nicht am Anfang
jedes Notensystems, sondern nur beim ersten Notensystem auf jeder Seite ange-
zeigt.

Notensystemtrenner

Wenn die Notensystemtrenner-Option eingeschaltet ist, wird vor dem Anfang je-
des Notensystems ein Trennzeichen eingeblendet.

=

i

Ein Trennzeichen zwischen zwei Notensystemen

'Moderne' Taktart

Wenn diese Option eingeschaltet ist, werden Taktarten nicht in, sondern tber den
Notensystemen angezeigt. Sie kdbnnen die Darstellungsgro3e der Taktart im Bear-
beiten-Menl unter Voreinstellungen—Notationsvoreinstellungen-Sonstige Einstel-
lungen festlegen. Wenn »Moderne Taktart« ausgewahlt ist, kbnnen Sie im Dialog
»Layout-Einstellungen« in der Taktartsymbol-Spalte der Spurliste festlegen, bei wel-
cher Spur Taktartsymbole eingeblendet werden sollen.

o
4

A 2

}

|

= [
[%T-—" — =

Wenn Sie die Notation insgesamt gerne auf modernere Weise gestalten mochten, sehen
Sie sich die Seite Voreinstellungen-Notationsvoreinstellungen-Moderner Stil an.
Beschreibungen zu den auf der Seite enthaltenen Optionen finden Sie in der Online-Hilfe.
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NotensystemgrofRe

Fir ein System

Sie kdnnen die gewlinschte Grofl3e eines Notensystems im prozentualen Verhéltnis
zur normalen GroRRe angeben.

1. Offnen Sie den Notensystem-Dialog fiir das Notensystem, dessen GroRe Sie &ndern
maochten.

2. Klicken Sie auf den Schalter »Optionen...«.

3. Legen Sie die gewlinschte GrolRe mit dem Gré3e-Parameter links unten fest.
Der Wertebereich liegt zwischen 25 und 250 % der normalen GroRe.
Far alle Systeme in einem Layout

1. Offnen Sie den Dialog »Layout-Einstellungen.

2. Stellen Sie die gewtinschte Grofie mit dem GroRe-Parameter ein.
Der Wertebereich liegt zwischen 25 und 250 % der normalen GroRe.

3. Schliel3en Sie den Dialog.

Alle Notensysteme erhalten die gewdhlte Grof3e. Systeme, denen Sie ausdriicklich
eine andere Grolie zugewiesen haben (siehe vorheriger Abschnitt), behalten ihren
proportionalen GréRenunterschied bei.

Diese Einstellung ist Teil des Layouts und kann z. B. verwendet werden, um eine
umfangreiche Partitur generell etwas kleiner als Einzelstimmen zu drucken.

Einblenden/Ausblenden von Objekten

Jedes Objekt auf einer Seite kann ausgeblendet werden: Noten, Pausen, Symbole,
Notenschlissel, Taktstriche, sogar ganze Notensysteme. Sie kdnnen eine Seite bis auf
ein Notensystem reduzieren. Anwendungsmaglichkeiten finden Sie weiter unten.
Ausblenden
Gehen Sie folgendermalien vor, wenn Sie Objekte ausblenden méchten:

1. Wéhlen Sie alle Objekte aus, die Sie ausblenden mdchten.

2. Wahlen Sie den Ausblenden-Befehl im Funkt.-Einblendmenti oder klicken Sie auf den
H-Schalter in der Werkzeugzeile des Noten-Editors.

ildr|fR H,| & C7|UP

+ Sie kénnen Noten auch ausblenden, indem Sie diese auswéhlen, im Bearbeiten-Men(
den Befehl »Info einblenden« auswéhlen und im Notenattribute-Dialog das Kontroll-
kastchen »Note ausblenden» aktivieren (siehe Seite 171).
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Ausblenden der Objekte in nur einem Layout

Wenn Objekte nur im aktuellen Layout ausgeblendet werden sollen, halten Sie die
[Strg]-Taste gedriickt, wahrend Sie die Objekte wie oben beschrieben ausblenden.

Dies ist nur mit anderen Symbolen als Noten mdglich.

Einblenden von ausgeblendeten Noten

Wenn Sie den Noten-Editor in den Bearbeitungsmodus schalten, werden alle aus-
geblendeten Objekte sichtbar. Wenn Sie wieder in den Seitenmodus schalten, sind
die ausgeblendeten Objekte nicht mehr sichtbar.

Offnen Sie im Notation-Menii aus dem Untermenti »Globale Einstellungen« den Dia-
log »Nicht sichtbare Objekte einblendenc.

Micht sichtbare Objekte einblenden

v| Buzgeblendete Moten | Auzgeblendete

J Cuantizieren J Getrennte Pausen
| Layout‘werkzeug | Halse/Balken

| Gruppierungen

| Cutflag
| Taktgriffe

aibrechen ok |

Dieser Dialog enthalt zwei Eintrage, die sich auf ausgeblendete Objekte beziehen:

Wenn Sie die Option »Ausgeblendete Noten« einschalten, werden alle ausgeblendeten
Noten in der Partitur angezeigt.
Wenn Sie die Option wieder ausschalten, werden die Noten wieder ausgeblendet.

Wenn Sie die Ausgeblendete-Option einschalten, werden alle ausgeblendeten Ob-
jekte (aulRer Noten) mit einem Ausblenden-Textmarker gekennzeichnet.

3 4

1t =

Aushlenden

Diese Optionen stehen lhnen auch in der Filterzeile fUr nicht sichtbare Objekte zur
Verfugung (siehe Seite 60).
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Einblenden eines einzelnen Objekts

1. Stellen Sie sicher, dass die Ausgeblendete-Option im Dialog »Nicht sichtbare Objekte
einblenden« eingeschaltet ist.

2. Klicken Sie auf den Ausblenden-Marker des Objekts, das Sie einblenden méchten.
Der Text wird ausgewabhlt.

3. Drucken Sie die [Ricktaste].
Das Objekt wird wieder eingeblendet. Mit dem Riickgangig-Befehl aus dem Bearbeiten-
Menii kdnnen Sie diese Funktion wieder riickgéangig machen.
Einblenden aller Objekte

Wenn Sie das Funkt.-Einblendmen 6ffnen und »Einblenden« auswahlen, werden
alle ausgeblendeten Objekte eingeblendet.

+ Sie kdnnen auch mit dem Befehl »Layout aufrdumen...« arbeiten, um alle ausgeblende-
ten Noten und Objekte dauerhaft wieder einzublenden (siehe Seite 303).

Anwendungsmadglichkeiten fir die Ausblenden-Funktion

Drucken von Tonleitern

Wenn Sie beispielsweise Tonleitern darstellen méchten, kdnnen Sie die Noten ein-
geben und Taktart, Taktstriche und andere unnétige Objekte ausblenden.

b
e

= L]
= L —

O iF
Eine Tonleiter. Taktart, Taktstriche und alle anderen Symbole wurden ausgeblendet.
Erzeugen von Auftakten
Wenn Sie am Songanfang einen Auftakt erzeugen mochten, kénnen Sie die Pausen
ausblenden, die dem Auftakt vorausgehen.
Grafische Notation

Durch Ausblenden der Taktstriche und gegebenenfalls Verwenden der Gleich-Op-
tion im Zwischenrdume-Einblendmenti (siehe Seite 282) kdnnen Sie eine grafische
Notation erstellen.
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Mehrtaktige Pausen

Mehrere aufeinander folgende Pausen kdnnen automatisch zusammengefasst
werden:

1. Offnen Sie den Dialog »Layout-Einstellungen.

2. Geben Sie unter »Mehrfachpausen« die Anzahl der leeren Takte ein, ab der das Pro-
gramm die Takte zu einer mehrtaktigen Pause zusammenfassen soll.
Wenn Sie z. B. den Wert »2« festlegen, werden drei oder mehr aufeinander folgende leere
Takte in einer mehrtaktigen Pause zusammengefasst. Wenn Sie »Aus« einstellen, werden
Takte nie zu mehrtaktigen Pausen zusammengefasst.

3. Klicken Sie auf »Ende«, um den Dialog zu schlief3en.
Die mehrtaktigen Pausen werden jetzt in der Partitur angezeigt.

Eine mehrtaktige Pause Uber drei Takte

Aufteilen von mehrtaktigen Pausen

Wenn Sie eine lange mehrtaktige Pause in kirzere Pausen aufteilen méchten, ge-
hen Sie folgendermalien vor:

1. Doppelklicken Sie auf das Symbol fir die mehrtaktige Pause.
Der Dialog »Mehrfachpausen trennen« wird eingeblendet:

Mehrfachpauzen trennen x|

&bbrechen

2. Geben Sie in diesem Dialog den Takt an, bei dem die erste Unterteilung erfolgen soll.

3. Klicken Sie auf »OK«.

4. Falls Sie weitere Aufteilungen vornehmen maéchten, doppelklicken Sie auf die entspre-
chenden Symbole fir mehrtaktige Pausen und wiederholen Sie den hier beschriebenen
Vorgang.

0 Cubase VST trennt mehrtaktige Pausen automatisch bei Taktartwechseln, doppelten
Taktstrichen, Wiederholungszeichen oder an Probemarken.
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Darstellung von mehrtaktigen Pausen

Im Bearbeiten-Meni unter Voreinstellungen—-Notationsvoreinstellungen—-Balken
und Takte finden Sie eine Reihe von Einstellungen, mit denen Sie die Darstellung
von mehrtaktigen Pausen festlegen kénnen:

Kirchenpausenziffern oben Wenn diese Option eingeschaltet ist, werden die Zahlen nicht unter,
sondern Uber dem Symbol fiir die mehrtaktige Pause angezeigt.

Mehrfachpausen im Wenn diese Option eingeschaltet ist, werden die mehrtaktigen Pausen
Kirchenstil nicht durch die herkémmlichen, horizontalen Symbole, sondern durch
vertikale Balken angezeigt.

Taktnummernbereich bei  Wenn diese Option eingeschaltet ist und die Taktnummern angezeigt
Mehrfachpausen anzeigen werden, werden die Takthummern einer mehrtaktigen Pause als Bereich
angezeigt.

Dartiber hinaus konnen Sie die Hohe und Breite des Symbols flir mehrtaktige Pausen
(unter Voreinstellungen—Notationsvoreinstellungen—-Zwischenraume) festlegen und
eine Schrift fur die Taktnummer der mehrtaktigen Pause (unter Voreinstellungen-
Notationsvoreinstellungen—Globaler Text) auswahlen.

Hinzufligen und Bearbeiten von Taktstrichen

Bearbeiten vorhandener Taktstriche

Sie haben die Mdéglichkeit, die Darstellung jedes einzelnen Taktstrichs individuell
festzulegen. Dabei kdnnen Sie zwischen herkdmmlichen einfachen Taktstrichen,
doppelten Taktstrichen, Wiederholungszeichen usw. wéhlen:

1. Doppelklicken Sie auf den Taktstrich, dessen Einstellungen Sie verdndern mochten.
Der Taktstriche-Dialog mit verschiedenen Taktstricharten wird eingeblendet.

T aktstriche

| Elammermn
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2. Wenn Sie mdchten, dass die Taktstriche mit Akkoladen angezeigt werden, schalten
Sie die Klammern-Option ein.
Dies ist nur fiir die Wiederholungszeichen von Bedeutung.

7
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3. Klicken Sie auf die gewiinschte Taktstrichart.
Der Dialog wird geschlossen und der entsprechende Taktstrich verandert.

[ =
e

Die Ausblenden-Option

Eine der Taktstrichoptionen heif3t »Ausblenden«. Damit kénnen Taktstriche ausge-
blendet werden. Taktstriche, die Sie mit dieser Funktion ausblenden, erhalten kei-
nen Ausblenden-Textmarker und werden auch nicht wieder angezeigt, wenn Sie
den Einblenden-Befehl im Funkt.-Einblendment auswéahlen. Der Abstand zwischen
den Taktstrichen, die Taktnummern usw. bleiben so erhalten, als ware der Taktstrich
sichtbar. Wenn Sie den Taktstrich wieder einblenden mdochten, doppelklicken Sie
darauf und wahlen Sie eine andere Taktstrichart aus.

+ Wenn Sie Schwierigkeiten haben, einen »ausgeblendeten« Taktstrich wiederzufin-
den, wahlen Sie ihn aus, indem Sie ein Auswahlrechteck um ihn aufziehen.
Der ausgewahlte Taktstrich wird sichtbar, so dass sie leicht darauf doppelklicken kénnen.

Einfligen zusatzlicher Taktstriche

Zusatzliche Taktstriche kbnnen wie alle anderen Symbole aus der Symbolpalette ein-
gefugt werden. Wenn Sie einen Taktstrich einfiigen, wird ebenfalls der Taktstriche-
Dialog eingeblendet, so dass Sie die gewlinschte Taktstrichart bestimmen kénnen.

Wenn Sie einen Taktstrich in der Mitte eines Takts einfligen, teilen Sie ihn damit in
zwei Halften. Wenn Sie z. B. einen Taktstrich an der Position 1.4.1.0 in einen leeren
4/4-Takt einfligen, erhalten Sie einen Takt mit einer halben und einer Viertelpause
und einen zweiten Takt mit einer Viertelpause. So kbnnen Sie z. B. mitten in einem
Stiick Auftakte erzeugen. (Dies wird im nachsten Abschnitt ausfiihrlich beschrieben.)

Noten, die Uber Taktstriche hinausgehen, werden immer gebunden.
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Erzeugen von Auftakten

Am Anfang eines Songs — mit der Option »Als Auftakt«

Bei dieser Methode enthalt ein Auftakt genau die angezeigte Anzahl Z&hlzeiten.
Wenn Sie einen Auftakt mit einer Z&hlzeit haben, beginnt Ihr Song mit einer 1/4-
Z&hlzeit.

1. Andern Sie die Taktart des ersten Takts auf die Lange des Auftaks.

2. Geben Sie im zweiten Takt die richtige Taktart ein (die im gesamten Song verwendete
Taktart).
Taktarten lassen sich Gber das Taktartsymbol in der Symbolpalette »Tonart usw.« mit dem
Stiftwerkzeug einfugen.

3. Geben Sie die zum Auftakt gehérenden Noten im ersten Takt ein.

ﬁmi.i e —p——r
|

Der erste Takt vor dem Anpassen

4. Doppelklicken Sie auf das Taktartsymbol fuir einen Auftakt.
Der Dialog »Taktart bearbeiten« wird getffnet.

5. Schalten Sie die Option »Als Auftakt« ein.

T aktart bearbeiten

J Mur zum Gruppiere
| Als Auftakt

Im ersten Takt wird die Taktart des zweiten Takts angezeigt und die Taktart im
zweiten Takt wird ausgeblendet.

1 2
|ﬁﬂ >

Tt

T
|
T
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6. Wenn Sie mit Taktnummern arbeiten, doppelklicken Sie auf die erste Taktnummer und
geben Sie einen Versatz von -1 ein.

7. Passen Sie die Darstellung der Taktnummern an und blenden Sie die »0« beim Auftakt
aus.

+ Sie konnen die Taktnummern auch verandern, indem Sie im Optionen-Meni den
Synchronisation-Dialog aufrufen und den Taktanzeige-Parameter verandern.
Der Vorteil dieser Methode besteht darin, dass die Taktnummern in der Partitur weiterhin
mit der Songposition Ubereinstimmen.

Am Songanfang - durch Ausblenden von Pausen

Bei dieser Methode erhalt der erste Takt dieselbe Taktart wie die folgenden Takte,
er wird aber als Auftakt dargestellt:

1. Geben Sie die zum Auftakt gehdrenden Noten im ersten Takt ein.

L,
Der erste Takt vor dem Anpassen

2. Blenden Sie die Pausen vor den Noten aus.

3. Ziehen Sie den Taktstrich zwischen Takt 1 und 2 nach links, um die Breite des Auftakts
anzupassen.

Eﬁ | |

') — - -
-

Nach dem Ausblenden der Pause und Verschieben des Taktstrichs

4. Wenn Sie mdchten, kdnnen Sie die Noten im Auftakt mit dem Layout-Werkzeug gra-
fisch verschieben.

5. Wenn Sie Taktnummern verwenden, verschieben Sie diese wie im obigen Beispiel.

A 1
i3
|
|
'Y 1 -
L
Der fertige Auftakt
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An einer anderen Stelle im Song

1.

Flgen Sie an der Stelle einen Taktstrich ein, wo der Auftakt beginnen soll. W&hlen Sie
die gewiinschte Taktstrichart aus.
Fgen Sie z. B. ein Wiederholungszeichen ein.

Geben Sie die Noten auf beiden Seiten des neuen Taktstrichs ein.

P 9
S — S m— —
LE===s =

Einflgen eines Taktstrichs in einen 3/4-Takt

Flgen Sie gegebenenfalls Hauser ein.

Festlegen der Taktanzahl pro Zeile

»Automatisch«

Im Bearbeiten-Menu kénnen Sie unter Voreinstellungen—Notationsvoreinstellun-
gen-Balken und Takte im Feld »Takte tber die Seite« die Anzahl der Takte einstellen,
die in einer Notenzeile enthalten sein sollen. Im Seitenmodus hat diese Einstellung
folgende Funktionen:

Ausgangswert fiir die Anzahl der Takte in einem neuen Layout.

Maximale Taktanzahl in einem Notensystem, nachdem im Notation-Ment aus dem Unter-
menii »Automatisches Layout« der Befehl »Taktstriche und Notensysteme« ausgewahit
wurde (siehe Seite 301).

Manuell

Im Seitenmodus konnen Sie die Zahl der Takte pro Zeile uneingeschréankt bestim-
men, indem Sie mit dem Dialog »Takte pro System« oder den Werkzeugen aus der
Werkzeugpalette arbeiten.

Wenn Sie mit dem Befehl »Taktstriche und Notensysteme« (aus dem Notation-Men( und
dem Untermeni »Automatisches Layout«) arbeiten mochten (siehe Seite 301), sollten
Sie dies tun, bevor Sie die Anzahl der Takte manuell einstellen.

Arbeiten mit dem Dialog »Takte pro System«

Aktivieren Sie ein Notensystem in der Zeile, in der Sie mit den Anderungen beginnen

maochten.
Wenn also z. B. bis zur fiinften Notenzeile alles korrekt ist, aktivieren Sie die flinfte Zeile des
Notensystems.
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2. Wahlen Sie im Notation-Menu aus dem Format-Untermeni den Befehl »Anzahl der
Takte...«.
Der Dialog »Takte pro System« wird eingeblendet.

Takte pro Spztem x|

4 | T akte Uber die Seite

3 Alle Spsteme
_J) Alle folgenden
1 Mur die

3. Legen Sie die Anzahl der Takte in einer Zeile fest.

4. Klicken Sie auf eine der drei folgenden Optionen, um sie einzuschalten:

Option Beschreibung

Alle Systeme Alle Notensysteme auf allen Seiten werden mit dieser Anzahl von Takten pro
Zeile dargestellt.

Alle folgenden Das gerade aktive und alle folgenden Notensysteme werden mit dieser Anzahl
von Takten dargestellt.

Nur dieses Nur das gerade aktive Notensystem wird mit dieser Anzahl von Takten darge-
stellt.

Verwenden der Werkzeuge

» Wenn Sie einen Zeilenumbruch erzwingen méchten, klicken Sie mit dem Schere-Werk-
zeug auf den Taktstrich am Anfang des Takts, der als erster in der nachsten Zeile ange-
zeigt werden soll.
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Vor und nach dem Verschieben der dritten Z&hlzeit in die nachste Notenzeile
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» Umeinen Takt in die vorherige Zeile zu verschieben, klicken Sie mit dem Klebetube-
Werkzeug auf den letzten Taktstrich der vorherigen Zeile.
So werden alle Takte der unteren Zeile auf die obere verschoben.

1 &
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Hinzufligen und Entfernen von Takten

Mit den Funktionen »Takt einfligen« und »Takt entfernen« kénnen Sie die Struktur
der bearbeiteten Spur(en) verandern, ohne das Layout zu zerstéren. Gehen Sie fol-
gendermalien vor:

O Eshandelt sich dabei um »destruktive« Funktionen, d. h. es werden Takte zu den bear-
beiteten Spuren hinzugefligt oder daraus entfernt.

Hinzufligen von Takten

1. Bewegen Sie die Songposition an die Stelle, an der Sie einen neuen Takt einfligen
maochten.
Wenn Sie einen neuen Takt zwischen Takt 2 und 3 einfiigen méchten, bewegen Sie die

Songposition in den dritten Takt.
2. Wahlen Sie im Notation-Menu aus dem Format-Unterment den Befehl »Takt einfi-
gen«,
Vor dem Takt, in dem sich die Songposition befindet, wird ein neuer Takt eingefugt.
Entfernen von Takten

1. Bewegen Sie die Songposition in den Takt, den Sie entfernen méchten.

2. Wahlen Sie im Notation-Menu aus dem Format-Untermeni den Befehl »Takt entfer-
nen.
Der Takt wird entfernt.
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Verschieben von Taktstrichen

Die folgenden Funktionen kdnnen sowohl mit dem normalen Pfeil-Werkzeug als
auch mit dem Layout-Werkzeug durchgefihrt werden.

Verschieben eines Taktstrichs

Wenn Sie einen Taktstrich nach links oder rechts verschieben, werden die benach-
barten Takte proportional angepasst.

Verschieben von Taktstrichen in allen Notensystemen

Wenn Sie einen Taktstrich mit gedrickter [Alt]-Taste verschieben, werden alle
nachfolgenden Taktstriche ebenfalls entsprechend verschoben.

Verschieben eines einzelnen Taktstrichs ohne Anderung der anderen Takte

Wenn Sie beim Verschieben eines Taktstrichs die [Strg]-Taste gedriickt halten, wird
die Breite der benachbarten Takte nicht veréandert.

Einricken einer Notenzeile

* Sie kdnnen eine Notenzeile einrticken, indem Sie an ihrem ersten oder letzten Takt-
strich ziehen.
Die Grol3e aller Takte wird proportional angepasst.
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Vor und nach dem Verschieben des ersten Taktstrichs in der oberen Notenzeile
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Einrticken mehrerer Notenzeilen

Wenn Sie die erste oder letzte Notenzeile eines Systems mit gedruckter [Alt]-Taste
verschieben, erhalten alle folgenden Notensysteme denselben Einzug. Wenn Sie
alle Notenzeilen auf einer Seite einrlicken mdchten, verschieben Sie die entspre-
chende Notenzeile des ersten Systems der Partitur mit gedrickter [Alt]-Taste.

Der Schlussstrich in der Komposition

Cubase VST verschiebt gegebenenfalls den letzten Taktstrich und ordnet die Takte
der letzten Notenzeile sinnvoll an. Sie kénnen diese Anordnung manuell verandern,
indem Sie den Schlussstrich verschieben.

Zuriicksetzen der Taktbreiten auf die Ausgangswerte

Sie kdnnen in mehreren Notenzeilen die Anzahl der Takte folgendermalen wieder
auf die Ausgangswerte zuriicksetzen:

1. Aktivieren Sie das Notensystem der ersten Notenzeile, fiir die Sie die Taktbreiten auf
die Ausgangswerte zurlicksetzen méchten.

2. Wahlen Sie im Notation-Meni aus dem Format-Unterment den Befehl »Anzahl der
Takte...«.

3. Geben Sie die Anzahl der Takte ein, die sich zu diesem Zeitpunkt in der Notenzeile be-
finden.

4. Schalten Sie die Option »Nur dieses« ein.
Sie kdnnen auch mit den Optionen »Alle Systeme« oder »Alle folgenden« arbeiten, um alle
oder die folgenden Notenzeilen auf ihre Ausgangswerte zuriickzusetzen (siehe hierzu auch
Seite 292).

5. Klicken Sie auf »OK«, um den Dialog zu schliefl3en.
Die Taktbreite wird fiir das ausgewahlte Notensystem und alle folgenden Systeme auf die
Ausgangswerte zuriickgesetzt.
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Verschieben von Notensystemen

Die folgenden Funktionen kdnnen sowohl mit dem normalen Pfeil-Werkzeug als
auch mit dem Layout-Werkzeug durchgefiihrt werden. Das Verschieben von No-
tensystemen ist allerdings nur im Seitenmodus moglich.

Vergroliern des Abstands zwischen zwei Partitursystemen

1. Wéhlen Sie das oberste (erste) Notensystem im unteren der beiden Partitursysteme,
die Sie auseinanderschieben mochten, aus.

2. Klicken Sie dazu links neben den ersten Taktstrich und halten Sie die Maustaste ge-
druckt. Das Notensystem wird ausgewabhlt.

3. Ziehen Sie das Notensystem nach oben oder unten und lassen Sie dann die Maustaste

los.
Das von Ihnen bewegte Notensystem wurde mit allen darunter liegenden Systemen ver-
schoben.
2 I i I >
\ o —— ’

... und nach dem Verschieben des oberen Systems, um Platz zu schaffen.
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Einstellen desselben Abstands zwischen allen Partitursystemen

1.

2.

Halten Sie die [Alt]-Taste gedriickt.

Ziehen Sie das erste Notensystem des zweiten Partitursystems, bis es den gewtinsch-
ten Abstand zum vorherigen System hat.

Lassen Sie die Maustaste und die [Alt]-Taste los.
Alle Partitursysteme erhalten den auf diese Weise festgelegten Abstand zum vorherigen Sys-
tem.

Dieser Vorgang beeinflusst sowohl das System, das Sie verschieben, als auch alle fol-
genden Systeme.

Festlegen der Abstéande zwischen Notensystemen innerhalb eines
Partitursystems

1.

Wébhlen Sie das Notensystem aus, dessen Position Sie &ndern mdchten.
Klicken Sie dazu links neben den ersten Taktstrich und halten Sie die Maustaste gedrickt.
Das Notensystem wird ausgewahlt.

Ziehen Sie das Notensystem nach oben oder unten und lassen Sie dann die Maustaste
los.

Das Notensystem wird neu positioniert und alle anderen Notensysteme innerhalb des Parti-
tursystems werden entsprechend verschoben.

o
s

Vor und nach dem
Auseinanderziehen
eines Split-Systems
(Akkolade)
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Festlegen derselben Abstande zwischen Notensystemen in mehreren
Partitursystemen

1. Halten Sie die [Alt]-Taste gedriickt.

2. Verschieben Sie das gewiinschte Notensystem, wie im vorherigen Abschnitt beschrie-
ben.

3. Lassen Sie die Maustaste und die [Alt]-Taste los.
Alle entsprechenden Notensysteme in den folgenden Partitursystemen werden genauso
verschoben.

Verschieben eines Notensystems

Wenn Sie ein Notensystem verschieben mdchten, ohne die anderen Notensysteme
dadurch in irgendeiner Weise zu beeinflussen, gehen Sie folgendermalien vor:

1. Halten Sie die [Strg]-Taste gedrickt.

2. Verschieben Sie ein Notensystem in der oben beschriebenen Weise.

Verschieben von Notensystemen zwischen den Seiten

Mit den Befehlen »Zur vorherigen Seite« und »Zur nachsten Seite« im Format-Un-
termend kdnnen Sie Seitenumbriiche leicht bearbeiten.

Verschieben der Notensysteme auf die néchste Seite

1. Wéhlen Sie das Notensystem aus, das Sie auf die néchste Seite verschieben mdchten,
und aktivieren Sie es.
Sie kdnnen dazu jedes Notensystem (bis auf das erste der Seite) auswahlen.

2. Wahlen Sie im Notation-Meni aus dem Format-Unterment den Befehl »Zur néchsten
Seite«.
Das aktive Notensystem (und alle folgenden Notensysteme auf der Seite) werden auf die
nachste Seite verschoben.

Verschieben der Notensysteme auf die vorherige Seite

1. Aktivieren Sie das oberste Notensystem auf der Seite.
Wenn ein anderes Notensystem aktiv ist, ist der Befehl »Zur vorherigen Seite« nicht verflig-
bar. Daruiber hinaus kann diese Funktion auch nicht auf das erste Notensystem der ersten
Seite angewendet werden.

2. Wéhlen Sie im Notation-Men( aus dem Format-Untermeni den Befehl »Zur vorheri-
gen Seite.
Das aktive Notensystem und alle Notensysteme, fiir die auf der vorherigen Seite Platz ist,
werden auf die vorherige Seite verschoben. Wenn die vorherige Seite bereits voll ist, ge-
schieht nichts.
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Einfligen von Akkoladen- und Balkenklammern

Sie kdnnen Balken- und Akkoladenklammern (geschwungene Klammern) manuell
Uber die Layout-Palette einfligen. Diese Funktion ist auch im Dialog »Layout-Ein-
stellungen« verfugbar.

Offnen Sie den Dialog »Layout-Einstellungenc.
In der Spurliste finden Sie Spalten fiir Akkoladen- ({) und Balkenklammern ([ ).

Klicken Sie in eine der Spalten und ziehen Sie die Klammer so, dass die gewiinschten
Spuren zusammengefasst sind.

In der Spalte wird grafisch dargestellt, welche Spuren in Klammern zusammengefasst wer-
den.

I | SpLr 3 NameGl:
] ]
E ® [lavier oben v ® [ lavier oben

& [lavier unten v ® Klavier unten v

e HMidi 4 ol L ow Midig

® lavier v ® Elavier v
Klicken Sie in die erste Spur, in die eine Bal- ..und ziehen Sie die Klammer nach un-
ken- oder Akkoladenklammer eingefligt ten, so dass die gewlinschten Spuren
werden soll... eingeschlossen sind.

SchlieRen Sie den Dialog »Layout-Einstellungenc.
Die Partitur wird mit den von lhnen eingerichteten Balken- bzw. Akkoladenklammern ange-
zeigt.

Sie kdnnen Balken- und Akkoladenklammern im Dialog durch Ziehen an den Enden
des Klammersymbols bearbeiten.

Wenn Sie eine Balken- oder Akkoladenklammer entfernen méchten, halten Sie die
[Strg]-Taste gedruckt und klicken Sie in der Liste auf das Klammersymbol flr die
oberste Spur.

0 Wenn im Bearbeiten-Meni unter Voreinstellungen-Notationsvoreinstellungen-Allge-

mein »Akkoladenklammern im Bearbeitungsmodus anzeigen« eingeschaltet ist, wer-
den Balken- und Akkoladenklammern auch im Bearbeitungsmodus dargestellt.
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Automatisches Layout

Format » |
Automatizches Laypout T aktztriche verzchieben

Alle T aktztriche verschieber
lobale Einstellungen =l [l hemeiassn N

Motenzysteme verschieben

Esportieren ' Leere Matenzysteme ausblenden
Darztellung new berechnen T aktztriche und Motenzystems
Spuren anzeigen 3 Selte auftelen

Layout anzeigen 3 Alle Seten auftelen

Allez ophimieren

Im Notation-Menu kénnen Sie im Unterment »Automatisches Layout« unter acht
Optionen auswéahlen. Wenn Sie eine dieser Optionen wéahlen, geht Cubase VST die
gesamte Partitur durch und passt Taktbreiten, Abstande zwischen den Notenzeilen
und andere Parameter automatisch an. Welche Teile und Eigenschaften der Partitur
automatisch angepasst werden, hangt davon ab, welche Option Sie ausgewahlt ha-
ben. Die einzelnen Optionen werden im Folgenden beschrieben. Fiir viele der Funk-
tionen unter »Automatisches Layout« kdnnen Sie Standardeinstellungen im Bear-
beiten-Ment unter Voreinstellungen—-Notationsvoreinstellungen-Zwischenrdume
vornehmen. Weitere Informationen dazu finden Sie in der Online-Hilfe.

0 Die Anpassungen unter »Automatisches Layout« werden von Cubase VST so durchge-
fuhrt, wie Sie sie auch manuell vornehmen kénnten. Wenn Ihnen am Endergebnis et-
was nicht gefallt, kdnnen Sie also jederzeit weitere Anderungen vornehmen.

Verschieben von Takten

Die Option »Taktstriche verschieben« bezieht sich auf das derzeit aktive Partitursys-
tem und passt die Taktbreiten so an, dass allen Noten und Symbolen so viel Platz wie
moglich zur Verfligung steht. Die Anzahl der Takte innerhalb des Notensystems wird
davon nicht beeinflusst.

+ Sie konnen diese Option auf mehrere Notensysteme gleichzeitig anwenden, indem Sie
ein Auswahlrechteck tiber den linken Ecken der Notensysteme aufziehen und dann die
Option »Taktstriche verschieben« auswahlen.

+ Sie konnen die Funktion »Taktstriche verschieben«auch ausfiihren, indem Sie auf das
Symbol »Automatisches Layout« in der Werkzeugzeile des Noten-Editors klicken.

il4r)A H || C7

Damit diese Funktion ausgefuihrt werden kann, muss das gesamte Notensystem ausgewahlt
(schwarz) sein. Andernfalls wird der Befehl »Taktstriche und Notensysteme« ausgefiihrt (siehe
unten).
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Alle Taktstriche verschieben

Die Option »Alle Taktstriche verschieben« dhnelt der Option »Taktstriche verschie-
ben« mit dem Unterschied, dass vom aktiven Partitursystem bis zum Ende der Par-
titur alle Partitursysteme einbezogen sind.

Notensysteme verschieben

Mit der Option »Notensysteme verschieben« kdnnen Sie die Taktbreiten (wie mit
der Option »Alle Taktstriche verschieben«), aber auch die Abstande nach oben/un-
ten zwischen dem aktiven Notensystem und den folgenden Notensystemen veran-
dern.

Leere Notensysteme ausblenden

Mit der Option »Leere Notensysteme ausblenden« kdnnen Sie leere Notensysteme
vom aktiven Notensystem bis zum Partiturende ausblenden. Beachten Sie, dass
Split-Systeme oder Notensysteme mit polyphonen Stimmen in diesem Fall einheit-
lich behandelt werden, wenn sich der Notenschliissel im oberen System von dem
des unteren Systems unterscheidet. Das bedeutet, dass ein Split-System nur dann
als leer angesehen wird, wenn sich in beiden Systemen keine Noten befinden.

» Wenn Sie im Dialog »Nicht sichtbare Objekte einblenden«die Option »Ausgeblendete«
eingeschaltet haben, werden ausgeblendete Notensysteme durch einen Marker mit
dem Text »Ausblenden: Name« angezeigt (wobei »Name« der Name des Notensystems
ist).

Um ausgeblendete Notensysteme wieder einzublenden, [6schen Sie entweder die Ausblen-
den-Marker oder wéhlen Sie den Einblenden-Befehl aus dem Funkt.-Einblendmenti.

» Wenn Sie unter Voreinstellungen-Notationsvoreinstellungen-Allgemein die Option
»Autom. Layout: Erstes System bleibt sichtbar« einschalten, wird das erste Partitursys-
tem nicht ausgeblendet, auch wenn es leer ist.

Diese Option bietet sich an, wenn Sie beispielsweise eine Orchesterpartitur erstellen und auf
der ersten Seite der Partitur das vollstandige Orchester-Layout darstellen mdchten.

Taktstriche und Notensysteme

Bei der Option »Taktstriche und Notensysteme« handelt es sich um eine Kombina-
tion aus den Befehlen »Alle Taktstriche verschieben« und »Notensysteme verschie-
ben« sowie einer automatischen Berechnung der Anzahl von Takten in einer Zeile.

Bevor Sie diesen Befehl auswéhlen, sollten Sie unter Voreinstellungen-Notations-
voreinstellungen-Balken und Takte die Einstellung »Takte tber die Seite« vorneh-
men, um die maximale Anzahl von Takten in einer Notenzeile festzulegen.

+ Siekonnendie Funktion »Taktstriche und Notensysteme«auch ausfuhren, indem Sie auf
das Symbol »Automatisches Layout« in der Werkzeugzeile des Noten-Editors klicken.

i|dr|R H | C

Dabei darf kein Notensystem ausgewahlt (schwarz) sein. Andernfalls wird der Befehl »Takt-
striche verschieben« ausgefiihrt (siehe oben).
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Seite aufteilen

Mit dem Befehl »Seite aufteilen« wird das vertikale Layout der Notensysteme auf
der aktuellen Seite veréndert, so dass alle Notensysteme auf die Seite passen. Mit
anderen Worten: Mit dieser Funktion wird ungenutzter Platz unten auf der Seite
entfernt.

Alle Seiten aufteilen

Der Befehl »Alle Seiten aufteilen« &hnelt der Funktion »Seite aufteilen« mit dem Un-
terschied, dass die aktuelle Seite und alle folgenden Seiten einbezogen sind.

Alles optimieren

Mit dem Befehl »Alles optimieren« werden alle oben genannten Funktionen in ei-
nem Durchgang ausgefiihrt. Dieser Vorgang kann einige Zeit in Anspruch nehmen,
fuhrt aber normalerweise zu sehr guten Ergebnissen.

Layout aufraumen
Mit der Funktion »Layout aufriumen« kdnnen Sie unsichtbare Layout-Elemente 16-
schen, wodurch die Ausgangswerte des Layouts wiederhergestellt werden.

1. Legen Sie im Auswahl-Einblendment den gewtinschten Bereich fest, auf den die Funk-

tion angewendet werden soll.
So kénnen Sie Objekte l6schen, die sich z. B. nur in einer Loop oder in einem Cycle befinden.

2. Wahlen Sie im Notation-Men( aus dem Format-Untermen(i den Befehl »Layout aufrau-
men...«.
Ein Dialog mit den nachfolgend beschriebenen Optionen wird angezeigt.

Layout aufraumen

| Buizgeblendete Maten | Ausgeblendete

| Quantisieren _ | Getrennte Pauzen
u Layout-aerkzeug _ | Halze/B alken
J Gruppierungen J Maotenattribute

| Cutflag | Taktnummernversatz

ﬂ Symbalk.oordinaten

Abbrechen Alle Systeme

Der Dialog »Layout aufriumenc
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3. Schalten Sie in diesem Dialog die Objekte ein, die geléscht bzw. auf ihre Ausgangs-
werte zuruckgesetzt werden sollen.

4. Klicken Sie auf den Schalter »Aktives System«, um nur das Layout des aktiven Noten-
systems aufzurdumen, oder klicken Sie auf den Schalter »Alle Systeme«, um das Layout
aller Notensysteme aufzuraumen.

Option

Ausgeblendete
Noten

Quantisieren

Layout-Werkzeug

Gruppierungen
Cutflag
Ausgeblendete

Getrennte Pausen
Halse/Balken
Notenattribute
Taktnummern-

versatz

Symbolkoordina-
ten

Beschreibung

Alle ausgeblendeten Noten werden wieder eingeblendet.

Alle Anzeigequantisierungselemente werden geltscht.

Alle Positionen von Noten, Notenschliisseln, Legato- und Halteb6gen, die mit
dem Layout-Werkzeug verandert wurden, werden auf die Ausgangswerte zu-
rickgesetzt.

Die Gruppierung unter Balken wird auf die Standardwerte zuriickgesetzt.
Alle Cutflag-Events werden gel6scht.
Alle ausgeblendeten Objekte werden wieder eingeblendet.

Alle in mehrere Gruppen unterteilten, mehrtaktigen Pausen werden in einer ein-
zigen mehrtaktigen Pause zusammengefasst.

Die Lange aller Notenhélse und die Schrage aller manuell veranderten Balken
werden auf die Standardwerte zurtickgesetzt.

Alle Einstellungen, die Sie im Notenattribute-Dialog vorgenommen haben, wer-
den zuriickgesetzt.

Alle Taktversatzwerte werden geldscht.

Alle manuell verénderten Abstdnde von Notensymbolen und Legatobdgen wer-
den entfernt.
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Unterbrechen von Taktstrichen

Wenn sich ein Taktstrich nicht Gber ein ganzes Partitursystem erstrecken soll, kon-
nen Sie ihn »unterbrechenc.

Unterbrechen von Taktstrichen in einem Partitursystem

1. Wahlen Sie das Radiergummi-Werkzeug aus der Werkzeugpalette aus.

2. Klicken Sie auf einen Taktstrich, der zwei Notensysteme miteinander verbindet.
Alle Taktstriche (auRer dem ersten und dem letzten) zwischen diesen beiden Notensystemen
werden unterbrochen. Wenn Sie den ersten oder letzten Taktstrich in einem Partitursystem
unterbrechen mdchten, missen Sie direkt darauf klicken.

i
S

Vor und nach dem Unterbrechen von Taktstrichen zwischen zwei Notensystemen

Unterbrechen von Taktstrichen in mehreren Partitursystemen

Wenn Sie die [Alt]-Taste gedriickt halten und wie oben beschrieben auf einen Takt-
strich klicken, werden die entsprechenden Taktstriche in allen folgenden Partitur-
systemen unterbrochen.
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Erneutes Verbinden von unterbrochenen Taktstrichen

Wenn Sie die Taktstriche unterbrochen haben, kénnen Sie mit dem Klebetube-
Werkzeug arbeiten, um sie erneut zu verbinden.

Wahlen Sie das Klebetube-Werkzeug aus der Werkzeugpalette aus.

Klicken Sie auf einen beliebigen Taktstrich im Notensystem oberhalb der unterbroche-
nen Taktstriche.

Alle Taktstriche zwischen den Notensystemen innerhalb dieses Partitursystems werden ver-
bunden.

Wenn Sie die Taktstriche in mehreren Partitursystemen erneut miteinander verbinden
maochten, klicken Sie wie oben beschrieben mit gedriickter [Alt]-Taste und dem Klebe-
tube-Werkzeug auf die Taktstriche.

Die Taktstriche zwischen den entsprechenden Notensystemen werden in allen folgenden
Partitursystemen verbunden.

Kopieren von Einstellungen zwischen den Partitursystemen

1.

Wenn Sie bestimmte Einstellungen fiir ein Partitursystem vorgenommen haben,
kdnnen Sie diese in alle folgenden Partitursysteme innerhalb des Layouts Ubertra-
gen. So kénnen Sie unterbrochene Taktstriche, Abstande, Klammern usw. fur das
erste Partitursystem festlegen und diese Einstellungen auf alle anderen Partitursys-
teme anwenden:

Legen Sie die Einstellungen flr das erste Partitursystem in der Partitur fest.

2. Wahlen Sie im Notation-Meni aus dem Format-Untermeni den Befehl »Akkolade ko-

pierenc.
Die Einstellungen werden auf alle folgenden Partitursysteme angewendet.
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Schlagzeugnoten
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Inhalt dieses Kapitels

+ Einrichten der Drum-Map fir den Noten-Editor

« Erstellen eines Notensystems fiir Schlagzeugnoten

+ Eingeben und Bearbeiten von Schlagzeugnoten

+ Einrichten und Verwenden eines Schlagzeugsystems mit einer Linie

Hintergrund: Die Drum-Map und der Noten-Editor

Wenn Sie in [hrer Partitur mit Schlagzeugnoten arbeiten, kénnen Sie jeder Tonh6he
eine eigene Notenkopfform zuweisen. Dartiber hinaus kénnen Sie verschiedene
Notenkdpfe fur verschiedene Notenwerte definieren.

Damit Sie diese Funktion effektiv nutzen kbnnen, sollten Sie Grundkenntnisse tber
Drum-Maps und tiber das Zusammenspiel von Schlagzeug- und Noten-Editor haben.

Die Drum-Map des Noten-Editors

Das Konzept der Schlagzeugspuren beruht auf einer Tabelle, in der Schlagzeug-
klange mit Namen versehen wurden. (Dieses Konzept wird im Kapitel »Der Schlag-
zeug-Editor und Schlagzeugspuren« in der Benutzerhandbuch-Datei ausfihrlich
beschrieben.) Im Noten-Editor wird eine zuséatzliche Map verwendet, um verschie-
dene Tonhoéhen mit unterschiedlichen Notenk&pfen darzustellen. Diese Drum-Map
des Noten-Editors ist eine Art Erweiterung der Drum-Map des Schlagzeug-Editors.

Sie kénnen Schlagzeugnoten auf MIDI- oder Schlagzeugspuren erstellen. Bei Schlag-
zeugspuren basieren die Namen und Tonhéhen der Schlagzeugkléange in der Partitur
auf der ausgewahlten Drum-Map. Bei MIDI-Spuren wird die standardmalfiige Drum-
Map verwendet.

0 Das bedeutet, dass es eine »Noten-Drum-Map« (mit eigenen Einstellungen) fiir jede
»normale« Drum-Map im Song gibt.
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Sie konnen auf die Drum Map des Noten-Editors zugreifen, indem Sie im Notation-
Meni aus dem Untermenu »Globale Einstellungen« den Befehl »Schlagzeugnoten...«
wéhlen.

Schlagzeugnoten x|

v Schlagzeugnoten wenwenden _E opfpaa wenden

| In der Matation bearbeiten

M arne Tonhoke  Anzeige K.opf Stirnrme
vazz Diourn 1 C1 Fit4 - 1
Side Shick
Ac. Snare

Hand Clap
El Snhare
LowFloorT om
Clz HiH at
HiFloorT om
Pedal HiH at

Anzeigenoten inibializieren

% & & & & & & &
—_— )l e e e e L L

Reale und angezeigte Tonhohe

In der Drum-Map gibt es eine Einstellung fur die reale Tonhthe (»Tonh6he«) und
eine fUr die angezeigte Tonhohe (»Anzeigex).

In der Tonhohe-Spalte wird die reale Tonhdhe angezeigt. Bei einer MIDI-Spur ist das die Ton-
héhe der aufgenommenen MIDI-Note. Bei Schlagzeugspuren ist es die E-Note fur diesen Klang.
In beiden Fallen dient diese Angabe nur zur Information. Der Wert kann in diesem Dialog nicht
verandert werden.

Der Anzeige-Wert legt fest, an welcher vertikalen Position im System eine Note angezeigt wer-
den soll. Dies entspricht einer Darstellungstransponierung, die flr jede Tonhéhe individuell
vorgenommen wird. Auch hier beeinflusst die Einstellung nur die Darstellung, aber nicht die
Aufnahme usw. der Note.
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Ein- und Ausschalten der Drum-Map fur den Noten-Editor

Damit die Einstellungen der Drum-Map im Noten-Editor verwendet werden kénnen,
mussen Sie die Option »Schlagzeugnoten verwenden« einschalten. Diese Option fin-
den Sie in zwei verschiedenen Dialogen: im Notensystemoptionen-Dialog (den Sie
Uber den Notensystemeinstellungen-Dialog 6ffnen) und im Schlagzeugnoten-Dia-
log. Dabei handelt es sich um dieselbe Option, d. h., wenn Sie die Option in einem der
Dialoge einschalten, wird diese Einstellung sofort im anderen Dialog tiibernommen.
Schlagzeughnoten
al Schlagzeugnaten venwenden

_I"Schlagzeugzystem mit einer Linie

AN

J k.eine Yorzeichen

Schlagzeugnoten

IS hlagzeugnoten wensenden

_ I'In der Matation bearbeiten

In der Notation bearbeiten

Diese Option wird auf Seite 313 beschrieben.
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Einrichten der Drum-Map

Grundlegende Einstellungen

1. Offnen Sie den Noten-Editor fiir die Spur, fiir die Sie Schlagzeugnoten darstellen mdch-
ten.
Dabei kann es sich um eine MIDI-Spur oder eine Schlagzeugspur handeln.

2. Wahlen Sie im Notation-Meni aus dem Untermenti »Globale Einstellungen« den Befehl
»Schlagzeugnoten...«.
Der Schlagzeugnoten-Dialog wird angezeigt.

3. Wenn die Option »Schlagzeugnoten verwenden« nicht eingeschaltet ist, schalten Sie
sie ein.

+ Wenndie Option eingeschaltetist, werden die entsprechenden Kl&ange in der Drum-Map
automatisch ausgewahlt, sobald Sie eine Note im Noten-Editor auswéhlen.
Auf diese Weise kdnnen Sie die gewtinschten Kldnge schneller finden.

4. Nehmen Sie die Einstellungen fur die gewlinschten Klange/MIDI-Noten vor.
Die einzelnen Optionen werden in der folgenden Tabelle beschrieben.

Option Beschreibung

Name Hier wird der Name des Schlagzeugklangs angezeigt. Wenn Sie den Namen des
Klangs verandern mochten, doppelklicken Sie darauf und geben einen neuen Na-
men ein. Beachten Sie, dass davon die »richtige« Drum-Map betroffen ist. Der geén-
derte Name wird angezeigt, wenn Sie diese Map das nachste Mal im Schlagzeug-
Editor 6ffnen.

Tonhdhe Bei Schlagzeugspuren wird in diesem Feld die »E-Note« der Drum-Map angezeigt,
die diesen Klang wiedergibt. Bei MIDI-Spuren wird hier die Tonh6he der MIDI-Note
in der Spur angezeigt.

Der Wert wird hier nur angezeigt, er kann nicht bearbeitet werden.

Anzeige In dieser Spalte wird die (vertikale) Position fiir diese Tonhthe im Notenbild ange-
zeigt. Eskdnnen z. B. alle Noten mit der Tonhdhe F3 so angezeigt werden, als hatten
sie die Tonhohe A4. Beachten Sie dabei, dass mehrere verschiedene Klange/Noten
denselben Anzeige-Wert haben kdnnen. Sie kdnnen sich z. B. alle verschiedenen
Snare-Drums mit derselben Tonh6he anzeigen lassen (die Sie unterscheiden kon-
nen, indem Sie ihnen unterschiedliche Notenkdpfe zuweisen).

Kopf Wenn Sie in dieses Feld klicken, wird ein Einblendmen ged6ffnet, in dem Sie eine
Reihe von Notenkdpfen fiir diese Tonhdhe auswéhlen knnen (siehe »Arbeiten mit
Notenkopfpaarenc).

Stimme Mit diesem Parameter konnen Sie alle Noten mit dieser Tonhohe einer bestimmten

Stimme zuordnen. Auf diese Weise erreichen Sie z. B. einheitliche Pausendarstel-
lungen und Notenhalsrichtungen. Weitere Informationen tGber polyphone Stim-
men finden Sie auf Seite 139.

0 Der Song enthélt genauso viele Noten-Drum-Maps wie normale Drum-Maps. Welche
Map ge6ffnet wird, hangt davon ab, welche Spur Sie bearbeiten. Die Noten-Drum-
Maps sind unabhangig voneinander. Das heil3t, dass einer Tonhohe in verschiedenen
Drum-Maps unterschiedliche Einstellungen zugewiesen werden kénnen.
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Zurucksetzen der angezeigten TonhGhen

Wenn Sie auf den Schalter »Anzeigenoten initialisieren« klicken, werden alle Werte
fur die angezeigten Tonhohen auf ihre Ausgangswerte zurlickgesetzt, so dass die tat-
sdchliche und die angezeigte Tonhdhe fur jeden Klang/jede Note Ubereinstimmen.

Arbeiten mit Notenkopfpaaren

Sie kdnnen nicht nur verschiedene Schlagzeugkldnge, sondern auch verschiedene
Notenwerte mit unterschiedlichen Notenkdpfen darstellen.

1. Schalten Sie die Option »Kopfpaare verwenden« ein.
In der Kopf-Spalte werden jetzt Notenkopfe fiir jeden Schlagzeugklang angezeigt.

Schlagzeugnoten

g chlagzeugnoten venwenden

| In der Motation bearbeiten

M arne Tonhokhe  Anzeige K.opf Stirnrme
Bazz Dirum 1 1 Fd '
Side Stick CH1 F4 O - 1
Ac. Snare 01 E4 O . 1
Hamd Mlan Mt MtA i aE 1

Wie Sie sehen, werden alle Notenkopfsymbole paarweise zusammengestellt, standardmafig
treten ein »hohler« und ein »ausgefulliter« Notenkopf paarweise auf. Wie bei den herkdmmli-
chen Noten werden die hohlen Notenkdpfe fur halbe Noten und Noten mit langerer Tondauer
verwendet, ausgefilllte Notenkopfe stellen Viertelnoten und kiirzere Notenwerte dar.

2. Wenn Sie ein Notenkopfpaar fir einen Schlagzeugklang/eine Note auswéhlen mdchten,
klicken Sie in die Kopf-Spalte, um ein Einblendmenti zu 6ffnen.
Sie kdnnen in der Kopf-Spalte nur den linken Notenkopf auswéhlen (der fiir halbe Noten und
Noten mit l&ngerer Tondauer verwendet wird). Der rechte Notenkopf wird automatisch zu-
gewiesen.
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Individuelles Einstellen der Notenkopfpaare

Wenn Sie die Standard-Notenkopfpaare verandern mochten, gehen Sie folgender-
maf3en vor:

1. Klicken Sie auf den Bearbeiten-Schalter.
Der Notenkopfpaare-Dialog wird angezeigt.

Motenkopfpaare

-
X,
£
A
¥
|
’
-

2. Wenn Sie ein Symbol in einem Paar &ndern mdchten, klicken Sie darauf und wéhlen Sie
aus dem angezeigten Einblendmenti ein neues Symbol aus.

3. Wenn Sie die Anderungen vorgenommen haben, klicken Sie auf »OK«, um den Dialog
zu schliel3en.
Bearbeiten einer Drum-Map in der Notation

Wenn Sie im Schlagzeugnoten-Dialog die Option »In der Notation bearbeiten« ein-
schalten, kdnnen Sie die Einstellungen fir die Drum-Map direkt im Noten-Editor
bearbeiten:

» Wenn Sie eine Note transponieren, wird der Anzeige-Wert des Schlagzeugklangs ver-
andert. Die eigentliche Note wird nicht transponiert.

» Wenn Sie auf eine Note doppelklicken, konnen Sie die Notenkopfeinstellungen des
Schlagzeugklangs verandern.

» Wenn Sie die Stimmenzuweisung-Funktion verwenden, wird die Stimmenzuweisung
fur den Schlagzeugklang verandert.

0 Damit Sie diese Funktionen anwenden kénnen, muss der Schlagzeugnoten-Dialog ge-
offnet sein. Wenn Sie den Dialog schlief3en, wird diese Option automatisch ausgeschal-
tet, so dass Sie »normale« Bearbeitungsschritte vornehmen kénnen.
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Einrichten eines Schlagzeug-Notensystems

1. Klicken Sie im Notensystemeinstellungen-Dialog auf den Schalter »Optionen...«.

2. Stellen Sie sicher, dass die Option »Schlagzeugnoten verwenden« eingeschaltet ist.
Sie kdnnen diese Option auch im Schlagzeugnoten-Dialog einschalten (siehe oben).

3. Wenn Sie ein Schlagzeug-Notensystem mit nur einer Notenlinie erzeugen mdchten,
schalten Sie die Option »Schlagzeugsystem mit einer Linie« ein.
Diese Option wird weiter unten im Einzelnen beschrieben.

4. Wenndie Balken gerade sein sollen, schalten Sie die Option »Gerade Balken« ein (siehe
Seite 174).

5. Wenn alle Notenhalse auf der gleichen H6he enden sollen, schalten Sie im Bereich »Fi-
xierte Halslangen«die Aktiv-Funktion ein und stellen Sie in den Feldern »Hélse aufwérts«
und »Halse abwarts« die gewunschte Lange ein.

Schlagzeugnoten

4l Schlagzeugnoten verwenden

_ 1"Schlagzeugzyztem mit einer Linie

e 3 C4 E d

J k.eine Varzeichen

42 | Halze abwarts

Ein Beispiel fur die Einstellungen eines Schlagzeug-Notensystems

+ Sie kdnnen auch mit polyphonen Stimmen arbeiten, um Pausen und Notenhélse unter-
schiedlich darstellen zu kdnnen.
Sie kdnnen auch die Option »Fixierte Halslangen«im Notensystemoptionen-Dialog einschal-
ten. Nahere Informationen tiber das Arbeiten mit polyphonen Stimmen finden Sie im Kapitel
»Polyphone Stimmen.

Eingeben und Bearbeiten von Noten

Die Noten werden hier wie in einem normalen Notensystem eingegeben. Sie soll-
ten jedoch Folgendes beachten:

« Wenn Sie die Drum-Map verwenden, werden die Noten aufgrund ihrer angezeigten Tonhdéhe
bearbeitet. Das bedeutet, dass Sie den Noten beim Verschieben nach oben/unten eine andere
angezeigte Tonhdhe zuweisen. Welche Tonhohe die Note danach tatséchlich hat, hangt davon
ab, welche »echte« Tonhdhe zu dieser angezeigten Tonhéhe gehort.
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« Wenn die Drum-Map des Noten-Editors eingeschaltet ist, wird in der Mauspositionsanzeige
in der Statuszeile anstelle der aktuellen Tonhéhe der Name des Schlagzeugklangs angezeigt.

In der Mauspositionsanzeige wird der Name des Schlagzeugklangs angezeigt.

« Wenn Sie mit einer Schlagzeugspur arbeiten, sollten Sie die Tonhéhe maoglichst nichtin der In-
fozeile verdndern. Weitere Informationen zu diesem Thema finden Sie im Kapitel »Der Schlag-
zeug-Editor und Schlagzeugspuren« in der Benutzerhandbuch-Datei.

Die Option »Schlagzeugsystem mit einer Linie«

Wenn diese Option im Notensystemoptionen-Dialog eingeschaltet ist, besteht das
Notensystem nur aus einer Notenlinie. Noten kdnnen dann nur auf, unterhalb oder
oberhalb der Notenlinie angezeigt werden.

Wenn Sie einstellen mdchten, wo die Noten angezeigt werden sollen, gehen Sie
folgendermalden vor:

1. Offnen Sie den Notensystemeinstellungen-Dialog und klicken Sie auf den Schalter
»Optionen...«,

2. Schalten Sie die Optionen »Schlagzeugnoten verwenden« und »Schlagzeugsystem mit
einer Linie«ein.

3. Legen Sie mit den beiden Tonhohewerten fest, welche Tonhéhe(n) auf der Notenlinie
dargestellt wird (werden).
Noten mit einer niedrigeren Tonhéhe werden automatisch unterhalb der Notenlinie darge-
stellt, Noten mit einer htheren Tonhohe dartber.

0 Wenn Sie die Tonhdhe von Noten in einem Schlagzeugsystem mit einer Notenlinie ein-
geben oder bearbeiten, sollten Sie dabei die Mauspositionsanzeige in der Statuszeile
beobachten.
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Erstellen von Tabulaturen
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Inhalt dieses Kapitels

+ Automatisches und manuelles Erstellen einer Tabulatur
+ Darstellung von Tabulaturnoten
+ Bearbeiten von Tabulaturen

Mit Cubase VST konnen Sie Notenbilder im Tabulaturformat erstellen. Dies geschieht
automatisch durch »Umwandeln« der aufgenommenen MIDI-Informationen. Sie
kdnnen auch selbst ein Tabulatur-Notensystem erstellen und die Noten manuell ein-
geben.

0 Auchwennin diesem Kapitel der Begriff sUmwandeln« verwendet wird, ist »Tabulatur«
ein Modus. D. h., Sie kdnnen jederzeit zwischen »normaler« Notation und Tabulatur um-
schalten.

Automatisches Erstellen einer Tabulatur

Beim automatischen Erstellen von Tabulaturen wird vorausgesetzt, dass bereits
eine normale Partitur auf dem Bildschirm angezeigt wird. Bevor Sie die Partitur in
eine Tabulatur umwandeln, sollten Sie auRerdem grundlegende Bearbeitungsvor-
gange, wie z. B. das Quantisieren durchftihren, um das Notenbild so lesbar wie bei
normalen Noten zu machen.

1. Wenn Sie nur einen Bereich der Spur oder des Parts umwandeln mochten, legen Sie
diesen Bereich im Auswahl-Einblendmeni fest.
Sie kdnnen z. B. nur die Noten innerhalb eines Cycles oder nur ausgewahlte Noten umwan-
deln.

0 Sie kdnnen auch nur einige Noten in Tabulaturnoten umwandeln. Dennoch wird das
gesamte Notensystem, in dem sich die Noten befinden, also z. B. die Anzahl der Noten-
linien, umgewandelt.

2. Stellen Sie sicher, dass sich die Noten des Notensystems im spielbaren Bereich des be-
treffenden Instruments befinden.
Noten, die eine niedrigere Tonhohe als die (offen gespielte) niedrigste Saite haben, kdnnen
nicht umgewandelt werden.
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3. Wéhlen Sie im Notation-Menu aus dem Notensystemfunktionen-Unterment den Be-
fehl »Tabulatur...«.

T abulatureinstellungen

Gitare B Instiument

ﬂ T abulaturrmadus

J K.eine Halze/Pauzen
| MIDI€anal 1 bis &

4. Wahlen Sie aus dem Instrument-Einblendment ein vordefiniertes Instrument aus.
5. Schalten Sie die Tabulaturmodus-Option ein.

6. Wenn Sie kein vordefiniertes Instrument verwenden mochten, stellen Sie die offene
Stimmung fur jede Saite in den sechs Saiten-Feldern ein.
Wenn Sie eine Saite nicht verwenden méchten, wahlen Sie flr diese die Einstellung »Ausk,
den niedrigsten Wert.

7. Schalten Sie gegebenenfalls die Optionen »Keine Halse/Pausen« und »MIDI-Kanal 1 bis
6« ein.
Wenn Sie die Option »Keine Halse/Pausen« einschalten, werden Notenhélse und Pausen
nicht angezeigt. Eine Beschreibung der Option »MIDI-Kanal 1 bis 6« finden Sie im nachsten
Abschnitt.
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8. Klicken Sie auf »OK«.
Die Tabulatur wird angezeigt. Sie hat so viele Notenlinien, wie Sie im Tabulatur-Dialog mit
den Saiten-Feldern festgelegt haben. Fiir jede Note wird jetzt eine Bundnummer anstelle ei-
nes normalen Notenkopfs angezeigt.

1 — .
— ——
I’ il I‘#
¥ p —
. .
-11 ™ . ) i
S ——
e — - _!ﬁ
= 2 — 2

Vor und nach den Bearbeitungsschritten im Tabulatureinstellungen-Dialog

9. Bearbeiten Sie gegebenenfalls das Notenbild.
Generell konnen Sie wie in jeder anderen Partitur die Anzeigequantisierung verwenden,
Symbole einfligen usw. Trotzdem unterscheidet sich das Bearbeiten der eigentlichen Noten
etwas vom Bearbeiten »normaler« Noten (siehe unten).

Die Option »MIDI-Kanal 1 bis 6«

Mit dieser Funktion werden die Noten (unter Beriicksichtigung der MIDI-Kanalein-
stellung) automatisch auf der richtigen Saite angezeigt.

Normalerweise priift das Programm die Tonhdhe einer Note und platziert diese dann
automatisch auf der tiefsten Saite, die moglich ist. Nun kénnen Sie Noten manuell
auf die richtigen Saiten bewegen. Dies geht mit der Einstellung »MIDI-Kanal 1 bis 6«
auch automatisch, wenn Sie die richtigen Einstellungen vorgenommen haben.

1. Viele Gitarren-Synthesizer kdnnen jede Saite auf einem anderen MIDI-Kanal Ubertra-
gen. Wenn Sie mit einem solchen Instrument arbeiten, richten Sie es so ein, dass die
hochste E-Saite auf MIDI-Kanal 1 Gibertragen wird, die B-Saite auf MIDI-Kanal 2 usw.

2. Nehmen Sie das Stlick auf. Quantisieren und bearbeiten Sie es wie gewlnscht.

3. Wandeln Sie das Stuick mit eingeschalteter Option »MIDI-Kanal 1 bis 6« in eine Tabula-
tur um (siehe oben).

4. Nun werden die Noten automatisch auf den richtigen Saiten angezeigt.
Wenn Sie z. B. ein »B« auf der tiefen E-Saite gespielt haben, wird es als »7« auf dieser Saite und
nicht als »2« auf der A-Saite angezeigt.
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Veranderungen beim automatischen Erstellen von Tabulaturen

Im Folgenden werden die Verdnderungen an Ihrem Notensystem beschrieben, die
auftreten, wenn eine Tabulatur automatisch erstellt wird. Diese Informationen kon-
nen niitzlich sein, wenn Sie Anderungen bearbeiten oder riickgéngig machen moch-
ten. Einzelheiten Uber die Funktionen finden Sie im Abschnitt »Manuelles Erstellen
von Tabulaturen.«

Notensystem Option Beschreibung
Neue Anzahl an Notenlinien. Notensystemoptionen-Dialog — Der Systemlinien-Wert wurde
Systemlinien an die Anzahl der Saiten des

Instruments angepasst.

GroRerer Abstand zwischen No-  Notensystemoptionen-Dialog — DerLinienabstand-Wertwurde

tenlinien. Linienabstand auf »1« erhoht.

Neuer Notenschlussel. Notensystemeinstellungen- Der Tabulatur-Notenschlussel
Dialog — Schlissel wurde ausgewahilt.

Notenkopfe bestehen aus Zahlen. Notensystemoptionen-Dialog — Die Tabulatur-Option ist ein-
Tabulatur geschaltet.

Notenhélse sind ausgeblendet Notensystemoptionen-Dialog — Die Tabulatur-Option ist ein-

(wenn die Einstellung »Keine No-  Tabulatur geschaltet.

tenhélse/Pausen« verwendet

wurde).

Pausen sind ausgeblendet (wenn  Notensystemoptionen-Dialog — Die Tabulatur-Option ist ein-
die Einstellung »Keine Notenhalse/ Tabulatur geschaltet.
Pausen« verwendet wurde).
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Manuelles Erstellen von Tabulaturen

Wenn Sie ein leeres Tabulatursystem erstellen méchten, gehen Sie folgenderma-
Ren vor:

1. Andern Sie den Notenschliissel in den Tabulatur-Notenschliissel.

Schluszsel bearbeiten

............... =

Der Tabulatur-Notenschlissel

2. Offnen Sie den Notensystemeinstellungen-Dialog und klicken Sie auf den Schalter
»Optionen...«.

3. Geben Sie unter »Systemlinien« die Anzahl der Saiten des Instruments ein, das Sie ver-
wenden mdchten.

4. Erhohen Sie den Wert unter »Linienabstand« auf 1 oder 2.
Sie bendtigen etwas mehr Abstand zwischen den Notenlinien, um Platz fiir die nummerier-
ten Notenkdpfe zu schaffen.

Syztern
B | Systemnlinien
1 | Linenabstand

= Graofe

Die Notenlinien-Einstellungen, wie Sie sie fur eine Gitarrentabulatur vornehmen sollten.

5. Schalten Sie im Notensystemoptionen-Dialog die Tabulatur-Option ein.

| Tabulatur

Eingeschaltete Tabulatur-Option
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6. StellenSie alle anderen erforderlichen Parameter im Notensystemeinstellungen-Dialog
und im Notensystemoptionen-Dialog ein und schlief3en Sie dann die Dialoge.

7. Wahlen Sie das Noten-Werkzeug in der Werkzeugpalette aus und bewegen Sie den
Mauszeiger Uber die Partitur.

8. Klicken Sie in die Partitur, halten Sie die Maustaste gedruickt und ziehen Sie die Note
solange nach oben bzw. unten, bis sie auf der gewuinschten Saite mit der richtigen
Bundnummer angezeigt wird. (Die Tonhdhe kdnnen Sie wie immer in der Statuszeile
uberprifen.)

Wenn Sie nach oben bzw. unten ziehen, wahlt das Programm automatisch die tiefste Saite aus,
die mdglich ist. Wenn Sie z. B. eine hthere Bundnummer als 4 in einer Gitarrentabulatur einstel-
len mochten, missen Sie den Saitenzuweisung-Befehl verwenden (siehe unten).

|
L
i

Einstellen der richtigen Tonhohe. Sie kénnen das Tonhdhefeld in der Statuszeile als zusatzliches
Hilfsmittel verwenden.

9. Lassen Sie die Maustaste los.
Die Note wird angezeigt.

Darstellung der Tabulaturnummer

Im Bearbeiten-Menu finden Sie unter Voreinstellungen—Notationsvoreinstellungen-
Globaler Text die Texteinstellungen fur die Tabulaturnummern. So kénnen Sie fur
die Notenkopfe jede beliebige Schriftart in jeder denkbaren Gré3e und in jedem Stil
verwenden.
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Bearbeiten

Sie kdnnen Tabulaturen wie andere Notensysteme bearbeiten. So kénnen Sie z. B.
Noten verschieben und die Balken oder die Richtung der Notenhélse andern, wie in
anderen Kapiteln dieses Dokuments beschrieben.

Verschieben von Noten auf eine andere Saite

Wenn z. B. fUr eine Gitarre ein »C« als »8« auf der tiefen E-Saite und nicht als »3« auf
der A-Saite angezeigt werden soll, gehen Sie folgendermaf3en vor:

. Wahlen Sie eine oder mehrere Noten aus, die Sie zusammen auf eine andere Saite ver-
schieben mdchten.

. Wahlen Sie im Notation-Men den Notensystemfunktionen-Befehl und aus dem Saiten-
zuweisung-Untermen( die gewtinschte Saite aus.

Die Bundnummer wird automatisch auf die Einstellung des Instruments abgestimmt (wie im
Tabulatureinstellungen-Dialog festgelegt).

Matation Modulz  Fenster  Hilfe

Seitenmmodus
Mur Layout-Ebene

Layout-Einstellungen...
Matensystemeinstellungen. ..

Matensysteryorgaben »
Muotenzypstemiunktionen Woreshlagnate b
YWarzchlagnaten zuchen. ..
Symbalpaletten * :
: HETale bildem..
Ewvents verschieben » : .
ShimmenzLweisung k
T esteinzstellungern... Hatensystemzuweizung 3
T extfarmate »
. T abulatur...
T extfunktionen k — -
S aitenzuweisung Ayt
Format » : Ab
utomatisches L : , Stimmenaizzug. ..
. Stimmner exfatieren E
Globale Einstellungen J Swztemne verschmelzen B

Exportieren k ml
D

Darztellung neu berechinen
Spuren anzeigen »
Layout anzeigen k

Die Saitenzuweisung-Option

Sie kbnnen die Noten auch um eine Saite nach oben/unten verschieben, indem Sie
den Tastaturbefehl fur »Nachste Dynamik/Textgr63e/Saite« und »Vorherige Dyna-
mik/TextgréRe/Saite« verwenden (standardméRig die [+]- und [-]-Tasten auf dem
alphanumerischen Teil Inrer Computertastatur).
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Verschieben von Noten

Wenn Sie Noten in einer Tabulatur-Partitur in der Tonhohe verschieben moéchten,
gehen Sie wie beim manuellen Eingeben von Noten vor (siehe oben).

Bearbeiten in der Infozeile

Mit Hilfe der Infozeile kdnnen Sie die Tonh6he von Noten wie gewohnt verandern.
Die Saite und die Bundnummer werden in der Partitur automatisch aktualisiert.

Notenkopfformen
Wenn Sie nur die Bundnummern fur lhre Noten anzeigen mochten, kdnnen Sie diese
Einstellung auch im Notenattribute-Dialog vornehmen.

1. Doppelklicken Sie auf einen Notenkopf.
Der Notenattribute-Dialog wird gedffnet.

2. Schalten Sie die Tabulatur-Option ein und geben Sie eine Bundnummer im Wertefeld
rechts daneben ein.

E | M otenlk.opf

| Tabulatur 4 |

Die Tabulatur-Einstellungen im Notenattribute-Dialog

3. Klicken Sie auf den Ubernehmen-Schalter und schlieRen Sie den Dialog.
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Drucken und Exportieren von Seiten
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Drucken

Drucken aus dem Noten-Editor

1.

Wechseln Sie in den Seitenmodus.
Im Bearbeitungsmodus kénnen Sie nicht drucken.

Wéhlen Sie im Datei-Menu den Befehl »Drucker- und Seiteneinstellungen...«und Gber-
prufen Sie, ob alle Druckereinstellungen richtig sind. Schlie3en Sie den Dialog.

Wie bereits beschrieben, sollten Sie das Papierformat, den Vergré3erungsfaktor und
die Seitenrénder einstellen, bevor Sie mit Seitenlayouts arbeiten. Wenn Sie diese Ein-
stellungen jetzt &ndern, &ndert sich unter Umstanden die Darstellung der Partitur.

Waéhlen Sie im Datei-Meni den Befehl »Drucken.. .«.

Der Standard-Windows-Dialog zum Drucken wird angezeigt. Legen Sie die gewiinsch-
ten Einstellungen fest.

Klicken Sie auf »OK«.

Drucken aller Layouts im Song

Wenn Sie mehrere Layouts, z. B. fur verschiedene Instrumentalisten, erstellt haben,
kdnnen Sie diese in einem Durchgang ausdrucken:

Offnen Sie das Arrangement mit den Layouts, die Sie ausdrucken méchten.

Wahlen Sie gegebenenfalls im Datei-Meni den Befehl »Drucker- und Seiteneinstellun-
gen...«und Uberprifen Sie, ob alle Druckereinstellungen richtig sind. Schlief3en Sie
den Dialog.

Wahlen Sie im Datei-Menu den Befehl »Alles drucken...«.
Dieser Befehl ist im Arrange-Fenster und im Noten-Editor verfligbar.

Legen Sie die Einstellungen fest und klicken Sie auf »OK«.
Sie werden nur einmal nach den Druckoptionen gefragt. Alle weiteren Layouts werden mit
den Einstellungen ausgedruckt, die Sie fur das erste Layout festgelegt haben.
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Exportieren von Seiten als Bilddateien

Sie kdnnen eine ganze Seite oder Seitenbereiche als Bilddatei im Standard-Windows-
Bitmap-Format (BMP) exportieren. Auf diese Weise kbnnen Sie lhre Partitur in DTP-
und Grafikprogramme importieren.

Auswahlen eines Seitenbereichs zum Exportieren

Wenn Sie nur einen Teil einer bestimmten Seite exportieren mochten, gehen Sie
folgendermalien vor:

1. Vergewissern Sie sich, dass der Seitenmodus eingeschaltet ist.

2. Wahlen Sie im Notation-Meni aus dem Exportieren-Untermeni den Befehl »Bereich
exportierenc.
Der Mauszeiger wird zu einem Fadenkreuz.

3. Ziehen Sie mit gedriickter Maustaste tUber den Bereich der Partitur, den Sie exportieren
mdochten.
Dieser Bereich wird durch ein schwarzes Rechteck gekennzeichnet.

4. Sie konnen die GroRe des Rechtecks gegebenenfalls verandern, indem Sie mit dem
Pfeil-Werkzeug an den Griffen (in den Ecken) ziehen.
Das Auswahlrechteck wird ausgeblendet, sobald Sie an eine andere Stelle der Partitur klicken.

5. Jetzt kdbnnen Sie den Seitenbereich wie im ndchsten Abschnitt beschrieben exportieren.
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Exportieren
Wenn Sie die Partitur exportieren méchten, gehen Sie folgendermalien vor:

1. Vergewissern Sie sich, dass der Seitenmodus eingeschaltet ist.

2. Wahlen Sie im Notation-Menu aus dem Exportieren-Unterment den Befehl »Notenblatt
exportieren...«.
Ein Dialog zum Exportieren wird angezeigt.

Motenblatt exportieren - [C:AProgramme\SteinbergiCubase ¥ST 5.0] K ES

Suchenin: | 'l Cubase VST 5.0 =] c¥
Backup [ Yatpluging [ Testures
Documentation [ DSP-Factomy
Read Me (s Library Files
Scripts 1 Modules
Grooves 1 Studio.dat

Logical Presets (s Help

[rateiname:; ISketches from Spain.brp Speichern I
Diateibyp: IBitmap [.bmp] j Abbrechen |

| 300 Aufldsuna in ORI 300 -

[~ Earhig

3. Geben Sie eine Auflésung fur die Datei an.
Damit wird die Genauigkeit, mit der das Bild erzeugt wird, festgelegt. Die meisten Laserdru-
cker verwenden z. B. 300 dpi zum Drucken. Wenn die Bilddatei in anderen Programmen nur
auf dem Bildschirm angezeigt werden soll, wéhlen Sie 72 oder 96 (je nach Auflésung lhres
Bildschirms). Auf diese Weise wird die Bilddatei mit derselben GroRe wie in Cubase VST dar-
gestellt.

4. Legen Sie fest, ob Sie eine Schwarzweil3- oder eine Farbdatei erzeugen mochten, indem
Sie die Farbig-Option ein- bzw. ausschalten.
Schalten Sie diese Option nicht ein, wenn lhre Partitur nur schwarzweiR ist oder wenn Sie mit
einem Schwarzweil3-Drucker arbeiten. Andernfalls wird Ihre Datei unndtig grol?.

0 Wenn Sie eine ganze Seite in 300 dpi und in Farbe exportieren, erhalten Sie eine meh-
rere MB grol3e Datei.

5. Legen Sie einen Namen und einen Speicherort fir die Datei fest und klicken Sie auf
»Speichern«.
Der festgelegte Bereich der Partitur wird exportiert und als Datei gespeichert. Diese Datei
kann in jedes Programm importiert werden, das das ausgewahlte Dateiformat untersttzt.
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Partitur und MIDI-Daten
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Inhalt dieses Kapitels

+ Beeinflussen von MIDI-Events durch die Partitur

+ Die Funktion »MIDI-Bedeutung«

+ Die Beziehung zwischen Symbolen und dem Haltepedal/den Programmwechselbefehlen
+ Crescendo und Anschlagstérke

+ Dynamik und Anschlagstarke

MIDI-Bedeutung

Mit der Funktion »MIDI-Bedeutung« kénnen Sie notenbezogene Symbole (wie Ak-
zente und Staccato) in MIDI-Daten umsetzen. Konkret heil3t das: Diese Angaben
haben einen direkten Einfluss auf die MIDI-Daten, so dass die Akzente zu lauteren
Noten und Staccato-Symbole zu kiirzeren Noten flhren. Nach dieser Definition an-
dern dann alle von Ihnen eingefligten Symbole die entsprechenden MIDI-Noten
automatisch.

0 »MIDI-Bedeutung« st eine destruktive Funktion, d. h., die Noten werden endgiltig ver-
andert (im Gegensatz z. B. zu den Wiedergabeparametern im Inspector). Wenn Sie die
mit den Noten verbundenen Symbole zu einem spéteren Zeitpunkt I6schen, wird die
ursprungliche Ladnge und Anschlagstéarke der Noten wiederhergestellt.

Festlegen der Einstellungen im Dialog »MIDI-Bedeutung«

1. Wahlen Sie im Notation-Men( aus dem Untermeni »Globale Einstellungen« den Be-
fehl »MIDI-Bedeutung...«
Der Dialog »MIDI-Bedeutung« wird eingeblendet:

MIDI-Bedeutung

Spmbaol Anzchlag.  Lange

Der Dialog »MIDI-Bedeutung«
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2. Mitder Aktiv-Option kdnnen Sie die Funktion »MIDI-Bedeutung« ein- und ausschalten.

3. Stellen Sie in den Wertefeldern die Auswirkung der Symbole auf Anschlagstarke und
Lange der Noten ein.
Die hier definierten Werte sind Prozentangaben, die sich auf die aktuellen Werte der betref-
fenden Noten beziehen. Diese Werte konnen in 25 %-Schritten verandert werden. So kon-
nen Sie z. B. fir einen Akzent den Anschlagstarkewert auf 150 % und die Lange auf »Aus«
setzen. Beim Staccato-Symbol ist es sinnvoll, den Ladnge-Wert auf 50 % und die Anschlag-
starke auf »Aus« zu stellen. Die Einstellung »Aus« bedeutet, dass die entsprechenden Noten-
eigenschaften nicht verandert werden.

4. Klicken Sie auf »Ende«, um den Dialog zu schlie3en.
Wenn Sie jetzt ein Notensymbol einfiigen, das im Dialog »MIDI-Bedeutung« aufgefiihrtist, wird
die jeweilige MIDI-Note entsprechend Ihren Einstellungen verandert. Wenn Sie ein Symbol ein-
fligen mdchten, ohne dass dies Auswirkungen auf die jeweilige MIDI-Note hat, mussen Sie zu-
nachst die Funktion »MIDI-Bedeutung« deaktivieren (indem Sie die Aktiv-Option ausschalten).

+ Wenn die Funktion »MIDI-Bedeutung« eingeschaltet ist, konnen Sie den Dialog durch
Doppelklicken auf ein beliebiges Notensymbol in der Partitur 6ffnen (vorausgesetzt
dass das Symbol im Dialog »MIDI-Bedeutung« aufgelistet ist).

0 Wenn Sie die urspringliche Anschlagstarke und Lange von Noten wiederherstellen
maochten, I6schen Sie die mit den Noten verbundenen Symbole.

Haltepedalsymbole

Die Haltepedalsymbole (in der Symbolpalette »Andere Symbole«) sind sowohl gra-
fische Symbole als auch Events. Beim Einfligen eines Haltepedalsymbols in eine
Partitur wird ein Haltepedal-Event an derselben Position eingefiigt. Nattrlich auch
umgekehrt: Wenn Sie Haltepedal-Events aufnehmen (oder sie in einem anderen
Editor eingeben), werden Sie als Haltpedalsymbole in der Partitur angezeigt.

+ Das Haltepedalsymbol ( %z2. ) entspricht dem Haltepedal-Event (Programmwechsel-
befehl #64) mit einem Wert von 127. Das Symbol fur ein losgelassenes Haltepedal
( % ) entspricht dem Haltepedal-Event mit einem Wert von 0.

» Wenn Sie Haltepedal-Events aufgenommen haben und nichtméchten, dass sie in der
Partitur angezeigt werden, schalten Sie die Option »Pedal-Events ausblenden«im
Bearbeiten-Menu unter Voreinstellungen-Notationsvoreinstellungen-Sonstige Ein-
stellungen ein.
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Programmwechselsymbole

S|

Wie bei den Haltepedalsymbolen besteht eine Verbindung zwischen Programm-
wechsel-Events und Programmwechselsymbolen in der Partitur. Wenn Sie z. B. ein
Programmwechselsymbol (aus der Symbolpalette »Andere Symbole«) in eine Parti-
tur einfugen, wird ein Programmwechsel-Event an derselben Position eingefigt.
Natdrlich auch umgekehrt: Wenn Sie Programmwechsel-Events aufnehmen (oder
sie in einem anderen Editor eingeben), werden sie als Programmwechselsymbole
in der Partitur angezeigt. Beachten Sie jedoch, dass die Einstellungen ftir die Pro-
grammwechselbefehle, die Sie im Inspector vorgenommen haben, in der Partitur
nicht angezeigt werden, da es sich dabei nur um Wiedergabeparameter und nicht
um tatsachliche Events handelt.

» Wenn Sie Programmwechsel-Events aufgenommen oder eingefiigt haben und nicht
mdchten, dass sie in der Partitur angezeigt werden, schalten Sie die Option »Programm-
wechsel ausblenden« im Bearbeiten-Men unter Voreinstellungen-Notationsvoreinstel-
lungen-Sonstige Einstellungen ein.
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Crescendo und Anschlagstérke

Wenn Sie den Dialog »Crescendo erzeugen« verwenden, kann ein Crescendo bzw.
Diminuendo einen direkten Einfluss auf die eigentlichen Anschlagstarkewerte der
Noten innerhalb des festgelegten Bereichs haben. Gehen Sie folgendermalf3en vor:

0 Mitdieser Funktion werden lhre Noten endguiltig verandert!

1. Doppelklicken Sie auf das Crescendo- oder das Diminuendo-Symbol.
Der Dialog »Crescendo erzeugen« wird angezeigt.

Crescendo erzeugen B4

Hilfe:
100% Panschl Ende Blle Systeme

Anzchl. biz Ende
— Anschl. bis En Dieses Syzftem

2. Verandern Sie gegebenenfalls die unter »Crescendo-Beginn« und »Crescendo-Ende«
angegebenen Werte.

3. Geben Sie im Feld »Anschl. Start« ein, wie stark die Anschlagstéarke der Note(n) am Be-
ginn des Crescendos verandert werden soll.
Dieser Wert wird als Prozentwert der urspriinglichen Anschlagstarke angegeben.

4. Legen Sie im Feld »Anschl. Ende« den Betrag fest, um den die Anschlagstérke bis zum
Ende des Crescendos verandert werden soll.

5. Wenn die im Feld »Anschl. Ende« angegebene Anschlagstarkeanderung bei allen in
der Partitur folgenden Noten fortgesetzt werden soll, schalten Sie die Option »Anschl.
bis Ende«ein.

6. Legen Sie fest, ob sich die Anderung nur auf das aktuelle Notensystem (Dieses System)
oder auf alle Notensysteme (Alle Systeme) beziehen soll, indem Sie auf den entspre-
chenden Schalter klicken.

Die Anschlagstérkewerte der Noten im gewahlten Bereich werden jetzt neu berechnet.
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Dynamik und Anschlagstarke

Wenn Sie den Dialog »Dynamik bearbeiten« verwenden, kann ein Dynamiksymbol
einen direkten Einfluss auf die eigentlichen Anschlagstérkewerte der Noten inner-
halb des festgelegten Bereichs haben. Gehen Sie folgendermalien vor:

0 Mitdieser Funktion werden lhre Noten endguiltig verandert!

1. Doppelklicken Sie auf das Dynamiksymbol.
Der Dialog »Dynamik bearbeiten« wird eingeblendet.

Dynamik bearbeiten

Abbrechen

Alle Spzteme

- 100% | Angchlagstarke

2. Andern Sie gegebenenfalls die Start- und Ende-Werte fiir den Bereich, in dem die An-
schlagstérke der Noten verandert werden soll.

3. Mitdem Anschlagstéarke-Wert geben Sie an, um wieviel Prozent die Anschlagstérke
der Note(n) in diesem Bereich verandert werden soll.
Dieser Wert wird als Prozentwert der urspriinglichen Anschlagstarke angegeben.

4. Legen Sie fest, ob sich die Anderung nur auf das aktuelle Notensystem (Dieses System)
oder auf alle Notensysteme (Alle Systeme) beziehen soll, indem Sie auf den entspre-
chenden Schalter klicken.

Die Anschlagstérkewerte der Noten im gewahlten Bereich werden jetzt neu berechnet.
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Probleme und Losungen
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Inhalt dieses Kapitels

+ Beheben eventuell auftretender Probleme

Arbeiten mit diesem Kapitel

In diesem Kapitel wird auf eine Reihe von Problemen eingegangen, die beim Ver-
wenden des Noten-Editors auftreten kdnnen. Weitere Informationen tber die hier
erwahnten Funktionen finden Sie in den vorigen Kapiteln. Wenn Sie nicht wissen,
wo Sie eine Beschreibung finden kénnen, sehen Sie im Stichwortverzeichnis nach.

Hinzufligen und Bearbeiten von Noten

Die eingegebenen Noten werden mit einem anderen Notenwert dargestellt.

Im Def.all-Song von Cubase VST ist die Anzeigequantisierung fir Pausen auf Viertel
eingestellt. Stellen Sie den Pausen-Wert auf einen kleineren Wert ein. Schalten Sie
die Auto-Quantisierung aus, insbesondere wenn keine oder ausschlief3lich Triolen
vorkommen.

Die Noten werden nicht an den richtigen Positionen dargestellt.

Geben Sie einen héheren Noten-Wert im Anzeigequantisierung-Bereich ein.

Hinter den Noten sind kurze Pausen eingefigt.

Wahrscheinlich ist der Pausen-Wert im Anzeigequantisierung-Bereich auf einen zu
kleinen Wert eingestellt. Erhéhen Sie ihn. Schalten Sie auch die Funktion »Lange
saubern«ein.

Beim Verandern eines Notenwerts geschieht nichts.

Das liegt daran, dass durch den Noten-Wert im Anzeigequantisierung-Bereich be-
stimmt wird, welche Notenwerte angezeigt werden konnen. Stellen Sie sicher, dass
dieser Wert auf den kleinsten Notenwert eingestellt ist, der in lhrer Komposition
vorkommt.

Auch nachdem die Werte im Anzeigequantisierung-Bereich und die anderen Noten-
systemeinstellungen so gut wie moglich angepasst wurden, werden immer noch die
falschen Notenwerte angezeigt.

Probieren Sie eine der folgenden drei Optionen aus: Fligen Sie Anzeigequantisie-
rungs-Events hinzu, arbeiten Sie mit polyphonen Stimmen oder verwenden Sie den
Befehl »Notierte Noten zu MIDI«.

Nach dem Verandern der Einstellungen im Anzeigequantisierung-Bereich des Dialogs
fur die Notensystemeinstellungen geschieht nichts.

Haben Sie moglicherweise bereits Anzeigequantisierungs-Events in lhre Partitur
eingefugt? Sie haben Prioritat vor den Einstellungen des Notensystem-Dialogs.
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Es werden plotzlich viele Anzeigequantisierungs-Events in der Partitur angezeigt.

Dies ist keine Fehlfunktion. Wenn die Funktion »Auto-Quantisierung« eingeschaltet
ist und Sie anfangen, selbst Anzeigequantisierungs-Events einzufiigen, wird die au-
tomatische Quantisierung in Anzeigequantisierungs-Events umgesetzt.

Eine lange Note wird als eine Reihe gebundener Noten angezeigt.

Beginnen an der gleichen Position weitere Noten mit anderen Werten? Dann mus-
sen Sie mit polyphonen Stimmen arbeiten. Sind die Noten synkopiert? Dann soll-
ten Sie die Synkopen-Funktion ausprobieren.

Obwohl die oben genannte Funktion ausprobiert wurde, werden die Noten immer
noch nicht wunschgeman gebunden.

Die Art und Weise, wie Cubase VST Haltebdgen setzt, wird durch allgemeine Nota-
tionsregeln bestimmt. Wenn Sie Ausnahmen von diesen Regeln definieren moch-
ten, arbeiten Sie mit dem Trennwerkzeug (Cutflag).

Eswerden zu viele Pausen angezeigt.

Besonders beim Arbeiten mit polyphonen Stimmen werden oft »tberfllissige« Pau-
sen angezeigt. Schalten Sie den Pausen-Parameter fir eine oder mehrere Stimmen
im Dialog »Polyphonie-Einstellungen« aus. Sie kdbnnen die Uberfllissigen Pausen
aber auch einzeln mit der Ausblenden-Funktion ausblenden.

Beim Arbeiten mit polyphonen Stimmen werden Pausen Ubereinander gezeichnet.

Wie oben sollten Sie den Pausen-Parameter fur eine oder mehrere Stimmen im Di-
alog »Polyphonie-Einstellungen« ausschalten, die Zentriert-Option (in der Pausen-
spalte) einschalten und moglicherweise einzelne Pausen manuell verschieben oder
ausblenden.

Beim Arbeiten mit polyphonen Stimmen werden Noten, die sich an derselben musika-
lischen Position befinden, nicht genau untereinander dargestellt.

Dies ist keine Fehlfunktion. Cubase VST verfligt Gber automatische Algorithmen,
die die Partitur so lesbar wie moglich einrichten. Dabei werden die Positionen ein-
zelner Noten oft grafisch angepasst, vor allem bei kleinen Intervallen wie Sekunden.
Sie kdnnen jedoch immer das Layout-Werkzeug aus der Werkzeugpalette verwen-
den, um Noten grafisch zu verschieben.

Beim Arbeiten mit polyphonen Stimmen »kollidieren« Noten mit kleinen Intervallen.

Wie oben bereits beschrieben, versucht Cubase VST, solche Situationen zu vermei-
den. Diese Funktionen stehen allerdings nur fur die Stimmen 1 und 2 im oberen
und fur die Stimmen 5 und 6 im unteren System zur Verfligung. Fir die anderen
Stimmen sollten Sie das Layout-Werkzeug verwenden, um die Noten manuell zu
verschieben.
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Eine Funktion beeinflusst mehr oder weniger Objekte (z. B. Noten) als erwartet.

Hangt diese Funktion mit dem Auswahl-Einblendmeni zusammen? Beachten Sie,
dass sich die Einstellung des Auswahl-Einblendmeniis manchmal automatisch an-
dert. Wenn Sie z. B. auf eine Note klicken, wechselt es automatisch auf »Alle ausge-
wéhltenc,

Beim Auswahlen einer Note wird in der Infozeile nichts angezeigt.

Wahrscheinlich ist diese Note an eine andere Note gebunden. Das heil3t, dass diese
zweite Note eigentlich gar nicht existiert; sie ist nur ein Zeichen daftr, dass die erste
Note langer ist. Wahlen Sie stattdessen die Hauptnote aus.

Symbole und Layout

Symbole aus dem Layout-Teil der Symbolpaletten sind beim Offnen des Noten-Editors
manchmal nicht sichtbar.

Dies ist keine Fehlfunktion. Diese Symbole gehdren zu einem Layout. Wenn Sie im
Noten-Editor ein anderes Layout 6ffnen (weil Sie z. B. eine andere Spurkombination
verwenden) als das Layout, in das Sie Symbole eingefuigt haben, enthélt es mogli-
cherweise andere oder Giberhaupt keine Layout-Symbole (siehe Kapitel »Arbeiten

mit Layouts«).

Objekte kdnnen tberhaupt nicht oder nur zusammen mit »unerwiinschten« Objekten
ausgewahlt werden.

Ziehen Sie mit gedriickter Maustaste ein Auswahlrechteck um diese Objekte auf.
Halten Sie dann die [Umschalttaste] gedrickt und entfernen Sie durch Anklicken
alle nicht benétigten Objekte aus der Auswahl. Sie sollten aul3erdem die Funktion
zum Sperren der Ebenen tberprifen.

Symbole sind verschwunden.

Handelt es sich dabei um Layout-Symbole? Dann gehdren sie eventuell zu einem an-
deren Layout als dem, das gerade bearbeitet wird.

Wenn dies nicht der Fall ist, haben Sie das Symbol méglicherweise im falschen No-
tensystem eingefligt. Beachten Sie hierzu den Hinweis auf Seite 203.

Ein Symbol wird nicht mit seinem Notensystem verschoben. Die Funktion
»Automatisches Layout« erzeugt zu grol3e Abstande.

Moglicherweise haben Sie das Symbol im falschen Notensystem eingefligt. Beach-
ten Sie hierzu den Hinweis auf Seite 203.

Ein Notensymbol wird zu weit von der Note entfernt angezeigt, fur die es eingefligt
wurde.

Haben Sie die richtige Stimme aktiviert? Notensymbole werden wie die Noten selbst
in Stimmen eingefugt.
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Inhalt dieses Kapitels

+ Effektives Arbeiten mit den Notenfunktionen von Cubase VST mit Hilfe von verschiedenen
Techniken

0 Sehen Sie sich auch die Beispieldateien im Tutorials-Ordner an, der sich auf der Cubase-
CD im Library-Ordner befindet. Hier finden Sie viele praktische Tipps, wie Sie das Pro-
gramm effizient nutzen kénnen.

Verschieben von Noten ohne Transponierung

Wenn Sie beim Verschieben einer Note oder einer Gruppe von Noten die [Umschalt-
taste] gedrtckt halten und sie zunachst nach links oder rechts verschieben, wird die
Tonhohe dieser Noten nicht verandert. Denselben Effekt erzielen Sie, wenn Sie die
[Strg]-Taste gedriickt halten und mit der Pfeil-Nach-Links- bzw. Pfeil-Nach-Rechts-
Taste die ausgewdhlten Noten in den entsprechenden Raster-Wert-Schritten nach
links bzw. rechts bewegen.

Verschieben und Festlegen des Abstands von mehreren Notensystemen

Wenn mehrere Notensysteme mit gleichem Abstand zueinander angezeigt werden
sollen (z. B. alle Streichinstrumente innerhalb einer Orchesterpartitur), kénnen Sie
dies im Positionsfenster festlegen:

1. Schalten Sie im Bearbeiten-Menu unter Voreinstellungen-Notationsvoreinstellungen—
Allgemein die Option »Globales Verschieben der Systeme mit [Alt]-[Strg]« aus.

2. Wabhlen Sie die Notensysteme in der Partitur aus, fir die Sie denselben Abstand festle-
gen mdchten.

3. Offnen Sie das Positionsfenster (indem Sie auf das Lineal klicken).
Wenn die Werte fiir die Abstande zwischen den Notensystemen nicht sichtbar sind, miissen
Sie auf das Erweiterungsfeld des Fensters klicken.

4. Legen Sie die gewinschten Abstande zwischen den Notensystemen unter »Vor. System
oder »Folg. System« fest.
SchlieRen Sie das Fenster noch nicht!

5. Drucken Sie mit gedrickter [Alt]- und [Strg]-Taste auf die [Eingabetaste], um das Posi-
tionsfenster zu schlieRBen.
Entsprechend den vorgenommenen Einstellungen weisen alle ausgewahlten Notensysteme
den festgelegten Abstand auf.

* Wenn Sie diesen Vorgang mit eingeschalteter Option »Globales Verschieben von Sys-
temen mit [Alt]-[Strg]« durchfliihren, werden alle Notensysteme in der Partitur bertck-
sichtigt.
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Ein Hinweis zu polyphonen Stimmen

Wenn Sie in einer vollstadndigen Partitur mit mehr als einem Instrument in einem No-
tensystem arbeiten (2 FI6ten, 2 Trompeten usw.), sollten Sie mit polyphonen Stim-
men arbeiten. Selbst wenn Sie mit beiden Instrumenten dieselben Noten wiederge-
ben mdchten, sollten Sie Noten fur beide Instrumente einfligen. (Sie kdnnen die No-
ten fur die zweite Stimme stummeschalten, wenn Sie ein Instrument wiedergeben
mdochten.) Wenn Sie mit polyphonen Stimmen arbeiten, ist es spater ganz einfach
(mit dem Befehl »Stimmen extrahierenc), einzelne Parts zu extrahieren.

Arbeiten mit der Funktion »Events verschieben nach«

Mit dieser Funktion aus dem Notation-MenU kénnen Sie viel schneller arbeiten,
wenn Sie folgendermalen vorgehen:

1. Erzeugen Sie zwei leere Spuren, eine flr den »allgemeinen Text« und eine fur die
»wichtigen S&tze«.

2. Wahlen Sie aus dem Notation-Meni im Unterment »Events verschieben« den Befehl
»Bearbeiten...«.

3. Versehen Sie diese beiden Spuren im angezeigten Dialog mit einem Hékchen.
Die beiden Spuren werden zur Liste im Untermen( »Events verschieben« hinzugefugt.

4. Kopieren Sie die allgemeinen Formanmerkungen von Zeit zu Zeit in die Spur mit dem
allgemeinen Text.
Wahlen Sie dazu das (die) Objekt(e) aus, halten die [Alt]-Taste gedriickt und wahlen dann die
Spur mit dem allgemeinen Text aus dem Unterment »Events verschieben« aus.

5. Verfahren Sie ebenso mit den wichtigen Satzen.

Wenn Sie spater einzelne Parts aus der Gesamtpartitur extrahieren méchten, kdnnen
Sie die Formanmerkungen und wichtigen Satze (fur Stichnoten) von den Spuren in
die einzelnen Parts kopieren und so Zeit sparen und den Arbeitsaufwand verringern.

Arbeiten mit den Taktgriffen

Die Taktgriffe eignen sich hervorragend zum Kopieren von Akzenten, aber Sie kon-
nen sie genauso zum Kopieren von Schlagzeugsatzen usw. verwenden.

» Wenn Sie mit gedriickter [Umschalttaste] auf einen Taktgriff doppelklicken, werden
dieser Taktgriff und der nachste Takt ausgewabhlt.
Dies ist sehr praktisch, wenn Sie Sétze von zwei oder mehr Takten gleichzeitig kopieren
mdchten.

Kopieren eines Bereichs mit »unsichtbaren« Elementen

Wenn Sie einen Bereich mit ausgeblendeten Elementen, angepassten Balken oder
Notenhalsen usw. kopieren und einfligen méchten, kdnnen Sie auf zwei unter-
schiedliche Arten vorgehen:
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* Arbeiten Sie mit dem Dialog »Nicht sichtbare Objekte einblenden« oder dem Anzeige-
filter im Noten-Editor, damit die Zeichen in der Partitur angezeigt werden. Wéhlen Sie
dann diese Zeichen zusammen mit den Noten aus, bevor Sie kopieren.

So ist sichergestellt, dass die Noten zusammen mit ihren Formaten usw. kopiert werden.

» Doppelklicken Sie auf den Taktgriff eines Takts und stellen Sie sicher, dass alle relevan-
ten Event-Arten im Dialog eingeschaltet sind. W&hlen Sie dann die Takte aus, die Sie ko-
pieren mochten, indem Sie mit gedriickter [Umschalttaste] auf die entsprechenden
Taktgriffe klicken und kopieren Sie sie, indem Sie die Taktgriffe mit gedrickter [Alt]-
Taste ziehen.

Arbeiten mit der Funktion »Notierte Noten zu MIDI«

Diese Funktion wandelt die am Bildschirm dargestellte Partitur in MIDI-Daten um.
Maoglicherweise kommen Sie hin und wieder in Situationen, in denen das Notenbild
zu 99 % Ihren Wiinschen entspricht. Um das letzte Prozent zu erreichen, mussten Sie
dann Funktionen (wie »Lange sauberng, »Keine Uberlappung« und »Auto-Quantisie-
rung«) im Dialog fur die Notensystemeinstellungen ausschalten, wodurch andere
Teile der Partitur wiederum unlesbar wirden. In diesem Fall sollten Sie es lieber mit
der Funktion »Notierte Noten zu MIDI« versuchen. Arbeiten Sie aber sicherheitshal-
ber mit einer Kopie der betreffenden Spuren! Weitere Informationen finden Sie auf
Seite 89.

Automatische enharmonische Verwechslung

Die enharmonische Verwechslung kann bei einer umfangreichen Komposition sehr

lange dauern. Cubase VST verfugt Uber eine Funktion, die diese Arbeit fur Sie Uber-

nehmen kann. Sie mussen dazu lediglich eine Akkordspur anlegen (siehe Seite 244).
Optimieren der Pausendarstellung

Sie kbnnen mehrere aufeinander folgende, leere Takte durch eine mehrtaktige

Pause ersetzen. Weitere Informationen finden Sie auf Seite 287.

Notensysteme ohne Linien

Moglicherweise halten Sie es fur sinnlos, die Anzahl der Systemlinien (im Notensys-
temoptionen-Dialog) auf Null zu setzen. Aber damit haben Sie die Mdglichkeit, sehr
schnell Lead Sheets zu erzeugen. Weitere Informationen zu der Funktion »Akkorde
erzeugen« finden Sie auf Seite 239.
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Ein Lead Sheet, das mit einem Notensystem ohne Linien erzeugt wurde.
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Notenbeispiele und Tonleitern

Wenn Sie Beispieltonleitern und Ahnliches erstellen, konnen Sie mit der Option »Real
Book« arbeiten und alle Symbole am Anfang des ersten Notensystems manuell aus-
blenden, um die resultierende Partitur als eine Folge unabhangiger »Zeilen« darzu-
stellen.

Denken Sie daran, dass Sie bei Tonleitern auch die Taktstriche ausblenden konnen.
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Eine Beispieltonleiter ohne Taktstriche

Verandern der Reihenfolge und Darstellung von Vorschlagnoten

Vorschlagnoten erhalten normalerweise Balken. Ihre Reihenfolge unter dem Balken
wird durch ihre Reihenfolge auf der Spur bestimmt. Es reicht aus, eine Vorschlag-
note einen Tick vor der nachsten zu platzieren, um sie in der gewtnschten Reihen-
folge unter dem Balken anzeigen zu lassen.

Normalerweise werden die Vorschlagnoten unter einem 32stel-Balken zusammen-
gefasst. Durch Doppelklicken auf die Note und Andern der Einstellungen im No-
tenattribute-Dialog konnen Sie dies &ndern. Wenn Sie auf den Voreinstellung-Schal-
ter in diesem Dialog klicken, wird Ihre Auswahl als Standard fur alle folgenden Vor-
schlagnoten verwendet.

 —
Komplexe Vorschlagnoten
Festlegen der Textart

Textart Verwendungszweck

Liedtext (Lyrics) Flr Liedtext, aber auch fiir die Darstellung von Spielanweisungen (siehe un-
ten).

Text FUr Text, der mit dem Notensystem verschoben und in allen Layouts ange-
zeigt werden soll, z. B. Spielanweisungen.

Seitentext Far layoutspezifischen Text, der an seinem Platz bleiben soll, egal, wohin die

(Page Text) Notensysteme verschoben werden. Beispiele: FuRRzeilen, Urheberrechtshin-
weise, Untertitel usw.

Systemtext Wie Text, jedoch layoutbezogen. Beispiel: Instrumentennamen.

(Sys Text)

Verwenden von bestimmten Textformaten

Wenn Sie einen Song auf einem anderen Computer laden und feststellen, dass in Ih-
rer Partitur die falschen Schriften verwendet werden, gehen Sie folgendermalf3en vor:
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Arbeiten Sie mit dem Dialog »Datei speichern unter...« aus dem Datei-Men, um die ak-
tuellen Einstellungen in einer Preferences-Datei zu speichern.

So werden alle aktuellen Vorgaben in einer separaten Datei gespeichert. Spater kdnnen die
alten Einstellungen des Computers durch Laden der Preferences-Datei wiederhergestellt
werden.

Wéhlen Sie im Textformate-Untermeni des Notation-Meniis den Befehl »Bearbeiten...«
und schalten Sie im angezeigten Dialog die Option »Mit Song speichern«ein.

. Offnen Sie den Song erneut.

Jetzt werden die Texteinstellungen des Songs verwendet und nicht die Einstellungen, die
mit den Voreinstellungen (Preferences) gespeichert wurden.

Wenn immer noch die falschen Schriften verwendet werden, stellen Sie sicher, dass alle
Schriften, die durch die eingestellten Textformate festgelegt sind, auch auf Ihrem Com-
puter installiert sind.

Hinzufligen von Spielanweisungen fir die linke und rechte Hand zu Schlag-
zeugnoten

Waéhlen Sie alle Noten aus, die mit einer Hand gespielt werden sollen. Wahlen Sie »Ly-
rics« aus der Symbolpalette »Andere Symbole«. Im Auswahl-Einblendmeni muss
»Ausgewahlte Events« eingestellt sein. Halten Sie die [Alt]-Taste gedriickt und klicken
Sie auf eine der ausgewahlten Noten. Geben Sie z. B. ein »r« (fur die rechte Hand) ein
und drticken Sie die [Eingabetaste]. Wiederholen Sie diese Schritte flr die andere
Hand.

11 +1 ¢+ 1 ¢ 111+t 17z

Hier wurde Liedtext (Lyrics) verwendet, um Spielanweisungen fir die linke und rechte Hand
anzugeben.

Spielanweisungen hinzufligen

In der gleichen Weise kdnnen Sie sehr rasch Anweisungen flr den Fingersatz einge-
ben. Ersetzen Sie den Text einfach durch Ziffern.

i 2 ﬁ.S/\5}: 5
= ,

A PR E

E:
Rl
&|r

Hier wurde Liedtext flr Fingersatzanweisungen verwendet.
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Schnelleres Eingeben von Tonartwechseln

Wenn Sie eine grof3e Partitur mit vielen Instrumenten erstellen, kann das Eingeben
von einzelnen Tonartwechseln sehr viel Zeit in Anspruch nehmen.

Wenn Sie die neue Tonart in nur einem System definieren und beim Klicken mit dem
Stift-Werkzeug die [Alt]-Taste gedriickt halten, wird der Tonartwechsel automatisch
auf alle Notensysteme der Partitur Gibertragen.

Schnelleres Eingeben von Staccato- und Akzentsymbolen

Notenbezogene Symbole kbnnen gleichzeitig fir mehrere Noten, sogar in verschie-
denen Notensystemen, eingefligt werden. Weitere Informationen finden Sie auf
Seite 205.

Festlegen des Abstands zwischen dem oberen und unteren System in einer
Klavierpartitur

Halten Sie die [Alt]-Taste gedriickt, wahrend Sie das erste Basssystem auf der ersten
Seite nach unten ziehen. Damit wird der neue Abstand automatisch fur alle folgen-
den Systeme Gibernommen. Beachten Sie, dass dies nur im Seitenmodus moglich ist.

Wenn es Ihnen einfach zu langsam geht

Wenn Sie den Eindruck haben, dass bestimmte Funktionen sehr langsam ausgeftuihrt
werden, und Sie sich hin und wieder einen schnelleren Computer wiinschen, sollten
Sie es erst einmal mit den folgenden Tipps versuchen:

+ Bearbeiten Sie kleinere Abschnitte Ihrer Komposition. Teilen Sie umfangreiche Werke in klei-
nere Abschnitte auf und arbeiten Sie bis kurz vor »Drucklegung« mit diesen Abschnitten.

+ Wenn Sie am Layout und nicht an den Noten selbst arbeiten, schalten Sie — wann immer dies
maglich ist —im Notation-Meni die Option »Nur Layout-Ebene« ein.

+ Schalten Sie die Mehrfachpausen-Option so spat wie mdglich ein.

+ Wenn Sie im Bearbeitungsmodus arbeiten, stellen Sie den Parameter »Takte tiber die Seite«
auf einen niedrigen Wert ein, z. B. 2. Diese Funktion finden Sie im Bearbeiten-Menii unter
Voreinstellungen-Notationsvoreinstellungen-Balken und Takte.

+ Passen Sie im Bearbeitungsmodus die Grél3e des Fensters so an, dass immer nur ein Partitur-
system eingeblendet ist.

+ Investieren Sie eventuell in leistungsstarkere Computer-Hardware.

-345-



20

Tastaturbefehle
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Bearbeiten und Einfiigen mehrerer Elemente

Im Allgemeinen gilt im Noten-Editor, dass Sie durch Driicken der [Alt]-Taste beim
Ausfuihren einer Funktion die Auswirkung(en) dieser Funktion auf andere Teile der
Partitur Gbertragen kdnnen. Es folgt eine Aufstellung der Funktionen, bei denen
die [Alt]-Taste verwendet werden kann.

Mehrfaches Einfligen von Elementen

Element

Dialoge

Akzente, Staccato und andere
notenbezogene Symbole

Klammern
Taktartwechsel

Andere Symbole wie
Dynamik,Crescendo usw.

Seitentext

Ergebnis mit gedruckter [Alt]-Taste

Einstellungen werden auf alle Noten angewendet, die durch das Aus-
wabhl-Einblendmeni definiert sind.

Einstellungen werden auf alle Noten angewendet, die durch das Aus-
wahl-Einblendmenti definiert sind. (Dazu kdnnen Sie auch »Mehrfa-
ches Einfiigen« aus dem Funkt.-Einblendmenti wéhlen.)

Werden in alle Partitursysteme eingefiigt.
Werden in alle Notensysteme dieses Partitursystems eingefugt.

Werden in alle Notensysteme dieses Partitursystems eingefuigt.

Wird auf allen Seiten an derselben Position eingefiigt.

Mehrfaches Bearbeiten von Elementen

Element

Taktstriche

Klammern

Tonarten und Schliissel

Nicht notenbezogene
Symbole

Seitentext

Ergebnis mit gedrickter [Alt]-Taste

Beim Verschieben des ersten oder letzten Taktstrichs eines Partitursys-
tems wird die Breite aller Takte in der Zeile proportional angepasst.

Beim Verkirzen/Verlangern und Verschieben einer Klammer wird die
neue Grofe und Position von allen Partitursystemen tibernommen.

Kopiert die neue Tonart bzw. den neuen Schlissel auf alle Tonart-
bzw. Schlisselsymbole an derselben Position.

Kopiert die Anderungen auf alle gleichartigen Objekte, die im Aus-
wabhl-Einblendmenu vorgegeben sind. So kdnnen z. B. die aktuelle
Schriftart und -groRRe auf alle Textelemente Ubertragen werden.

Verandert alle Seitentextelemente an derselben Position. So kann
z. B. ein fehlerhaft eingegebener Satz geandert werden.
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Anzeigen von Informationen

Sie kdnnen sich Uber fast jedes Element der Partitur Informationen anzeigen lassen.
Welcher Dialog, welches Fenster oder Einblendmeni dabei auf dem Bildschirm an-

gezeigt wird, hangt davon ab, um welches Element es sich handelt. Es gibt drei
Moglichkeiten, Informationen Uber ein Element der Partitur aufzurufen:

Doppelklicken Sie auf ein Element.

Wahlen Sie es aus und wahlen Sie »Info einblenden« im Bearbeiten-Mendi.

Wahlen Sie es aus und klicken Sie auf den »i«-Schalter in der Werkzeugzeile des Noten-

Editors.

Inffo —#

Element Menu/Dialog/Fenster

Taktstriche Wéhlen Sie zwischen verschiedenen Taktstricharten.

Noten Der Notenattribute-Dialog (zum Andern der Notendarstellung).
Mehrfachpausen Der Dialog »Mehrfachpausen trennenc.

Taktart Der Dialog »Taktart bearbeitenc.

Notenschlissel
Tonarten

Akzente

Seitenzahlen

Taktnummern

Notensystemnamen

Crescendo

Linien und Rechtecke

Der Dialog »Schlissel bearbeitenc.
Ein Dialog mit allen Tonarten.

Wenn »MIDI-Bedeutung« eingeschaltet und das entsprechende Symbol
im Dialog »MIDI-Bedeutung« aufgefihrt ist, wird der Dialog »MIDI-Bedeu-
tung« angezeigt.

Der Dialog unter Voreinstellungen—Notationsvoreinstellungen-Seiten-
nummerierung.

Der Taktnummernversatz-Dialog.

Ein Eingabefeld. Beachten Sie, dass Sie beim Bearbeiten des Notensystem-
namens den Namen der eigentlichen Spur oder nur den Namen des Noten-
systems verandern kénnen, der in der Partitur verwendet wird. Welche
Veranderung vorgenommen wird, hdngt von den Einstellungen im System-
namen-Bereich des Dialogs »Layout-Einstellungen« ab.

Der Dialog »Crescendo erzeugenc.

Der Linienattribute-Dialog.

Temposymbol Der Notenwert zur Berechnung des Tempos kann bearbeitet werden.
Tempoénderungs- Zwei verschiedene Einblendmenis, abhéngig davon, auf welche Symbol-
Symbol hélfte Sie klicken. Sie werden verwendet, um eine Notenart als eine an-

Gitarrensymbol
Akkordsymbole

Tonleiter-Element

dere interpretieren zu lassen.
Akkord bearbeiten.
Akkord bearbeiten.

Tonart oder Tonleiter bearbeiten — je nachdem, auf welche Halfte des Ele-
ments Sie geklickt haben.
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Element Menu/Dialog/Fenster

Titeltext Titel, Kommentar und Copyright bearbeiten, Zeichensatz und Schrift-
groRe einstellen.

Text Text bearbeiten.

»KontextmenUs« flir Symbole und andere Objekte

Sie kbnnen die meisten Objekte in der Partitur bearbeiten, indem Sie mit gedruck-
ter [Strg]-Taste und Pfeiltaste auf das entsprechende Objekt klicken. Dadurch wird
ein Kontextment, eine Palette oder Ahnliches geoffnet, so dass die Einstellungen
des entsprechenden Objekts schnell gedndert werden kdnnen.

» Diese Anpassung betrifft alle ausgewéhlten Symbole derselben Art. (Die Einstellung
im Auswahl-Einblendment wird dabei bericksichtigt.)
Auf diese Weise konnen schnell mehrere Objekte gleichzeitig bearbeitet werden.

Die folgenden Objektarten unterstiitzen diese Funktion:

Objekt Ergebnis mit gedriickter [Strg]-Taste

Note Es kann die Notenlénge in den aktuellen Raster-Wert-Schritten angepasst
werden.

Notensymbole Hiermit wird eine Palette gedtffnet, mit der Sie ein anderes Symbol dersel-

ben Art auswéhlen kdnnen (eine andere Akzentart, ein anderes Fermate-
Zeichen usw.).

Symbole fur Dynamik  Es wird eine Palette getffnet, mit der andere Symbole der Dynamik ausge-
wahlt werden kdnnen.

Crescendo-Symbole  Die Crescendo-Richtung kann mit diesem Kurzbefehl s umgekehrt« werden.

Akkordsymbole Es wird ein Einblendment getffnet, in dem die Akkordarten aufgelistet sind,
die in der Akkordvorgabe gespeichert sind. Wenn Sie einen Befehl aus dem
Einblendment auswahlen, wird nur die Akkordart und -tension geandert, die
Grundtone und Bassnoten werden nicht beeinflusst.

Gitarrenakkord- Es wird ein Einblendmentii geéffnet, in dem die Akkordarten aufgelistet sind,

symbole die in den Akkordvorgaben gespeichert sind.

Text (alle Arten) Es wird ein Einblendmeni gedffnet, in dem alle definierten Textformate auf-
gelistet sind.
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Stichwortverzeichnis
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A

Akkoladen/Balken 300
Akkoladenklammern im Bearbeitungsmodus
anzeigen (Option) 300
Akkorde erzeugen (Funktion) 239
Akkordspur fUr Vorzeichen verwenden
(Option) 245
Akkordspuren 244
Akkordsymbole
Automatisch hinzuftigen 239
Globale Einstellungen 241
Manuell eingeben 237
Aktives Notensystem 54
Alle Seiten aufteilen (Option) 303
Alle Taktstriche verschieben (Funktion) 302
Alles optimieren (Option) 303
Als Auftakt (Option) 290
Angezeigte Lange (Option) 121, 172
Anhorfunktion 108
Anzeigen/Ausblenden von Markern 280
Anzeigequantisierung
Anderungen einfiigen 84
Auto 77
Beschreibung 10
Einstellen 76
Events ausblenden 87
Events bearbeiten 87
Events I6schen 88
In polyphonen Stimmen 86, 153
Pausen 12
Werkzeug 13
Anzeigequantisierung-Werkzeug 84
Artikulationszeichen Giber den Notenhélsen
(Option) 205
Artikulationszeichen tUber den Systemen
(Option) 205
Aufbereiten von MIDI-Aufnahmen 72
Aufgenommene Noten in die aktive Stimme
(Vorgabe) 100, 109
Auftakt 290
Ausrichten
Dynamik-Symbole 231
Symbole 226
Text 252
Ausschneiden 115
Auswéhlen
Alle Noten einer Stimme 105, 149
Enharmonisch identische (Option) 106
Gleiche Tonhghe 105
Im gleichen Vers 257
Layouts 276
Noten 104
Symbole 215
Automatische Stimmenzuweisung 146
Automatisches Gruppieren 178

Automatisches Layout
Alle Seiten aufteilen 303
Alle Taktstriche verschieben 302
Alles optimieren 303
Beschreibung 301
Leere Notensysteme ausblenden
(Funktion) 302
Notensysteme verschieben 302
Seite aufteilen 303
Symbol 301, 302
Taktstriche und Notensysteme 302
Taktstriche verschieben 301
Auto-Quantisierung 77
Autor 264

B

Balken
Ein/Aus 174
Form 180
Gruppen-Einstellungen 180
Gruppierungen 174
Manuell einrichten 181
Neigung 180
Notenhalsrichtung 161
Bass als tiefste Stimme
Stimmenauszug 90
Bass zum Untersten
Polyphone Stimmen 147
Bearbeiten der Drum-Map in der Notation 313
Bearbeitungsmodus 52
Benutzerdefiniert (Palette) 202
Bbdgen (Option) 171
Brillenbass 176

C

Copyright-Text 266
Crescendi bleiben horizontal (Option) 230
Crescendo
Anschlagstéarke der Note verdndern 333
Einzeichnen 229
Horizontal 230
Umkehren 230
Cutflag (Trennwerkzeug) 183

D

Darstellung neu berechnen 69
Darstellungstransponierung 67
Diminuendo
Anschlagstarke der Note verandern 333
Einzeichnen 229
Horizontal 230
Doppelklick in Symbolpaletten zeigt Stift-
Werkzeug (Option) 204
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Drucken
Alle Layouts 326
Aus dem Noten-Editor 326
Vornehmen der Einstellungen 55
Drucker- und Seiteneinstellungen 326
Drum-Map
Angezeigte Tonhéhe 309
Anzeige-Wert zurticksetzen 312
Beschreibung 308
Einrichten 311
Dynamik und Anschlagstérke 334
Dynamische Zeichen verbinden 231

E

Einblenden (Befehl) 286
Einflgen 115, 225
Einfligen-Schalter 148
Einzug 295
Enharmonische Verwechslung
Automatisch 244
Manuell 167
Ersetzen der Texteinstellungen 262
Events kopieren (Funktion) 220
Events verschieben (Funktion) 112
Events verschieben nach 341
Exportieren als Bilddateien 327

F

Farbe
Bearbeiten 170
FUr spezielle Bedeutungen (Option) 122
Notenkdpfe 169
Filterzeile fur nicht sichtbare Objekte 56, 60
Fixierte Halslangen 137
F-Schalter 56

G

Ganze Seite/Breite zeigen 54

Gerade Balken 80

Gerade Haltebtgen 185
Gitarrenakkordsymbole 211
Gitarrenvorlagen (Dialog) 213
Gitarrenvorlagen bearbeiten (Befehl) 213
Globale Abstéande von Notensystemen 340
Globale Symbole (Symbolpalette) 214
Grafik (Notenartoption) 173

Grafisch verschieben 185, 208

Grafische Symbole 231
GroRe (System) 136
Gruppieren-Symbol 175
Gruppierungen
Automatisch 178
Entfernen 177
Manuell 175

H

Haltebdgen
Als Symbole hinzufligen 207
Aufteilen 121
Beschreibung 101, 182
Form und Richtung 224
Gerade 185
Mit dem Trennwerkzeug 183
Richtung 172
Haltebogen einfiigen (Befehl) 208
Haltepedalsymbole 232, 331
Hauser 235
Hilfslinien 172
Hinzuflgen
Noten 99
Takte 294

Info einblenden 348
Infozeile 56, 120
Interpret. Schalter 77, 134

K

Kasten 235
Kein Hals (Option) 172
Keine Uberlappung 78
Klammer um Kopf (Option) 172
Klammern 300
Klaviatursymbol 210
Klaviernotensystem
Fester Trennpunkt 123
Polyphone Stimmen 152
Variabler Trennpunkt 145
Klebetube-Werkzeug 120, 294
Kommentar 264
Kontextmenus 349
Kopieren 115, 225
Mit den Griffen 220
Noten 111
Symbole 216
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L

Lange der Notenhélse 164
Lange Spurnamen auf neuen Seiten 267
Langen saubern 77
Lautsprechersymbol 108
Layout-Ebene 195
Layout-Einstellungen 277, 282
Layouts
Anwenden 278
Anzeigen 276
Aufraumen 303
Beschreibung 274
Erstellen 275
Laden und Speichern 279
Liste 277
Ldschen 279
Offnen von Spuren in 276
Verwenden 274
Layout-Symbole 196
Layout-Werkzeug 127, 185, 208
Lead Sheet 243
Leere Notensysteme ausblenden 302
Legatobdgen
Form und Richtung 224
Hinzufugen 207
Liedtext
Aus der Zwischenablage hinzufiigen 258
Automatisch hinzuftigen 259
Beschreibung 255
Manuell eingeben 256
Stimmen 258
Lineal 58, 217
Linien zu Spuren
Stimmenauszug 89
Linienabstand 136
Liniensymbole 235
Loschen
Noten 107
Symbole 225
Takte 294
L-Schalter 110
Lupe-Werkzeug 54

M

Markerspur als Formvorlage (Befehl) 280, 306
Mauspositionsanzeige 98
Mehrfaches Bearbeiten von Elementen 347
Mehrfaches Einflgen (Befehl) 206
Mehrfaches Einfligen von Elementen 347
Mehrtaktige Pausen

Aufteilen 287

Einstellungen 288

Erstellen 287
Melisma-Linien 249
MIDI In (Schalter) 118

MIDI-Bedeutung (Funktion) 330

Mit Liedtext aus der Zwischenablage fillen 259

Moderne Taktart (Option) 283
Moderner Stil 283

N

Néachste Dynamik 228
Nicht sichtbare Objekte
Einblenden (Dialog) 60, 285
Filterzeile 56, 60
Normale Mausform nach Einfligen eines
Symbols (Option) 204
Notationsvoreinstellungen 69
Noten
Angezeigte Lange (Option) 121
Aufteilen 121
Auswaéhlen 104
Farbe 169
Grafisch verschieben 185
Grafische 173
Gruppierungen 175
Hilfslinien 172
Hinzufligen 99
Kopfform 168
Kopieren 111
Ldschen 107
Notenattribute-Dialog 163
Notenwerte 95
Stummeschalten 122
Uber MIDI bearbeiten 118
Verschieben 108
Wert 119
Zwischenraume 282
Notenattribute (Dialog) 168, 171
Notenattribute aus der Zwischenablage
(Option) 173
Notenbezogene Symbole 195
Notenebene
Ausblenden 197
Beschreibung 195
Notenhalse ausblenden 172
Notenhalsrichtung
Beschreibung 160
In polyphonen Stimmen 161
Manuell umkehren 161
Notenattribute (Dialog) 172
Notenlinien zu Stimmen
Polyphone Stimmen 147
Notenschlussel
Bearbeiten 126
Einfugen 125
Ersten einstellen 63, 65
Verschieben 127
Notensymbole
Bearbeiten 206
Beschreibung 195
Hinzufugen 205
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Notensysteme
Verhaltnis zu Spuren 48
Verschieben 297
Notensysteme verschieben (Funktion) 302
Notensystemeinstellungen
Beschreibung 74, 92
General MIDI 138
Mehrere Notensysteme 75, 130
Werte flir Noteneingabe 94
Zwischen Notensystemen umschalten 75
Zwischen Spuren umschalten 93
NotensystemgroRe 284
Notensystemnamen
Einblenden 267
Einstellungen 268
Lang und Kurz 267
Von Spur(namen) 267
Notensystemoptionen 80, 135
Notensystemtrenner (Option) 283
Notensystemvorgaben 131
Notenwerte 95, 119
Notierte Noten zu MIDI 90
N-Tolen
Anzeigeoptionen 193
Beschreibung 191
Erzeugen 191
Gruppensymbole 232
Mit Anzeigequantisierung erzeugen 192
Nur Form verwenden 274
Nur Layout-Ebene (Option) 197
Nur zum Gruppieren (Option) 62, 174

O

Objekte ausblenden 284
Ohne Balken 80
Oktavierungszeichen 232

P

Pausen
Hinzufligen 103
In polyphonen Stimmen 144, 151
Mehrtaktige erstellen 287
Pausen ordnen 81
Pedal-Events ausblenden (Option) 232, 331
Pedalsymbole 232, 331
Pfeiltasten 52
Polyphone Stimmen 139
Anzeigequantisierung 153
Automatisch 157
Beschreibung 140
Einrichten 142
Noten auswéhlen 149
Noten eingeben 148
Noten Uberprifen 149

Noten zwischen Stimmen verschieben 150
Notenhalsrichtung 161
Pausen bearbeiten 151
Vorgaben 145
Polyphone Vorgaben 145
Positionsanzeige fur Nicht-Noten-Events 218
Positionsfenster 218
Probemarken 235
Programmwechsel ausblenden (Option) 234
Programmwechselsymbole 234, 332

Q

Quantisierung einfligen 86
Q-Werkzeug 13, 84

R

Radiergummi-Werkzeug 107, 305
Raster-Wert 97
Real Book (Option) 283

S

Schere-Werkzeug 121, 293
Schlagzeugnoten
Beschreibung 308
Eingeben und bearbeiten 314
Notenkopfpaare 312
Notensystem einrichten 314
Schlagzeugsystem mit einer Notenlinie 315
Spielanweisungen 344
Schlagzeugsystem mit einer Linie (Option) 315
Schliissel automatisch 65
Schriftarten 251, 271
Scrollen mit den Bildlaufleisten 52
Seite aufteilen (Option) 303
Seiten auswéhlen 52
Seiteneinstellungen 55
Seitenmodus 51
Seitentext 260
Seitenzahlen 265
Shuffle 79
Songposition 51
Sperrbare Ebenen 215
Sperren-Schalter 110
Spielanweisung 344
Split-System
Normal 123
Polyphone Stimmen 152
Spur/Notensystem-Verhaltnis 48
Spuren anzeigen (Untermend) 50
Statuszeile 57
Stichnoten 186
Stift-Werkzeug 204
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Stimmen
Anzeigequantisierung 153
Beschreibung 140
Einrichten 142
Noten auswéhlen 149
Noten eingeben 148
Noten Uberprifen 149
Noten verschieben 150
Notenhalsrichtung 161
Pausen bearbeiten 151
Umwandeln in Spuren 158
Stimmen einflgen 148
Stimmen extrahieren (Funktion) 158
Stimmenauszug 89
Stummschalten von Noten 122
Stummschaltung fur Ausgewéhlte aufheben
(Option) 122
Suchen und Ersetzen 263
Symbole
Ausrichten 226
Auswéhlen 215
Beziehung zu Systemen und Stimmen 203
Gitarrenakkorde 211
GroRe andern 223
Hinzuflgen 207
In Paletten 200
Kopieren 216
Ldschen 225
Notenbezogene 195
Notensymbole 195
Verschieben 216
Verschieben mit der Tastatur 219
Zu Noten hinzufliigen 205
Symbolpaletten
Arbeiten mit 199
Benutzerdefiniert einrichten 202
Beschreibung 59
Einblenden 198
Verfligbare Symbole 200
Synkopen 78
System (Notensystemoptionen-Dialog) 136
Systemart
Einfach 133
Polyphonie 142
Trennen 123
Systeme verschmelzen (Funktion) 157
Systemlinien 136
Systemtext 260
Systemibergreifende Balken 178

T

Tabulatur

Automatisches Erstellen 317

Bearbeiten 323

Darstellung der Tabulaturnummer 322

Manuelles Erstellen 321

MIDI-Kanéle 319

Schlissel 321
Taktart

Bearbeiten 126

Einfigen 125

Erste einstellen 61

Gruppierungen 62

Modern 283

Und Masterspur 63

Zusammengesetzt 62
Takte

2/2-Takt 62

4/4-Takt 62

Anzahl Gber die Seite 292

Entfernen 294

In die vorherige/néchste Notenzeile

verschieben 293

Taktbreiten zurticksetzen 296

Takte hinzuftigen und entfernen 294
Takte pro System (Dialog) 292
Takte Gber die Seite (Option) 292
Taktgriffe 220, 341
Takthummernversatz 270
Taktstriche 234

Ausgeblendete 289

Einrticken 295

Individuell festlegen 288

Und Notensysteme 302

Unterbrechen 305

Verschieben 295, 301

Zusétzliche hinzufligen 289
Taktzahlen

Als Timecode 271

Einstellungen 269

Versatz 270

Zwischenraume 270
Tempoanderungen als Notensymbol 233
Temposymbole 233
Text

Ausrichten 252

Bearbeiten 250

Hinzufugen 248

Liedtext 255

Melisma-Linien 249

Normal 255

Schriftart, -groRRe und -stil 251
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Schriftarten ersetzen 262
Seitentext 260
Sonderzeichen einfiigen 250
Systemtext 260
Titel, Kommentar, Autor 264
Worter ersetzen 263
Textformate
Auf verschiedenen Computern 343
Beschreibung 253
Erstellen 253
Ldschen 255
Verwenden 254
Titel 264
Tonart
Anderungen einfiigen 125
Bearbeiten 126
Tonleiter-Events 233
Transponierte Instrumente 67
Transposition 117
Trennnote
Klaviernotensystem 124
Polyphone Stimmen 147
Stimmenauszug 89
Trennwerkzeug (Cutflag) 183
Triller 209
Triller erzeugen (Befehl) 209

U

Uberkreuzende Stimmen 154
Umkehren

Crescendo 230

Halse 161

Haltebdgen 172

Legato- und Haltebdgen 224
Untergruppen 81
UPD-Schalter 69

\Y

Variabler Trennpunkt 145
Verbinden-Schalter 55
VergroRerung 53
Verschieben
Auf andere Spuren 112
Mit den Griffen 220
Mit den Pfeiltasten 110, 186, 219
Noten 108
Notensysteme 297
Symbole 216
Zwischen Stimmen 150

Verse 257

Verszuweisung 257

Voreinstellung (Schalter fur Vorschlag-
noten) 190

Voreinstellungen 69

Vorherige Dynamik 228

Vorschlagnoten
Automatisch erzeugen 189
Einstellungen 189
In normale Noten umwandeln 190
Manuell erzeugen 188
Reihenfolge 343

Vorschlagnoten suchen (Option) 189

Vorzeichen
Abstand zur Note 172
Beschreibung 166
Und Akkordspuren 244

wW

Werkzeugzeile des Noten-Editors
Ein- und Ausblenden 56
Herausnehmen 57

Wiederholungszeichen 233

Worte-Symbolpalette 261

X
x-Hals (‘gesprochen’) 172

YA

Ziehen und Ablegen 116
Zoom-Einblendmeni 53

Zur vorherigen/nachsten Seite 299
Zwei/Vier Stimmen optimieren 145
Zwischenrdume (Einblendmen) 282
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